Wymagania edukacyjne — edukacja wczesnoszkolna klasa 1

Wymagania edukacyjne Wymagania
Nr Tytut bloku Tematyka Edukacja szczegGlowe
bloku Podstawowe Rozszerzone podstawy pro-
Uczen: Uczen: gramowej
1 Ide do szkoly | Dzien 1. Powitanie - wypowiada sie na temat ilustracji, - tworzy samodzielnie kilkuzdaniows, spdjng wy-
szkoty - odpowiada na pytania do ilustracji, powiedz na temat ilustracji
Dzien 2. Powitanie - odpowiada na pytania, korzystajac z wlasnych | - samodzielnie formutuje pytania dotyczace ilu-
szkoty, cd. doswiadczen (w miare mozliwosci petnymi zda- | stracji, wystuchanego tekstu lub omawianej sytu-
Dzien 3. Nasza szkofa, niami), agji
nasza sala - dokonuje analizy i syntezy sylabowej oraz gto- | — uzasadnia swoje odpowiedzi 11a 11b
Dzien 4. Rosliny wokét skowej wyrazow, , 1'1'd,, 1'1'e:
nas , ' ' jezykowa - - Wyk'onUJe wizytéwke zgodnie z podang in- 11.m, 1.2.b,
Dzien 5. Bezpieczni . strukcja,
polonistyczna . - . 1.2.h, 1.2.¢,
w drodze do szkoty - wskazuje litery tworzace imiona bohateréw 132 13.d
podrecznika, 1'3'h, -
Edukacja artystyczna - - wyszukuje réznice miedzy obrazkami, sytua- o
muzyka: cjami,
Piosenka na powitanie - wyszukuje i nazywa wskazane elementy,
szkoty - rozwigzuje zagadki stowne,
Edukacja artystyczna - - taczy ilustracje z podpisem,
plastyka: - bierze udziat w rozmowie kierowanej,
Moja droga do szkoty — okresla potozenie przedmiotdéw w przestrzeni, | — okresla prawa i lewa strone z ré6znych punktéw
rozumie okreslenia: za, przed, pod, na, nad, widzenia,
Wychowanie fizyczne: obok, po prawej/po lewej stronie,
TEMAT ZAJEC 1: i whasciwie ich uzywa,
Zapoznawanie z regula- - orientuje sie w schemacie swojego ciafa,
minem obowigzujgcym - przelicza w zakresie 10, wskazuje co drugi, co
w czasie zajeé wycho- trzeci element, 5.1.a,5.1.d,
wania fizycznego. matematyczna | - dostrzega rytm i go uzupetnia, 53.b,53.e
TEMAT ZAJEC 2: - zauwaza porzadek, zasady, wedtug ktorych sa 5.5.f 5549

Uwazny pieszy — pozna-
wanie zasad i znakow
drogowych.

TEMAT ZAJEC 3

grupowane przedmioty,

- rozréznia strony — prawa i lewa,

- wskazuje prawa strone i lewa strone osoby
stojgcej na wprost niego,

- rozpoznaje podstawowe figury geometryczne
i podaje ich wtasnosci,




Co to znaczy: siedzie¢
prawidtowo w tawce,
bawi¢ sie whasciwie?

- poréwnuje podane figury geometryczne —
wskazuje podobienstwa i réznice,

przyrodnicza

- wymienia, czego roslina potrzebuje do prawi-
dtowego rozwoju,

- rozpoznaje rosliny omawiane na zajeciach,

- wymienia przynajmniej po dwie nazwy drzew
znajdujacych sie w otoczeniu szkoty i nazwy ro-
$lin doniczkowych,

- wyjasnia znaczenie znakdéw drogowych oma-
wianych na zajeciach,

- prezentuje bezpieczny sposob przechodzenia
przez jezdnie,

- wskazuje wsréd podanych przyktadow bez-
pieczne zachowania i ryzykowne zachowania,

- rozpoznaje rosliny znane mu z najblizszego
otoczenia,

- wyjasnia zaleznos¢ miedzy potrzebami rosliny
a jej prawidtowym wzrostem i rozwojem,

- wymienia kilka nazw roslin doniczkowych,

- wyjasnia znaczenie znakéw drogowych,

- stosuje poznane zasady bezpieczenstwa do
oceny nowych sytuacji przedstawionych na ilu-
stracjach, fotografiach lub podczas obserwacji
otoczenia szkoty,

6.1.e,6.1.g,
6.1.h, 6.5.f

spoteczna

- nawigzuje kontakty z nauczycielem i z réwie-
Snikami,

- przestrzega zasad podczas zabaw i wykony-
wania zadan,

— stara sie zapamieta¢ imiona kolegéw i koleza-
nek,

- zna obowiazki dyzurnego,

- wspdtpracuje w parze lub w zespole podczas
wykonywania zadania,

— inicjuje wspdtprace w parze lub zespole

i aktywnie uczestniczy we wspdlnym wykonywa-
niu zadania,

- proponuje adekwatne sposoby okazania
wsparcia osobie, ktora czuje sie niepewnie,
smutno lub potrzebuje pomocy,

71.a,71d,
7.2.b,72.i

artystyczna -
plastyka

- potrafi wyrézni¢ na fotografii ksztatty, nazywa
je i okredla ich wielkos¢ oraz barwe, dostrzega
rytm w kompozycji obiektow,

- zna i potrafi wlasnymi stowami oméwi¢ poje-
cie z zakresu sztuki uzytkowej: architektura,

— potrafi wycinac rozne ksztatty, faczy je

i przykleja doktadnie na kartce,

8.2.a,8.2.c,
83.3,83b

artystyczna -
muzyka

— identyfikuje Zzrédta dzwieku oraz reaguje na
sygnaty muzyczne,

- stucha muzyki, przedstawia ruchem tres¢ mu-
zyczna — tempo wolne i tempo szybkie,

— $piewa piosenki,

8.4.b, 84.c, 84f,
8.5.9, 8.6.a,
8.6.d




techniczna
i informatyczna
(technika)

- zna budynek szkoty (wymienia sale, ktére od-
wiedzit),

- wymienia nazwy oséb pracujacych

w szkole, krotko charakteryzuje ich prace,

- zna zasady bezpiecznego poruszania sie po
budynku szkoty,

- rozpoznaje oznaczenia i lokalizacje wyjs¢ ewa-
kuacyjnych,

- wykonuje model pidrnika zgodnie z instrukcja,
- sprawnie wycina, dopasowuje i przykleja ele-
menty,

- oszczednie dysponuje materiatami,

9.1d, 9.1.e,
9.1.g, 9.2.b,
9.2h

techniczna
i informatyczna
(informatyka)

—zna i rozumie regulamin pracowni komputero-
wej,

— przyjmuje prawidtowa postawe ciata przy kom-
puterze,

—nazywa elementy zestawu komputerowego,
—wie, czym réznia sie laptop, tablet, smartfon

i komputer stacjonarny,

—wie, jak prawidtowo wiaczy¢ i wytaczy¢ kom-
puter oraz uruchomi¢ multibook,

—ocenia zachowania w pracowni komputerowej
- wiasciwe i niewfasciwe,

—koloruje wybrane elementy wedtug wtasnego
pomystu

9.1.e,9.1.g,9.1i

Wychowanie
fizyczne

- zna zasady obowiazujace w sali gimnastycznej,
- stosuje poznane zasady bezpieczenstwa,

- przestrzega ustalonych regut,

- przestrzega nawykdw higienicznych,

- umie ustawic sie w okreslonym szyku,

- aktywnie uczestniczy w zajeciach,

- reaguje na sygnaty — stowne, dzwiekowe

i wzrokowe,

- potrafi przygotowac sie do zajeé ruchowych,
- rozpoznaje podstawowe znaki drogowe
istotne dla pieszego,

- wspdtpracuje w grupie, dbajac o bezpieczen-
stwo kolegéw i kolezanek,

- potrafi wymieni¢ zasady bezpiecznego poru-

- precyzyjnie wykonuje ¢wiczenia gimnastyczne,

10.1.a, 10.1.c,
10.1.e, 10.1,
10.2.a, 10.2.n,
10.2.r




- podejmuje préby podawania propozycji za-
baw,

- przyjmuje prawidtowa pozycje siedzaca

w tawce, na dywanie i przy stole,

Jestem
uczniem, je-
stem uczennica

Dzien 1. W naszej
szkole.

Dzien 2. Jak sie uczy¢?
Dzien 3. Moje prawa

i obowiazki.

Dzien 4. Moi koledzy

i moje kolezanki. Nasze
zainteresowania.

Dzien 5. Moi koledzy

i moje kolezanki. Nasze
zainteresowania, cd.
(dzien bez podrecznika)

Edukacja artystyczna -
muzyka: Piosenka na
powitanie szkoty.
Edukacja artystyczna -
plastyka: Moja droga
do szkoty.

Wychowanie fizyczne:
TEMAT ZAJEC 4: Gry

i zabawy orientacyjno-
porzadkowe

TEMAT ZAJEC 5: Rozwi-
janie sprawnosci rucho-
wej na torze przeszkdd
TEMAT ZAJEC 6: Rozwi-
janie $wiadomosci
wptywu aktywnosci fi-
zycznej na zdrowie

- uktada zdania zgodne z kryteriami zawartymi
w poleceniu,

- wyrdznia i przelicza stowa w zdaniu,

- odpowiada na pytania do wystuchanego wier-
sza,

- rozwigzuje zagadki zwigzane ze szkota,

- wypowiada sie petnym zdaniem,

- odpowiada na pytania do wystuchanego tek-
stu lub obejrzanego filmu,

- rozpoznaje rymy w parach wyrazéw i samo-
dzielnie tworzy wtasne pary rymujacych sie stéw,
- tworzy oryginalne rysunki na podstawie pro-
stego znaku graficznego, nadaje im tytuty

i uktada zwigzane z nimi zdania lub krétka opo-
wies¢

- samodzielnie rozwiazuje zagadki zwigzane ze
szkota,

- ma bogaty zasob stownictwa,

- podaje przyktady zasad, ktoére powinien zawie- | — zadaje pytania, Hz H:’:n
jezykowa — | ra¢ regulamin klasowy, - podejmuje proby czytania imion 1'2'f '1 2t 1’ 3a
polonistyczna | — wyjasnia pojecia: wspétpraca, wzajemna po- | i krotkich zdan, 1'3'c’ 1'3'c’j o
moc,
_ - . 13.h
- postuguje sie symbolami — piktogramami,
- uwaznie stucha wiersza,
- wyjasnia, czym jest talent,
- podaje przyktady swoich zainteresowan
i mocnych stron,
- dopasowuje informacje do ilustracji,
- dokonuje analizy sylabowej stow, dopasowuje
model sylabowy do wtasciwego obrazka,
— starannie poprawia po $ladzie i kohczy wzor,
- przelicza w zakresie 20, - przedstawia te same dane na co najmniej dwa
- odczytuje i zaznacza dane, np. na wykresie sposoby, np. za pomoca symboli, tabeli i pro-
stupkowym, stego wykresu,
— zapisuje dane liczbowe dotyczace siebie, - odczytuje z tabeli, diagramu lub wykresu infor-
- orientuje sie w schemacie wtasnego ciafa, macje podane wprost oraz informacje wymaga- | 5.1.a, 5.3.¢,
- orientuje sie na kartce papieru, rozumie okre- | jace poréwnania kilku danych, 544 54.c
matematyczna |, . , . - . .
Slenia: w gore, w dot, w prawo, w lewo, - precyzyjnie okresla prawg i lewa strone 5.5.d,5.5.¢,
— okresla potozenie przedmiotéw, w schemacie wtasnego ciata oraz w odniesieniu | 5.5.9

- rozpoznaje lewg i prawg strone w odniesieniu
do siebie oraz innych oséb,

— starannie poprawia po $ladzie i konhczy wzér,
- odczytuje instrukcje, wykonuje sekwencje

do innych oséb, takze ustawionych
w innym kierunku,




ruchéw zgodnie z instrukcja,
- gra w gre zgodnie z zasadami,

- wymienia czynniki korzystnie wptywajace na

- na podstawie obserwacji wtasnego samopo-

przyrodnicza | Prace mozau, czucia formutuje wnioski dotyczace warunkow, 6.1.b, 6.5.a
w ktdrych uczy sie najskuteczniej,
- podaje przyktady zasad, ktére powinien zawie-
ra¢ regulamin klasowy,
- wyjasnia pojecia: wspotpraca, wzajemna po-
moc 71a,7.1b
spoteczna - wqu’rpracu;e W_zespole, w parze, 710,72¢, 73]
- uwaznie stucha innych,
- czeka na swoja kolej, aby sie wypowiedzie¢,
- przedstawia swoje talenty i opowiada o nich
w kilku zdaniach,
artystyczna - | — mMaluje czystymi barwami,
plastyka - tworzy prace bedace forma przekazu, 822 82c82e
- reaguje na sygnaty muzyczne, przedstawia ru-
artystyczna = | chem tresc muzy.czna —’tern.po Wolln.e i szybkie, 8.4.c 84f 8.5.a
muzyka - stucha muzyki i okresla jej nastrgj,
— Spiewa piosenki,
. . - wykonuje ksiazeczke zgodnie z instrukgja,
technicznaiin- | _ g annie skiada i tnie kartke, 91e 914,
fotrmahty.ckzna - postuguije sie dziurkaczem, 92.b,9.2.c, 9.2k
(technika) - zwigzuje kartoniki wstazka,
— nazywa elementy zestawu komputerowego,
techniczna — wie, do czego stuzy mysz komputerowa,
i informatyczna | potraf! pos’ru.glwa’c >1¢ mysz.:f) komputerowa, 9.1.e,9.1.9,9.2.c
(informatyka) |~ potrafi przeciggac (przenosi¢) wybrane ele-

menty na ekranie monitora metodg ztap, prze-
sun i upusg,




- rzuca papierowa kulka na odlegtos¢,
- skacze przez skakanke,

- precyzyjnie wykonuje ¢wiczenia gimnastyczne,

- reaguje na ustalone sygnaty, 10.1.a,10.1.,
. - pokonuje naturalny tor przeszkdd, 101.c, 101.e,
Wthowanle - gratuluje zwyciestwa rowiesnikom, 1019, 1023,
fizyczne _ przestrzega regut zabawy, 10.2.b, 10.2.e,
- wykonuje krotki zestaw ¢wiczen gimnastyki 102.0,10.2p,
porannej, 10.2.s
- sprawnie ustawia sie w szeregu oraz w parze,
Wspominam Dzien 1. Pocztowki - wypowiada sie na temat ilustracji i tekstu, - samodzielnie tworzy uporzadkowang, kilkuzda-
wakacje z wakacji - odpowiada na pytania do wystuchanego tek- | niowg wypowiedz o wakacyjnych przezyciach
Dzien 2. Wakacyjne stu, i wspomnieniach,
wspomnienia i skarby - Cczyta wyrazy, - odczytuje najwazniejsze informacje z pocz-
Dzier 3. Wakacyjne - rozumie pojecie gtoska, towki oraz samodzielnie ukfada krétkie pozdro-
wspomnienia i skarby, - dokonuje analizy i syntezy gtoskowej i sylabo- | wienia,
cd. wej, buduje model gtoskowy, - wyjasnia, czym jest legenda, odrdznia w niej
Dzien 4. Ulubione miej- - poprawnie zapisuje litery O, o, A, a, elementy historyczne od fantastycznych i uzasad-
sca wypoczynku - opowiada historyjke obrazkowa, nia swoja odpowiedz,
Dzien 5. Wakacje krélo- - rozwigzuje zagadki,
wej Bony - zapoznaje sie w zabawie z zawodem przewod- 11b. 114
nika turystycznego, 1'1'9' 1'1'h,
Edukacja artystyczna - T - swobodnie wypowiada sie na dany temat, 1'1'rr; 1' 2 c
muzyka: Wakacyjne Jezyxowa - tworzy definicje zdania, R
. - polonistyczna AR . . . 1.2.h, 1.2, 1.2k,
zabawy rytmiczne. - stuchowo wyrdznia zdania: pytajace, oznajmu- 121 134 13.c
Edukacja artystyczna - jace, wykrzyknikowe, 1:3:(;’ 13h, 13|

plastyka: Pocztowka
z wakacji.

Wychowanie fizyczne:
TEMAT ZAJEC 7:
Ksztattowanie sprawno-
Sci fizycznej przez za-
bawy

z pitka i ze skakanka
TEMAT ZAJEC 8:
Cwiczenia i zabawy

- rozpoznaje znaki interpunkcyjne, ktére koncza
zdanie,

- wyrdznia litere A w wyrazie,

- dopasowuje wyraz do ilustracji,

- starannie poprawia po sladzie i konczy wzér,
- wyjasnia krotko, co to jest legenda,

— ustala kolejno$¢ wydarzen i opowiada legende
wiasnymi stowami,

- poznaje postac krolowej Bony i miejsca z nig
Zwigzane,

- koloruje rysunek i uktada puzzle,




rownowazne

TEMAT ZAJEC 9:
Zabawy — biegi do wy-
Znaczonego miejsca,
omijanie przeszkéd

matematyczna

- rozpoznaje i nazywa oraz wskazuje w otocze-
niu podstawowe figury geometryczne (kwadrat,
prostokat, koto, trojkat),

- tworzy zbiory wedtug danej kategorii,

- przelicza w zakresie 20,

- okresla liczbe elementow w zbiorze, szacuje

i przelicza,

- poréwnuje liczebnos¢ zbioréw,

- tworzy i odtwarza rytm,

— orientuje sie w schemacie wtasnego ciata,

- tworzy instrukcje, czyta, wykonuje sekwencje
ruchéw zgodnie z instrukcjg,

- dostrzega poznane figury geometryczne jako
elementy ztozonych obiektéw,

5.1.a,5.3.b,
53.e55.3,
5.5d,55f 5549

spoteczna

- zna znaczenie koloréw na mapie fizycznej Pol-
ski,

- rozpoznaje i opisuje krajobrazy przedstawia-
jace gory, morze, las, jeziora, miasto, wies,

- dokonuje samooceny umiejetnosci,

- rozpoznaje i nazywa emocje,

- wypowiada sie na temat swoich uczug,

- bawi sie w zgodzie z innymi, przestrzegajac
zasad,

- wspotpracuje w parze lub w zespole podczas
wykonywania zadania,

- odszukuje na mapie Polski wybrane miegjsca
wakacyjnego wypoczynku i okresla ich potozenie,
- rozpoznaje Wawel jako wazny zabytek pol-
skiego dziedzictwa i wigze go z postacia krélowej
Bony,

- samodzielnie prezentuje wybrane miejsce

w Polsce, wykorzystujac mape, ilustracje i posia-
dane informacje,

7.1d, 7.2,
7.2d,72.%e,
73.c,7.3d

artystyczna -
plastyka

- wyréznia na fotografii ksztatty obiektéw, ich
wielkos¢, potozenie, barwe,

— potrafi rysowac kredkami swiecowymi,

- potrafi uzupetni¢ kompozycje otwarta, two-
rzac prace inspirowang wyobraznia,

8.2.a,8.2¢ 82d

artystyczna -
muzyka

- rytmizuje teksty, powtarzajgc schematy ryt-
miczne w rownych wartosciach, w potaczeniu

z efektami perkusyjnymi,

— przedstawia ruchem wartos¢ rytmiczna ¢wieré-
nuty i wypowiada sylabe rytmiczna ta,

— zapisuje uproszczony znak wartosci rytmicznej
¢wierénuty,

8.4.b, 85.b,
8.5.c, 8,51, 8.5.g,
8.6.a

techniczna
i informatyczna
(technika)

- wykonuje prace techniczng — przycisk do pa-
pieru,

—maluje farbami ptaski kamien,

- oszczednie dysponuje materiatami

— wskazuje pozytywne aspekty pracy wtasnej

9.1, 9149,
9.2.b,9.2.i




i innych osob na przyktadzie wykonanych wy-
twordw,

— postuguje sie myszg komputerowa,
—zna nazwy elementdéw zestawu komputero-

techniczna wego,
i informatyczna | —przeciagga / dopasowuje elementy, 9.19g
(informatyka) |—nazywa urzadzenia elektroniczne,
— uktada puzzle,
— ustala kolejno$¢ wykonywania czynnosci
- potrafi rzuca¢ pitka i jg chwytac, - precyzyjnie wykonuje ¢wiczenia gimnastyczne,
- wiasdciwie reaguje na sygnaty umowne,
- stosuje sie do ustalonych regut i zasad w cza- 10.1.d, 10.1.e,
Wychowanie sie zabaw i ¢wiczen, 10.2.a, 10.2.b,
fizyczne - przechodzi po wyznaczonych torach o dtugo- 10.2.f, 10.2,
$ci minimum 2 m, 10.2.k, 10.2.m,
- aktywnie uczestniczy w zajeciach, 10.2.p, 10.2.q
- potrafi dobiec do wyznaczonego miejsca
i oming¢ przeszkody,
Maéj maty $wiat | Dzien 1. Moja rodzina - swobodnie wypowiada sie na temat rodziny, | — samodzielnie tworzy kilkuzdaniowa wypowiedz
Dzien 2. Domowe obo- - zna definicje stowa rodzina, obowigzek, odpo- | o rodzinie, obowigzkach domowych, odpoczynku
wigzki czynek, relaks, lub zwierzeciu domowym,
Dzien 3. Nasi milusinscy - nazywa cztonkéw rodziny, - czyta poznane wyrazy i proste zdania, dobiera
Dzien 4. Czas spedzany - zna znaczenie wyrazen: blizsza rodzina, dalsza |je do ilustracji oraz uzupetnia wtasnymi elemen-
w domu (dzien bez rodzina, tami,
. - —_ . : 1.1.a 1.1.b,
podrecznika) - zapoznaje sie z zawodem pomoc domowa, - samodzielnie uktada zagadke o zwierzeciu do- 11d 11e
jezykowa - wypowiada poprawnie gtoski m oraz t, mowym, 1'2.dl 1'2'9’
Edukacja artystyczna - | - polonistyczna | - dokonuje analizy i syntezy sylabowej oraz gto- 1'2.hl 1.3.al
muzyka: skowej, 13d 13h

Zabawy z mama i tatg
przy piosence

Edukacja artystyczna -
plastyka:

Ja i moja rodzina

- znai pisze litery M, m, T, t,

- czyta i pisze sylaby i wyrazy z poznanymi lite-
rami,

- czyta zdania i je zapisuje,

- wie, kiedy nalezy uzy¢ wielkiej litery w zdaniu,
- zna znaczenie pojec: rym, para,




Wychowanie fizyczne:

TEMAT ZAJEC 10: Gry
i zabawy orientacyjno-
porzadkowe

TEMAT ZAJEC 11: Za-
bawy nasladowcze

z czworakowaniem
TEMAT ZAJEC 12: Za-
bawy ze wspotéwicza-
cym — zabawy i ¢wicze-
nia w parach

— ustala rytm dobowy (dzien/noc),

- uktada swdj plan dnia,

- uzywa terminéw: wczesdniej, teraz, pozniej,
- zna réznice miedzy liczba a cyfra,

- znaliczby 1i 2,

- opisujac plan dnia, stara sie uzywac okreslen
czasu, takich jak np. o dwunastej, pét godziny
pozniej,

- pisze cyfry 1i 2, 5.1.a,5.1.d,
matematyczna - zna monete o nominale 1zti 2 z4, 5.2.d, 5.3.b,
— odlicza co dwa, 5.3.e 554,
- rozpoznaje kierunki i oznacza pierwszy lub 5.5.b, 5.5.e, 5.5.f
drugi element,
- rozpoznaje kierunki i opisuje przestrzen na
kartce,
- dostrzega i kontynuuje rytm kolorystyczny,
— poznaje i uzupetnia sudoku,
- swobodnie wypowiada sie na temat opieko- - samodzielnie zdobywa nawet szczegotowe in-
wania sie zwierzetami domowymi, formacje na temat wybranych przez siebie zwie-
- wie, czym sie zajmuje hodowca zwierzat do- rzat domowych,
mowych,
przyrodnicza | - zna stowa: akwarium, akwarystyka, akwarysta, 6.1.e
- nazywa zwierzeta domowe i zna nazwy nie-
ktérych ryb akwariowych,
- zna budowe anatomiczna ryby (podstawy)
oraz Srodowisko zycia ryb,
- wypowiada sie na temat sposobdw spedzania
czasu z rodzing,
- utrwala wiadomosci o znaczeniu odpoczynku
i relaksu dla zdrowia cztowieka,
—wypowiada sie na temat rodziny i wypetniania 7.1.p,7.1.q,
spoteczna obowiazkéw domowych, 72b,72f72]
- wie, ze ruch to zdrowie,
- dba o porzadek,
- przestrzega zasad bezpieczenstwa podczas
zabaw,
- potrafi rysowac kredkami otéwkowymi i po-
artystyczna - | stugiwac sie pisakami, 8.2.c,82.e
plastyka - poprawnie trzyma narzedzie plastyczne,

— tworzy prace wyrazajace uczucia i emacje




artystyczna -

- rytmizuje teksty, powtarzajac schematy ryt-
miczne w rownych wartosciach, w potaczeniu

z efektami perkusyjnymi,

- przedstawia ruchem wartos¢ rytmiczng 6semki

. . . . 8.5.a,8.5.c, 85f
muzyka i wypowiada sylabe rytmiczna ti,
- zapisuje uproszczony znak warto$ci rytmicznej
¢wierénuty,
- umie i $piewa piosenke dzieciecg,
techniczna - wykonuje prace Akwarium w stoiku, 9.1.e,9.1.g, 9.1,
i informatyczna 9.2.3,9.2.b,
(technika) 9.2d
techniczna —wykonuje proste instrukcje stowne,
i informatyczna |~ tworzy proste ir_1$trukcje rysunkowe, 9.1.i,9.2.,9.2d
(informatyka) | ~rozumie, czym jest algorytm,
- wiadciwie reaguje na sygnaty stowne i dzwie- | — precyzyjnie wykonuje ¢wiczenia gimnastyczne,
kowe,
‘ - stosuje sie Sio'ustélonych regut i zasad pod- 101.e,102.a
Wychowanie | czas zabaw i ¢wiczen,
) S . 10.2.c, 10.2.k,
fizyczne - wykonuje ¢wiczenia na czworakach,
) L ) s 10.2.p, 10.2.q
- potrafi wykonywaé ¢wiczenia ze wspétéwicza-
cym,
- poznaje zabawe biezng Berek samotnik,
Wiem, umiem, rozu- - odczytuje sylaby i wyrazy zapisane za pomoca
miem-1 poznanych liter (o, a, m, t),
. . ) . 1.1.a 1.1.b,
jezykowa - - dokonuje analizy sylabowej, 12d 134
polonistyczna | i gtoskowej podanych wyrazéw, A
A . 13.d,13.h
- zapisuje sylaby i wyrazy zbudowane z pozna-
nych liter,
- rozpoznaje i nazywa poznane figury geome-
tryczne (koto, kwadrat, prostokat, trojkat),
- przelicza elementy zbioru,
matematyczna - ¢wiczy orler?taqe na kartce papieru, wskazuje 5.1.a, 5.3.b,
prawa strone i lewg strone, 5.3.e 5.5 f

- precyzyjnie kontynuuje rytm oparty na powta-
rzalnym uktadzie figur geometrycznych,
- zapisuje i odczytuje poznane liczby (1, 2),




- opowiada o swojej rodzinie,
- opowiada o tym, jak spedza czas wolny,

. . . 7.1.8,7.1.b,
spoteczna - dokonuje samooceny umiejetnosci, 71c72b
- wspodtpracuje podczas wykonywania zadania,
techniczna - zna zasady przechodzenia przez jezdnie,
i informatyczna 9.1.d
(technika)
Smacznie Dzien 1. Jesien na stra- - wypowiada sie na temat pracy kucharza i die- | — samodzielnie tworzy kilkuzdaniowe wypowie-
i zdrowo ganie tetyka oraz pracy w ogrodzie i w sadzie, dzi o zakupach, zdrowym odzywianiu oraz pracy
Dzien 2. Jesienig w sa- — ustnie opisuje postac kucharza, w sadzie i ogrodzie,
dzie - zapoznaje sie z zawodem ogrodnika i sadow- | — samodzielnie ukfada i odczytuje wyrazy z po-
Dzien 3. Zdrowe $niada- nika, znanych liter oraz rozwigzuje proste rebusy
nie - dokonuje analizy wiersza, - interpretuje wiersz,
Dzien 4. Dzien Jabtka — ocenia postepowanie bohaterdéw wiersza,
Dzieh 5. Chce by¢ - wie, co to sg wyrazy o znaczeniu przeciwnym
zdrowy (dzien bez pod- (antonimy),
recznika) - bierze udziat w planowaniu i przygotowywa-
niu inscenizacji wiersza, 1.1.b, 111,
Edukacja artystyczna - - poprawnie wypowiada gtoski i oraz s, 1.1.h, 1.1,
muzyka: jezykowa - - dokonuje analizy i syntezy sylabowej oraz gto- 1.1.m, 1.2.e,
Smaczne i zdrowe polonistyczna | skowej, 1.2.h, 1.2.m,
rytmy. - znai pisze litery 1,1, S, s, 1.2.0, 133,
Edukacja artystyczna - - czyta i pisze sylaby i wyrazy z poznanymi lite- 13.d,1.3.h
plastyka: rami,

Samo zdrowie na tale-
rzu.

Wychowanie fizyczne:
TEMAT ZAJEC 13:
Zabawy i ¢wiczenia

w terenie — ksztattowa-
nie zwinnosci i zreczno-
Sci

- tworzy liczbe mnoga rzeczownikéw,

- swobodnie wypowiada sie na temat znaczenia
$niadania w zdrowym odzywianiu,

— ustnie opisuje jabtko, korzystajac ze zmystow,
- recytuje wiersz z pamieci, z wykorzystaniem
rekwizytéw — inscenizacja,

- uktada i pisze wyrazy z poznanymi literami: a,
o i, tms,

- omawia przepis na szarlotke,




TEMAT ZAJEC 14:
Ustawienia i pozycje
wyjsciowe do ¢wiczen
i zabaw

TEMAT ZAJEC 15:
Cwiczenia i zabawy
utrwalajace znajomos¢
kierunkéw: w prawo,
w lewo

matematyczna

- dokonuje klasyfikacji wedtug danej cechy,

- ustala rytm,

- wskazuje przyktady symetrii w przyrodzie,

- wskazuje 0$ symetrii, rysuje symetrycznie frag-
ment ilustracji,

- znaliczby 3 i 4,

- pisze cyfry 3i4,

- liczy tréjkami i czwodrkami,

- utrwala informacje o tréjkacie,

- zbiera i graficznie interpretuje dane, przelicza,
— zna pojecia co trzeci, co czwarty, trzeci z kolei,
czwarty z kolei,

- rozwija umiejetnos¢ orientacji przestrzennej,
- uzywajac wagi, okresla, co jest ciezsze, co jest
IZzejsze, co wazy tyle samo,

—wykonuje zadania praktyczne — szacowanie

i wazenie (Izejszy, ciezszy),

- rozpoznaje symetrie w przyrodzie i otoczeniu,
wskazuje 0§ symetrii oraz samodzielnie uzupetnia
brakujaca potowe obrazu jako odbicie lustrzane,
—analizuje dane i przedstawia je za pomoca wy-
kresu,

51,524, 52,
5.3.b,5.3.d,
5.3.e 54.c 551
5549

przyrodnicza

- rozpoznaje i nazywa warzywa,

—wypowiada sie na temat roli zmystéw w po-
znawaniu $wiata,

- wypowiada sie na temat zdrowego odzywiania
sie,

- wypowiada sie na temat roslin uprawianych
w ogrodzie i w sadzie,

6.1.b,6.1.e,
6.5.a

spoteczna

- zna zawod dietetyka,

- rozwija nawyki prozdrowotne poprzez prak-
tyczna edukacje,

— podczas zabawy przestrzega ustalonych zasad,

7.1p,7.1q

artystyczna -
plastyka

- wyrdznia charakterystyczne cechy warzyw

i owocow (ksztatt, barwe, fakture, wielkosc),

- potrafi modelowac z plasteliny rézne ksztatty,
- potrafi tworzy¢ prace plastyczne, wspotpracu-
jac w zespole,

8.2.a,8.2.c,
8.2e829

artystyczna -
muzyka

- rytmizuje teksty, powtarzajac schematy ryt-
miczne w rownych wartosciach, w potaczeniu

z efektami perkusyjnymi,

- przedstawia ruchem wartos¢ rytmiczng 6semki
i wypowiada sylabe rytmiczna ti,

— zapisuje uproszczony znak wartosci rytmicznej
¢wierénuty,

— umie i $piewa piosenke dzieciecs,

8.4.b, 8.4.c, 84f,
8.5f




- wykonuje model stoika z przetworami zgodnie
z instrukgja,

techniczna - sprawnie wycina, dopasowuje i przykleja ele- 9.1e 914,
iinformatyczna | menty, 9.1.9,9.2.b,

(technika) - zna wage i wykonuje z wieszaka proste urza- 9.2.c,9.2i
dzenie do wazenia,
— wykonuje samaodzielnie kanapke, _
aéozpoznaje ikone programu Paint i uruchamia
— poznaje budowe okna edytora grafiki Paint,

techniczna | — korzysta z palety koloréw i narzedzia Wypetnij,

i informatyczna | — doskonali umiejetno$¢ postugiwania sie mysza 9.1.e,9.1.g,9.2.c
(informatyka) | komputerowa,
—wykonuje zadanie wedtug podanej instrukgji,
- zwinnie pokonuje naturalne przeszkody w te- | — precyzyjnie wykonuje ¢wiczenia gimnastyczne,
renie,
- zachowuje bezpieczenstwo podczas zabaw na
pownejcr'zuf ' o 10.1.a, 10.1.b,
- wiasciwie reaguje na sygnaty stowne i dzwie-
K 10.1.g, 10.2.a,
Wychowanie owe, . L. . . 10.2.b, 10.2.c,
fizyczne nzp;rawme Zmienia pozycje, reagujac na sy 10.2j, 10,2k

gnaw, N 10.2.m, 10.2.n,
- przyjmuje prawidtowe pozycje wyjsciowe do 102.p

¢wiczen i zabaw,

- utrwala umiejetnosci orientowania sie w stro-
nach prawej i lewej,

— ksztattuje swoja koordynacje ruchowa




Opadaja liscie

Dzien 1. Jesien w lesie
Dzien 2. Pod pierzynka
z lisci

Dzien 3. Kolorowe
drzewa

Dzien 4. Dbam o moj
Swiat

Dzien 5. Spacer przy-
rodniczy (dzien bez
podrecznika)

Dzien 6. W parku
Dzier 7. Poczu€ jesien
Dzien 8. Ztota jesien
Dzien 9. Prognoza po-
gody

Dzien 10. Podsumowa-
nie projektu Jesienny
lapbook (dzier bez
podrecznika)

Edukacja artystyczna -
muzyka:

Taniec kolorowych lisci
Edukacja artystyczna -
muzyka:

Jesien niesie z wiatrem
rytmy

Edukacja artystyczna -
plastyka:

Kolorowe licie w naszej
sali

Edukacja artystyczna -
plastyka:

Jesienny lapbook

Wychowanie fizyczne:
TEMAT ZAJEC 16:
Pokonywanie natural-
nych przeszkod (zajecia
w terenie)

- wypowiada sie na temat ilustracji i tekstu,

- odpowiada na pytania do wystuchanego tek-
stu,

- dokonuje analizy i syntezy gtoskowej oraz sy-
labowej, buduje model gtoskowy,

— poprawnie zapisuje litery L, |, E, e, K, k, B, b
oraz whasciwie taczy je z innymi literami,

- uwaznie stucha wypowiedzi innych oraz czyta-
nego tekstu,

— poprawnie zapisuje poznane litery oraz zbu-
dowane z nich wyrazy,

- samodzielnie tworzy uporzadkowang, kilkuzda-
niowa wypowiedz,

- czyta poznane wyrazy i zdania ze zrozumie-
niem, dobiera je do ilustracji oraz rozwigzuje pro-
ste rebusy,

. . . . 1.1.a, 1.1.b,
- odczytuje wyrazy i zdania zapisane za pomoca 11d 11f 1.1
poznanych liter, 1'2'b, 1'2'c’ o
jezykowa - — opisuje ustnie jeza, opowiada o jego zwycza- 1'2'd’ 1'2'f’
polonistyczna | jach, DR
S - Lo 1.2.h,1.2.n,
- wykonuje ksigzeczke o jezu zgodnie z instruk- 132 13d,
92 13h
- czyta ze zrozumieniem tekst zapisany za po-
moca poznanych liter,
- bezbtednie przepisuje tekst pisany i tekst dru-
kowany zapisane za pomocg poznanych liter,
- notuje swoje spostrzezenia na karcie obserwa-
¢ji (uzywa piktogramow),
- rozwigzuje rebus,
- uzupetnia modele wyrazdéw poznanymi lite-
rami,
- prezentuje swoja prace,
— opowiada, czego nauczyt sie o jesieni,
- poprawnie uzywa znakéw matematycznych: +, | — samodzielnie uktada zadania tekstowe do ilu-
-, =, zapisujac dziatania matematyczne, stracji, dziatania lub sytuacji praktycznej i przed-
- zapisuje dziatanie matematyczne pasujace do | stawia je innym do rozwigzania,
sytuacji zao!aniowej.i popra]vsfnieje odczytuje, 5.1a,5.1d, 511
- rozwiazuje zaFianle z trescia, N 5.1.m, 5.2.d,
matematyczna |~ uktada zadgnle matematyczne spetniajgce po- 52, 53.b, 53.,
dane warunklt . . 5.5.3,5.5.b,
- wykorzystuje liczby w kolorach do zrozumie- 5.5, 55, 55.9

nia pojecia liczba i dziatan na liczbach,

- dopetnia dany zbiér do wskazanej liczby, ma-
nipulujac liczbami w kolorach,

— dostrzega statadé liczby niezaleznie od jej




TEMAT ZAJEC 17:
Zabawy oswajajace

z pitka

TEMAT ZAJEC 18:
Zabawy biezne i sko-
czne

TEMAT ZAJEC 19:
Zabawy biezne i rzutne
TEMAT ZAJEC 20:
Zabawy i gry rzutne,
chwytne, z celowaniem
TEMAT ZAJEC 21:
Zabawy z przyborami

koloru i dtugosci modeluy,

- interpretuje schematy graficzne i taczy je z od-
powiednimi dziataniami matematycznymi,

- wyjasnia, co oznaczaja liczby uzyte w dziata-
niu,

- wymienia dni tygodnia we wtasciwej kolejno-
sci,

- korzystajac ze wskazéwek, wskazuje w kalen-
darzu dzisiejsza date,

- wskazuje niedziele na prezentowanej kartce
z kalendarza,

- liczy, ile dni uptywa od dzisiejszego do poda-
nego dnia (w zakresie tygodnia),

- wykonuje wiasng kartke z kalendarza,

- wyjasnia, do czego sg uzywane kalendarze,

— klasyfikuje i grupuje obiekty,

- znaliczby 5i 6,

- pisze cyfry 51i 6,

- sktada i rozcina kartke na 5 czesci, zgodnie

z instrukgja,

- dokonuje analizy i syntezy struktur geome-
trycznych poprzez podziat kwadratu na mniejsze
figury,

- dokonuje rozktadu liczby 6 na dwa sktadniki,
- liczy elementy i uzupetnia dane w tabeli,

— liczy piatkami w zakresie 20, przelicza co trzy
i po trzy,

- wskazuje monete o nominale 5 zt, dopetnia do
6 zt,

- rozumie, ze warto$¢ monet zalezy od ich no-
minatéw,

- rysuje uktad trzech kwadratéw na kratownicy,
- Sszacuje i wazy,

przyrodnicza

- wyjasnia, czym jest las i jakie zwierzeta w nim
mieszkaja,

- zna zasady wlasciwego zachowywania sie w
lesie i parku i ich przestrzega,

- opowiada o zmianach zachodzacych jesieniag
w przyrodzie,

- wyjasnia, dlaczego jesienia liécie zmieniajg

- opisuje budowe, spos6b odzywiania, Srodowi-
sko zycia i jesienne zachowanie jeza, korygujac
btedne przekonanie, ze jeze jedzg jabtka,

- samodzielnie zdobywa nawet szczegdétowe in-
formacje na temat zwierzat, ktére zyjg w lesie,

- odczytuje informacje z mapy pogody, i podej-
muje préby samodzielnego przedstawienia

6.1.¢ 6.1f,
6.1.h, 6.5.a,
6.5.b, 6.5.d,
6.5.¢, 6.5f 6.5.9




kolor,

- opowiada o zwyczajach jeza,

- podaje przyktady pomocy, ktérej cztowiek
moze udzieli¢ dzikim zwierzetom,

- wyjasnia, jak zwierzeta zyjace w Polsce przy-
gotowuja sie do zimy,

- wyjasnia pojecia: drzewa iglaste, drzewa liscia-
ste,

- podaje przyktady drzew lisciastych i drzew
iglastych,

— kroétko wyjasnia, dlaczego drzewa iglaste nie
tracg igiet przed zima,

- rozpoznaje zwierzeta lesne; wyjasnia, jak przy-
gotowuja sie do zimy,

- dokonuje obserwacji przyrodniczych,

- rozpoznaje omawiane na zajeciach drzewa po
owocach i lisciach,

—wie, jak dbac o Srodowisko i najblizsze otocze-
nie,

- wymienia podobienstwa i réznice miedzy par-
kiem a lasem,

- podaje przyktady poznawania swiata za po-
mocag zmystow innych niz wzrok,

- wymienia, co mozna ustyszeé i powachac,
czego mozna dotknaé, sprobowac w lesie,

- wyjasnia, dlaczego nie mozna prébowac nie-
znanych owocéw lesnych,

- wyjasnia znaczenie symboli pogodowych,

- odczytuje informacje z mapy pogody, wyszu-
kuje informacje w nagraniu prognozy pogody,
- obserwuje i uzupetnia podstawowe sktadniki
pogody,

— krotko wyjasnia, czym sie zajmujg prezenter
pogody i meteorolog,

- wykonuje wiatromierz zgodnie z instrukgja,
wykorzystuje go do pomiaru kierunku i sity wia-
tru,

— opisuje pogode

prognozy pogody,
- wyjasnia, dlaczego niektére drzewa traca liscie
przed zima,




spoteczna

- wie, jak powinna wygladac opieka nad dzikimi
zwierzetami,

- zna zasady zachowania sie w lesie lub w parku
i ich przestrzega,

- wspoOtpracuje w parze lub w zespole podczas
wykonywania zadania,

- dokonuje oceny kolezenskiej,

— dokonuje samooceny realizacji celéw,

- proponuje dziatania na rzecz ochrony lesnej
przyrody i zacheca innych do ich podejmowania,

7.1.h,7.1.m,
7.2.¢c,73a

artystyczna -
plastyka

- dostrzega szczegdty w budowie lisci i potrafi
je odwzorowac na rysunku,

- potrafi dopasowac barwy i ksztatty, by stwo-
rzy¢ spdjna catosc,

— koloruje rysunek, poprawnie trzymajac narze-
dzie plastyczne,

- doktadnie wycina, koloruje elementy gra-
ficzne,

- tworzy kompozycje, faczac rézne elementy za
pomoca kleju,

- wykonuje lapbooka zgodnie z podang instruk-
qJa,

8.1.a, 8.2,
8.2.d,82¢,
8.3.a

artystyczna -
muzyka

- rytmizuje teksty w metrum dwudzielnym,

w potaczeniu z efektami perkusyjnymi, oraz rea-
lizuje ruchem tres¢ muzyczna utworu,

- rozpoznaje uproszczony zapis metrum dwu-
dzielnego, kreske taktowa oraz zna pojecie ak-
centu muzycznego,

- tworzy proste schematy rytmiczne w metrum
dwudzielnym,

8.4.c, 85.c, 85 f

technicznaiin-
formatyczna
(technika)

- wykonuje ksigzeczke o jezu zgodnie z instruk-
da,
- wykonuje domek dla jeza lub jego makiete,

9.1.e,9.1.9,
9.2.3,9.2.b,
9.2.c,9.2.i, 9.2},
9.2.k

techniczna i in-
formatyczna (in-
formatyka)

— poznaje narzedzia: Otdwek, Pedzle, Ksztatty,
Linia,

— poznaje sposob cofania czynnosci wykonanych
w programie Paint,

— doskonali umiejetnos¢ korzystania z narzedzia
Wypetnij oraz cofania czynnosci,

— doskonali umiejetnos¢ postugiwania sie mysza
komputerowa

9.1.9, 9.2.c, 9.2




—wykonuje zadania zgodnie z podang instrukgja,
—tworzy obrazek wedtug wtasnego pomystu,
—uczy sie rysowac prostokat i linie,

Wychowanie
fizyczne

- zwinnie i bezpiecznie pokonuje naturalne - precyzyjnie wykonuje ¢wiczenia gimnastyczne,
przeszkody,

- przeskakuje z odbicia obunéz nad niskimi
przeszkodami,

- bezpiecznie pokonuje wyzsze przeszkody,

- balansuje na pniach, kamieniach,

- szanuje srodowisko przyrodnicze i jego miesz-
kancow,

- toczy pitke zgodnie z poleceniami,

- rzuca pitke i ja chwyta,

- stosuje zasady bezpiecznej zabawy z pitka,

- poprawnie wykonuje ¢wiczenia,

- zna i stosuje obowiagzujace zasady,

- sprawnie uczestniczy w zabawach bieznych

i rzutnych,

- chwyta woreczki i nimi rzuca,

- szybko reaguje na sygnaty stuchowe i wzro-
kowe,

- trafia do wyznaczonego celu,

— porusza sie w rytm akompaniamentu,

10.1., 10.1.e,
10.1.g, 10.2.a,
10.2.b, 10.2.¢,
10.2f, 10.2,

10.2j, 10.2.m,
10.2.p, 10.2.q




Domowe piele-
sze

Dzien 1. Tu mieszkam
Dzien 2. Domy marzen
Dzien 3. Skad sie biorg
domy?

Dzien 4. Moje miejsce
(dzien bez podrecznika)

Edukacja artystyczna -
muzyka: O szyby
dzwoni jesienny deszcz
Edukacja artystyczna -
plastyka: Domek dla
krasnoludka

Wychowanie fizyczne:
TEMAT ZAJEC 22:
Zabawy z pitka. Rzuca-
nie do celu

TEMAT ZAJEC 23:
Cwiczenia i zabawy row-
nowazne

TEMAT ZAJEC 24: Za-
bawy i éwiczenia z wo-
reczkami

jezykowa - po-
lonistyczna

- wypowiada sie na temat tego, czym jest dom
i kto w nim mieszka,

- ustnie opisuje dom jednorodzinny i dom wie-
lorodzinny,

- opowiada, jak wyglada jego dom rodzinny
oraz jak moze wyglada¢ wymarzony dom i z cze-
go ma by¢ zbudowany,

- poprawnie wypowiada gtoske d oraz y,

- dokonuje analizy i syntezy gtoskowej i sylabo-
wej,

- znaipisze litery D, d, Y, y,

- czyta i pisze sylaby, wyrazy i zdania z pozna-
nych liter,

- zna zawody: architekt, murarz, dekorator,

- zapoznaje sie z nowa forma wypowiedzi, jaka
jest list,

— czyta na gtos tekst z poznanymi literami,

- wypowiada sie na temat budowy domu,

- rozwiazuje rebusy i tworzy liczbe mnoga rze-
czownikow,

- opowiada o tym, dlaczego domownicy chetnie
wracajg do domu,

- wie co sprawia, ze dom jest ,wesoty”,

- zna pojecia: domownik, domator, i podejmie
prébe ich zdefiniowania,

— czyta tekst ze zrozumieniem i wykonuje do
niego rysunek,

- samodzielnie tworzy kilkuzdaniowy opis wta-
snego domu lub wybranego domu przedstawio-
nego na fotografii,

- czyta poznane wyrazy i krétkie teksty ze zrozu-
mieniem,

- tworzy opowiadanie, zachowujac logiczna ko-
lejnos¢ wydarzen,

- rozpoznaje elementy wiadomosci e-mail i sa-
modzielnie uktada jej krotka tre$¢, dostosowana
do adresata i celu,

1.1.a,1.1b,
1.11, 1.1k,
1.2.b,1.2.h,
1.3.a, 1.3.¢c
1.3.d,1.3.h




matematyczna

- uktada tangram,

- przelicza klocki w budowli,

— oblicza sume trzech liczb w zakresie 6,

- rozwigzuje sudoku,

- zna pojecia: liczba parzysta, liczba nieparzysta
i ich zastosowanie,

- odnajduje droge w labiryncie liczbowym, sto-
sujac podang instrukcje,

- dodaje i odejmuje w zakresie 6,

— doskonali umiejetnosci rozktadu liczby 6 na
sktadniki,

— przelicza i dopetnia do 6,

- wykonuje obliczenia pieniezne w zakresie 6 zt,
- zapisuje instrukcje ruchu obiektu za pomoca
strzatek kierunkowych,

- rozpoznaje zasady budowy ciggu oraz przewi-
duje kolejne elementy na podstawie logicznej
requty,

- rozwigzuje praktyczne zadania pienigzne i po-
szukuje sposobodw zaptacenia 6 zt za pomocg do-
stepnych monet,

514,51 5.1l
5.1.m, 5.3.b,
5.3.e,5.5.b,
5.5.d, 5.5.f

przyrodnicza

- zna domy réznych zwierzat,

6.5.a

spoteczna

- wypowiada sie na temat rodziny, tego, czym
jest dom i kto w nim mieszka,

— opowiada o warunkach zycia w réznych cze-
Sciach $wiata,

- dostrzega podobienstwa i réznice miedzy sty-
lem zycia wtasnym, a stylem zycia innych oséb,
- wykazuje postawe akceptacji dla réznorod-
nych warunkéw bytowych,

72.a,73.4a, 73l

artystyczna -
plastyka

- dostrzega szczegdty w budowie przedmiotéw
i potrafi je odwzorowag, rysujac,

- potrafi doktadnie wycia¢ rézne elementy

z kartki formatu A4,

- potrafi tworzy¢ kompozycje przestrzenna, ta-
czac roézne elementy za pomoca kleju,

8.2.b, 8.2.d,
8.7.c

artystyczna -
muzyka

- rytmizuje teksty w metrum dwudzielnym,

w potaczeniu z efektami perkusyjnymi, oraz rea-
lizuje ruchem tres¢ muzyczna utworuy,

- tworzy proste schematy rytmiczne w metrum
dwudzielnym i wie, co oznaczaja pojecia forte
oraz piano,

8.4f 8.5.c,8.5.d,
8.5.9




techniczna
i informatyczna
(technika)

- planuje kolejne etapy wykonywania makiety,
- dba o tad i porzadek na stanowisku pracy

w zespole,

- bezpieczne postuguje sie narzedziami,

- wykorzystuje materiaty z odzysku do budowy
form przestrzennych (Makieta miasta),

9.1.e 9.1.g, 9.1.,
9.2.3,9.2.b,
9.2.9,9.2.h

techniczna
i informatyczna
(informatyka)

—wie, do czego stuzg komputery,

—zna nazwy urzgdzen, ktore wchodza w skfad
zestawu komputerowego,

—wspdipracuje w grupie

9.1.e,9.1.9, 9.1,
9.2b,9.2.h

Wychowanie
fizyczne

- doskonali swoja zrecznos¢,

- wspodtdziata z partnerem oraz w zespole,
- przestrzega regut i zasad obowigzujacych
w zabawach,

- doskonali swoje zdolnosci koordynacyjne,
zwtaszcza robwnowagi, oraz szybkos¢ reakgji,
- zachowuje zasady bezpieczenstwa podczas
¢wiczenh wykonywanych na taweczkach,

- poprawnie wykonuje ¢wiczenia,

- rozwija zrecznos¢ manualna,

— potrafi chwytac¢ woreczek i rzucaé nim,

- precyzyjnie wykonuje ¢wiczenia gimnastyczne,

10.1.e, 10.2.d,
10.2.e, 10.2f,
10.2j, 10.2.k,
10.2.m, 10.2.p,
10.2.q

Wiem, umiem, rozu-
miem-2

jezykowa -
polonistyczna

- opowiada o tym, co widzi na zdjeciu,

- czyta tekst sktadajacy sie z poznanych liter,

- wskazuje odpowiednie zdjecia pasujace do
przeczytanego tekstu,

— dokonuje analizy i syntezy sylabowej oraz gto-
skowej,

- zna i prawidiowo pisze litery: 1,i, S, s, L, |, K, k,
B,b EeD,dY,y,

- wie, co to jest zdanie; zna zasade stosowania
wielkiej litery w zdaniu,

- zna i zapisuje znaki interpunkcyjne konczace
zdanie,

- przepisuje sylaby, wyrazy, zdania,

11b, 134,
1.3.d, 1.3.h, 1.3.i

matematyczna

- przelicza elementy, liczy w zakresie 6,

- zna i prawidlowo pisze cyfry: 3,4, 5, 6,

- wskazuje na ilustracji i rysuje elementy syme-
tryczne,

5.1.a, 5.1.c,
5.1.d, 5.1,
5.1.m, 5.3.d




- wymienia zasady zachowania sie w lesie,

przyrodnicza | - nazywa wybrane rosliny i zwierzeta zyjace 6.1.e
w lesie,
- okazu;e szacu.ne‘k r0W|esn|I§om‘poprzez 71a 7.1 7.1
spoteczna uwazne sh.Jchanle ich wypowiedzi, 710,724
- dokonuje samooceny,
Wspominamy, | Dzien 1.1 listopada - odpowiada na pytania do wystuchanego tek- | — swobodnie wypowiada sie petnymi zdaniami
pamietamy stu, na zadany temat, korzysta z odpowiedniego 11b. 114
Edukacja artystyczna— | jezykowa — - wyjasnia, czym sg pamiatki rodzinne i po co stownictwa, 1'1'h’ 1'1 m
plastyka: Jesienny lam- | polonistyczna |ludzie je gromadza, o
. . ; . . 12.¢1.2h
pion - opowiada krotko o tradycjach zwigzanych z 1
listopada,
—wie, jak nalezy sie zachowywaé w miejscach
spoteczna pamieci 1 listopada, 7.2b,72.i,73.
— prezentuje rodzinne pamiatki,
- tworzy prace z zakresu sztuki uzytkowej, ta-
artystyczna — cz3c zg sqba rézng méteria’ry, .
lastvka - wycina i przykleja bibute oraz wigze sznurek 8.2.c, 8.2d
plasty na kokardke,
— Zna pojecie rzemiosto artystyczne,
Kocie zycie Dzien 1. Kot — moj przy- - wypowiada sie na temat ilustracji i wystucha- | - samodzielnie tworzy kilkuzdaniowy opis kota,
jaciel nego tekstu, uwzgledniajac jego wyglad, czesci ciata, zacho-
Dzien 2. Kot u wetery- - odpowiada na pytania do wystuchanego tek- | wanie i zwyczaje,
narza stu, - poréwnuje kota rzeczywistego z bohaterem li-
Dzien 3. Kot — bohater - opisuje wyglad kota, odczytuje wyrazy i uk- terackim, wskazujac podobienstwa i roznice mie-
ksigzki tada zdania z rozsypanek wyrazowych, dzy nimi,
Dzien 4. Kot - bohater — wykonuje plakat dotyczacy kotow, 1.1b, 1.1
ksigzki, cd. (dzien bez — poszerza swoje stownictwo, 1'1.h: 1'1 'ill
podrecznika) jezykowa - - odpowiada petnym zdaniem na pytanie do 11m 124
. polonistyczna tekstu, . .. 1.2.h, 1.2k,
Edukacja artystyczna - - uktada zdania z rozsypanek wyrazowych i je 12.p,13.d
muzyka: zapisuje, 1.3.h, 1.3.i '
Jak koty z myszkami - czyta wyrazy utozone z poznanych liter, B
tancowaty - wyrdznia bohaterdw, miejsce akgji oraz naj-
Edukacja artystyczna - wazniejsze wydarzenia w wystuchanym tekscie,
plastyka: — kroétko opowiada przygody Cukierka, ustala

Kot akrobata

Wychowanie fizyczne:

ich kolejnos,
- bierze udziat w scence dramowej, prezentujac
wybrang przygode bohatera,




TEMAT ZAJEC 25:
Zabawy z pitka. Rzuca-
nie do celu

TEMAT ZAJEC 26:
Cwiczenia i zabawy row-
nowazne

TEMAT ZAJEC 27
Zabawy i ¢wiczenia

z woreczkami

matematyczna

- przelicza w zakresie 7, wskazuje co siodmy
element,

- poprawnie zapisuje cyfre 7,

- dokonuje rozktadu liczby 7 na kilka sktadni-
kow,

- rozumie, ze kolejnos¢ liczb w dodawaniu nie
zmienia wyniku (przemiennos¢),

— zapisuje dziatania do ilustracji,

- wie, jakimi monetami mozna wypfacic¢ 7 zi,

- utrwala pojecia: liczba parzysta, liczba niepa-
rzysta,

- wskazuje i nazywa podstawowe figury geome-
tryczne budujace tangram (kwadrat, tréjkat),

- uktada wzor z tangramu zgodnie z instrukcja,
- zna nazwy i kolejnos¢ dni tygodnia,

- rozumie i stosuje pojecia: dzisiaj, wczoraj,
przedwczoraj, jutro, pojutrze, za dwa, trzy dni,
dwa, trzy dni temu,

514, 51.¢
5.1.d, 5.1k, 5.1,
5.1.m, 5.2.h,
5.3.b,5.3.e,
5.5.a,55f

przyrodnicza

- opowiada przynajmniej 3 lub 4 ciekawostki
dotyczace kotéw domowych i dzikich,

- poznaje i wskazuje sposoby ochrony srodowi-
ska, w ktorym zyja koty (poprzez dbanie o lasy,
ochrone sawanny, dzungli oraz terenéw $niez-
nych i gérskich),

- wyjasnia, jak nalezy sie opiekowaé zwierzetami
domowymi — kotem,

- wyjasnia, kim jest weterynarz i na czym polega
jego praca,

- opowiada, jakie obowiazki maja opiekunowie
zwierzat,

6.1.c, 6.1.e, 6.1.h

spoteczna

- wspdtpracuje w parze lub w zespole podczas
wykonywania zadania,

- rozpoznaje role weterynarza i wyjasnia znacze-
nie tego zawodu dla zdrowia oraz dobrostanu
zwierzat,

72.c,7.2d

artystyczna -
plastyka

- dostrzega cechy charakterystyczne kota i wy-
réznia elementy jego ciata,

- potrafi utozy¢ wyciete elementy tak, aby od-
wzorowac sylwetke kota w réznych pozycjach,
- dorysowuje szczegdty postaci kota pisakiem
albo flamastrem,

- lokalizuje na mapie kontynenty, na ktérych wy-
stepujg ocelot, ry$, tygrys, jaguar i lew,

- wyjasnia, dlaczego niektére dzikie koty sa za-
grozone wyginigciem, oraz proponuje sposoby
ich ochrony,

824 82b




- rytmizuje teksty w metrum dwudzielnym,

artystyczna — | w potaczeniu z efektami perkusyjnymi, oraz rea- 84.a 84c
muzyka lizuje ruchem tre$¢ muzyczna utworu, 8.5.a,85d
— $piewa piosenke,
- wykonuje rekwizyty do przygotowywanej
techniczna scenki, 9.1.9,9.1., 9.2,
i informatyczna | — sprawnie wycina, dopasowuje i przykleja ele- 9.2.b,9.2.c,
(technika) menty, 9.2.9,9.2., 9.2k
— oszczednie dysponuje materiatami,
— poznaje budowe i zastosowanie klawiatury,
— zapisuje proste litery i wyrazy z uzyciem kla-
techniczna wiatury,
.. . . . . 9.1.g,9.2.a,
i informatyczna | — poznaje i wykorzystuje funkcje klawisza
. i 9.2.c,9.2.k
(informatyka) | Backspace do usuwania liter,
— doskonali umiejetnosc¢ korzystania z podanej
instrukcji,
- doskonali swojg zrecznos¢, - precyzyjnie wykonuje ¢wiczenia gimnastyczne,
- wspodtdziata z partnerem i w zespole,
- przestrzega regut i zasad obowigzujacych 1016102,
w zabawach,
. . . - . 10.2.e, 10.2.f,
Wychowanie | — doskonali swoje zdolnosci koordynacyjne, 1021 10.2.k
fizyczne zwtaszcza rébwnowagi, oraz szybkosé reakgji, 1 O'ZJr,n 1'0'2'
- zachowuje zasady bezpieczenstwa podczas 1 O'Z'q ISP

wykonywania éwiczen na taweczkach,
- rozwija zrecznos¢ manualna,
— potrafi chwytac woreczek i rzucaé nim,
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Polska - nasz
kraj

Dzien 1. Polska — moja
ojczyzna

Dzien 2. Kto ty jestes?

Dzien 3. Legenda o Le-
chu, Czechu i Rusie

Edukacja artystyczna -
muzyka:

Hymn Polski — Mazurek
Dabrowskiego
Edukacja artystyczna -
plastyka:

Kokarda w barwach na-
rodowych

Wychowanie fizyczne:
TEMAT ZAJEC 28:
Cwiczenia i zabawy row-
nowazne

TEMAT ZAJEC 29:

Biegi z pokonywaniem
przeszkdd

jezykowa - po-
lonistyczna

- wypowiada sie na temat tego, czym dla Polaka
jest Polska,

- opowiada o polskich symbolach narodowych
(godto, flaga, hymn) i poznaje zasady ich posza-
nowania,

- poznaje tradycje zwigzana z obchodami Naro-
dowego Swieta Niepodlegtosci i pisze jego date,
- wypowiada poprawnie gtoske p,

- dokonuje analizy i syntezy gtoskowe),

- poznaje i pisze litery P, p,

- opowiada, czym dla niego jest patriotyzm i ja-
kie sg jego przejawy w zachowaniu ludzi,

- wzbogaca stownictwo odnoszace sie do sym-
boli narodowych,

- stucha czytanego na gtos tekstu,

- dokonuje analizy i interpretacji wiersza,

- czyta tekst z poznanymi literami,

- czyta tekst ze zrozumieniem i uzupetnia zda-
nie odpowiednim wyrazem,

- wymienia skojarzenia zwigzane z Polska i uza-
sadnia swoj wybor,

- stucha uwaznie legendy o Lechu, Czechu i Ru-
sie,

- ustala kolejnos$¢ wydarzen i opowiada legende
wihasnymi stowami,

- wyrdznia postacie i miejsca fikcyjne oraz hi-
storyczne,

- przygotowuje i realizuje w grupie inscenizacje
na podstawie legendy,

— zwraca uwage na pisownie nazw wtasnych,

- podejmuje préby samodzielnego czytania,
- ptynnie opowiada legende o Lechu, Czechu
i Rusie,

1.1.b, 1.1,
1.1f, 1.1.h, 1.1,],
1.1.m, 1.2.h,
1.2, 1.2k, 1.2,
13.a, 134,
13.h, 13}

matematyczna

- koduje informacje na kratownicy,

- poznaje i stosuje prawo przemiennosci doda-
wania,

- poznaje liczby 8 9,

- pisze cyfry 819,

- wykonuje obliczenia w zakresie 9,

- wykonuje operacje na zbiorach,

- wykonuje obliczenia pienigzne w zakresie 9 zi,

- sprawnie wykonuje zadanie logiczne zgodnie
z podanymi kryteriami,

5.1.a,5.1.d,
5.1.f, 5.1k,
5.2.d,5.2h,
5.3.f 55a




spoteczna

- wypowiada sie na temat tego, czym dla Polaka
jest Polska,

- opowiada o polskich symbolach narodowych
(godto, flaga, hymn) i poznaje zasady zachowa-
nia sie wobec nich,

- opowiada, czym dla niego jest patriotyzm i ja-
kie sg jego przejawy w zachowaniu ludzi,

— wypowiada sie o poczuciu przynaleznosci do
roznych grup,

— oznacza na mapie granice Polski oraz najdtuz-
szg rzeke — Wiste,

- potrafi samodzielnie okresli¢ elementy, ktére
kojarza mu sie z Polska,

7.2b,7.3d,
73.e, 731,
7.3.h, 7.3

artystyczna -
plastyka

- dostrzega cechy charakterystyczne, barwy do-
minujace w godle i fladze Polski,

- potrafi sktada¢ papier w harmonijke, robiac

z niego wachlarz, i skleja poszczegdlne elementy
papieru,

8.2c 82d,87e

artystyczna -
muzyka

- rytmizuje teksty oraz realizuje ruchem tres¢
muzyczng utworu,
- stucha z uwaga utworu muzycznego,

8.4.,84f 8.5.a

techniczna
i informatyczna
(technika)

- wykonuje makiete z gotowych elementow,
- sprawnie wycina, oszczednie dysponuje mate-
riatami i sprawnie mocuje elementy makiety,

9.1.g, 9.2.b,
9.2.c, 9.2, 9.2k

techniczna
i informatyczna
(informatyka)

—wykorzystuje poznane narzedzia programu Pa-
int: Wypetnij, Otéwek, Pedzle, Gumka, Linia,
Ksztatty, do tworzenia obrazkdw,

— zapisuje wyrazy przy uzyciu klawiatury,

— doskonali umiejetno$é postugiwania sie mysza
komputerowa,

— przenosi elementy z wykorzystaniem metody
ztap, przesun i upusé,

— doskonali umiejetnos¢ korzystania z instrukgji,

9.1.9,9.2.c, 9.2,
9.2.k

Wychowanie
fizyczne

- przestrzega regut i zasad obowigzujacych

w zabawach,

- doskonali swoje zdolnosci koordynacyjne,
zwlaszcza rbwnowage oraz szybkos¢ reakgji,

- zachowuje zasady bezpieczenstwa podczas
¢wiczen wykonywanych na taweczkach,

— doskonali swojg sprawnos¢, zwinnosc i szyb-
kos¢,

- potrafi pokona¢ tor przeszkdd,

- precyzyjnie wykonuje ¢wiczenia gimnastyczne,

10.2.3, 10.2.b,
10.2k 10.2.m,
10.2.n, 10.2.p,
10.2., 10.2.s




- zachowuje ostroznos¢ podczas wykonywania
¢wiczen,
- wspdtpracuje w grupie,

11

Co wiem o wo-
dzie?

Dzien 1. Woda wokot
nas

Dzier 2. Doswiadczamy,
odkrywamy

Dzien 3. Oszczedzamy
wode

Dzien 4. Jesienna stota
(dzien bez podrecznika)

Edukacja artystyczna -
muzyka: Deszczowa
piosenka

Edukacja artystyczna -
plastyka: Kota barw

Wychowanie fizyczne:
TEMAT ZAJEC 30:
Cwiczenia oswajajace ze
skakanka

TEMAT ZAJEC 31:
Obwdéd stacyjny zwin-
nosciowo-zreczno-
Sciowy

TEMAT ZAJEC 32:

- opowiada o tym, dlaczego woda jest po-
trzebna do zycia,

- wypowiada poprawnie gtoske w,

- dokonuje analizy i syntezy gtoskowe),

- poznaje i pisze litery W, w,

- samodzielnie tworzy kilkuzdaniowa wypowiedz
0 znaczeniu, zastosowaniu i sposobach oszcze-
dzania wody,

- odczytuje prosta instrukcje doswiadczenia, po-
rzadkuje jego kolejne etapy i wkasnymi stowami

. . P . . : 1.1b, 1.1,

- utrwala pisownie wyrazéw wielka litera, opisuje wynik, SYERT
. - przepisuje zdania z poznanymi literami, - wyszukuje informacje w tekscie, ilustracji i ta- R
jezykowa - po- . . . g L .. [ 1.1m,1.2.g,

lonistyczna - czyta na gtos tekst z poznanymi Ilterém!, beli orefz WykorzystUJeJe do uzasadnienia swojej 120, 1.2j 12,

- tworzy wyrazy z zestawu liter i je zapisuje, wypowiedzi, 132 13.d

- omawia wnioski wynikajace z przeprowadzo- 1'3'h’ -

nego doswiadczenia i zapisuje je w karcie obser- o

wagji,

- ttumaczy wyrazenie jesienna stota,

- stucha uwaznie wiersza,

— przedstawia wiersz gestem i ruchem,

- dokonuje rozktadu liczby na sktadniki, - samodzielnie tworzy i rozwigzuje zadania do-

- znajduje brakujaca liczbe w rownosciach, petniajace do 9, przedstawiajac rozwiagzanie za

- poprawnie zapisuje cyfre 0, pomoca rysunku lub dziatania, 5.1.a,5.1.c,

- wyjasnia, w jakich sytuacjach jest uzywana cy- | - odczytuje, poréwnuje i przedstawia dane w ta- | 5.1.d, 5.1.f,

fra 0 i co ona oznacza, beli oraz na wykresie, wskazujac wartosci naj- 5.1.9,5.1j, 5.1,
matematyczna | _ dokonuje analizy wykresu, wieksze, najmniejsze i rowne, 5.1.m, 5.2.d,

- odczytuje dane z tabeli i je uzupetnia, - formutuje pytania i wnioski na podstawie da- 5.2.h, 5.4,

- wykonuje obliczenia, nych oraz oblicza, o ile jedna wartos¢ jest wieksza | 5.4.¢, 5.5.a

- wykonuje obliczenia pienigzne,
- przelicza obiekty i ustala ich ostateczng liczbe,

lub mniejsza od drugiej,




Zabawy z pitka. Rzuca-
nie do celu

przyrodnicza

- wyszukuje na mapie miejsca oznaczone jako
woda,

- moéwi, co widzi na zdjeciach (morze, jezioro,
staw, rzeke, strumyk, potok, wodospad),

- opowiada, jak wyglada zbiornik wodny znaj-
dujacy sie w najblizszej okolicy miejsca jego za-
mieszkania,

- przeprowadza doswiadczenie: Co ptywa? Co
tonie?,

- omawia wnioski i zapisuje je w karcie obser-
wagji,

- dowiaduje sie, jak wygladaja zasoby wody na
Swiecie,

- poznaje pojecia: woda stona, woda stodka,
woda pitna i okresla zbiorniki wodne, w ktérych
ta woda wystepuje,

- opowiada o sposobach oszczedzania wody

i rysuje plakat zachecajgcy do dbania o wode,

- dowiaduje sie, dlaczego woda jest wazna dla
zdrowia cztowieka,

- wypowiada sie, jak powinien wygladad strj
odpowiedni na deszczowa pogode,

- dostrzega zwigzek miedzy wtasciwosciami fi-
zycznymi wybranych materiatéw a ich praktycz-
nym wykorzystaniem w odziezy przeciwdeszczo-
wej,

- samodzielnie proponuje zasady oszczedzania
wody w domu i szkole oraz stosuje je w codzien-
nych sytuacjach,

6.1.c, 6.1.h,
6.3.3,6.4.d,
6.5.a,6.5.b,
6.5.c, 6.5.d, 6.5.f

artystyczna -
plastyka

- prowadzi obserwacje i wycigga wnioski,

- potrafi wyrézni¢ barwy podstawowe i opowie-
dzie¢, skad biora sie barwy pochodne,

- maluje barwnymi plamami, dmuchajac przez
stomke,

8.2.a,8.2.¢
8.2.9

artystyczna -
muzyka

- rytmizuje teksty oraz realizuje ruchem tres¢
muzyczng utworu,

- $piewa piosenke ze stuchu, zna wysokosci
dzwiekow: sol, mi, w gamie C-dur i gra je na in-
strumencie melodycznym,

8.4.c,85.3,
8.5.c, 8.5 f

techniczna
i informatyczna
(technika)

- wykonuje parasolke zgodnie z instrukcja,

9.1 919,
9.2.b




- potrafi wykonac proste ¢wiczenia ze skakanka,

- precyzyjnie wykonuje ¢wiczenia gimnastyczne,

- bezpiecznie postuguje sie sprzetem, 10.1.e, 10.2.b,
. - doskonali swojg skocznos$¢, zwinnosc¢ i zrecz- 10.2.c, 10.2.d,
Wychowanie .. .
fizyczne nosc, ‘ , 10.2.e, 10.2.i,
- przestrzega zasad bezpieczehstwa przy wyko- 10.2.p, 10.2.9,
nywaniu ¢wiczen, 10.2.r
- wspodtpracuje w parach i w zespole,
12 | Jestem dziec- | Dzien 1.,Ktozwas - stucha z uwaga ksiazki czytanej przez nauczy- | — ptynnie wypowiada sie na zadany temat, sto-
kiem chciatby rozweseli¢ pe- ciela, suje bogate stownictwo, uzasadnia swoje stano-
chowego nosorozca?” - wypowiada sie, w formie uporzadkowanej wisko,
Dzien 2. Prawa dzieci i rozwinietej, na temat zwigzany z ksigzka, - podejmuje proby samodzielnego czytania,
Dzienh 3. Moje marzenia — okresla nastréj w utworze,
Dzieh 4. Zabawy dzieci - wyodrebnia postacie i zdarzenia w utworze li-
z roznych stron $wiata terackim,
Dzien 5. Dzien Pluszo- - rozpoznaje i nazywa emocje,
wego Misia (dzien bez - wypowiada sie na temat marzen ludzi i zwie-
podrecznika) rzat,
- rysuje marzenie mréwki,
Wychowanie fizyczne: - wypowiada sie na temat ilustracji i tekstu,
TEMAT ZAJEC 33: - odpowiada na pytania do wystuchanego tek- 1.1.a, 1.1.b,
Reagowanie na sygnaty stu, 1.1.e 1.11,
TEMAT ZAJEC 34: - podaje przyktady praw i obowigzkéw dziecka, 1.1.h, 1.1,
Rzuty na odlegtos¢ réz- . - czyta wyrazy, dobiera podpisy do ilustracji, 1.1.m, 1.2.a,
: . jezykowa - . . .
nymi przyborlaml polonistyczna | uzasadnia swoje stanowisko, 1.2.b,1.2d,
TEMAT ZAJEC 35: - uktada wyrazy z rozsypanek literowych i je za- 1.2.e, 1.2.h,
Obwdéd stacyjny zwin- pisuje, 1.2k 1.2.n,
nosciowo-zreczno- - wykazuje sie wiedzg dotyczacg zawoddw (roz- 13.b, 13
poznaje przedstawicieli r6znych zawodoéw na 13.d, 1.3.h

Sciowy

zdjeciu, dopasowuje do nich atrybuty, krétko
opowiada o specyfice omawianych zawodow),
- opowiada o zawodzie, ktéry go interesuje,
- uzupetnia tekst podanymi wyrazami,

- gra w kalambury,

- wykonuje paszport zabawki,

- doskonali percepcje wzrokowa — wskazuje
réznice miedzy obrazkami,

- dokonuje analizy i syntezy sylabowe;j,

- poprawnie zapisuje poznane litery,

- opanowuje pamieciowo tekst oparty na struk-
turze rytmicznej,




- w kilku zdaniach opowiada o swojej maskotce,
- ¢wiczy percepcje wzrokowa — starannie wy-
cina i ukfada puzzle,

- rozktada kwoty na sktadniki w zakresie 9 zt,
- wykonuje wielokrotne dodawanie i odejmo-
wanie,

- utrwala réznice miedzy cyfra a liczba,

- poznaje liczbe 10,

- poprawnie zapisuje liczbe 10,

- przelicza elementy w zbiorze,

- sprawnie wykonuje zadanie logiczne zgodnie
z podanymi kryteriami,

- dopetnia do 10, 5.1.a, 5.1.b,
- dodaje i odejmuje w zakresie 10, 5.1.d, 5.1,
— zapisuje obliczenia do obrazkéw, 5.1.9, 5.1k, 5.1,
matematyczna . o .
- uzupetnia tabele, rozwigzuje dziatania z okien- 5.1.m, 5.1.0,
kiemtypu: 7 + ... =10, ... + 7 = 10, 5.2.h,5.3.e,
- odkrywa algorytm w zagadce matematycznej, 5.3.f 54.a 55b
- odkrywa zasade odwrotnosci dodawania
i odejmowania,
- tworzy figury ztozone z 10 kratek,
- koduje droge, uzywajac strzatek,
- koduje ksztatty i kolory,
- zapisuje liczby w porzadku rosngcym,
— wyrdznia liczby parzyste,
- przedstawia w parze scenke — sposéb na po- | —rozumie, Ze praca jest jednym
cieszenie gtdbwnego bohatera, z obowigzkdw w dorostym zyciu, potrafi krétko
- podaje przyktady praw i obowigzkéw dziecka, | wyjasni¢, dlaczego jest to wazy obowiazek,
- opowiada o zawodzie, ktéry go interesuje,
L. . ., 71.b, 724,
spoteczna — wie, zg pr.acaJestJednym z obowigzkéw w do- 72 720 72f
rostym zyciu, )
. . 73]
- wspdtpracuje w parze lub w zespole podczas
wykonywania zadania i zabawy,
— prezentuje kolezenskie zachowanie (umiejet-
nos¢ dzielenia sie),
techniczna 3 wykgnujg zabavs{ke z papierowego kubka 9.1.9,9.1., 9.2.a,
i informatyczna zgodnie z instrukdja, 9.2.b,9.2.c,
(technika) | ~ SPrawnie taczy elementy, 9.2.9,9.2i

— utrzymuje porzadek w miegjscu pracy,




techniczna
i informatyczna
(informatyka)

— ksztattuje umiejetno$¢ sterowania obiektem na
ekranie,

— doskonali umiejetnos¢ korzystania z myszy
komputerowej i klawiatury,

— utrwala kierunki: gora — dot, prawa — lewa,
przéd — tyt,

— doskonali umiejetnos¢ pracy z instrukcjg ustna,
—rozwija myslenie logiczne,

9.1.,9.2.a, 9.2,
9.2., 9.2

Wychowanie
fizyczne

- doskonali szybkos¢ reakcji, zwinnos¢ i zrecz-
nos¢,

- zachowuje zasady bezpieczenstwa,

- wspdtpracuje w zespole,

- wiasciwie reaguje na umdwione sygnaty,

— poprawia zdolnos$¢ réznicowania ruchéw,

— poprawia site miesni ramion,

- rzuca réznymi przyborami,

- precyzyjnie wykonuje ¢wiczenia gimnastyczne,

10.1.e, 10.2.3,
10.2.b, 10.2.c,
10.2.d, 10.2.¢,
10.2.f, 10.2.q,
10.2.r

13

Jesien u owa-
dow

Dzien 1. Pszczoty
Dzien 2. Senne mrowi-
sko

Edukacja artystyczna -
muzyka:

Co stycha¢ w ulu
Edukacja artystyczna -
plastyka:

Zycie w ulu

Wychowanie fizyczne:
TEMAT ZAJEC 36:
Tor przeszkod

jezykowa -
polonistyczna

- wypowiada sie na temat ilustracji i tekstu,

- odpowiada na pytania do wystuchanego tek-
stu,

- dokonuje analizy i syntezy — gtoskowej i syla-
bowej, buduje model gtoskowy,

— poprawnie zapisuje litery U, u, O, 6 i taczy je
z innymi poznanymi literami,

- uktada wyrazy z sylab i je zapisuje,

- odczytuje tekst zapisany za pomocg pozna-
nych liter,

- uktada zdanie z rozsypanki wyrazowej i je za-
pisuje,

- wyjasnia réznice miedzy gtoska a litera,

- zapamietuje przynajmniej sze$¢ wyrazow za-
wierajacych 6,

- recytuje rymowanke,

- ptynnie wypowiada sie na zadany temat, sto-
suje bogate stownictwo, uzasadnia swoje stano-
wisko,

- podejmuje préby samodzielnego czytania,

- sprawnie rozpoznaje, ktére informacje w tek-
$cie sg prawdziwe, a ktdére wymyslone,

1.1b, 1.1.e,
124,12,
1.2.h,1.3.,
13.d, 1.3.h, 1.3}

matematyczna

- wykonuje dodawanie i odejmowanie w zakre-
sie 10,

- dostrzega i stosuje w obliczeniach zwigzek do-
dawania z odejmowaniem — uzupetnia grafy i ta-
bele,

- rozumie zasady budowy osi liczbowe;j,

- postuguije sie osig liczbowa — uzupetnia luki,
odczytuje dane, dokonuje obliczen,

5.1.a,5.1.d,
5.1.e, 5.1k,
51.0




przyrodnicza

- podaje przynajmniej cztery informacje doty-
czace pszczot,

- wyjasnia korzysci dla cztowieka ptynace

z pracy pszczét (midd, zapylanie roslin),

- wyjasnia, kim jest pszczelarz i na czym polega
jego praca,

- podaje przynajmniej cztery informacje doty-
czace mréwek,

- wskazuje podobienstwa miedzy mréwkami

a pszczotami,

- samodzielnie szuka informacji na podany te-
mat, wykorzystuje rézne zrodta,

6.1.e,6.1f,6.4.4,
6.5.b

spoteczna

- wspodtpracuje w parze lub w zespole podczas
wykonywania zadania,

7.2.c,7.2i

artystyczna -
plastyka

- dostrzega cechy charakterystyczne pszczoty

i wyréznia elementy jej budowy,

- potrafi stemplowac kartke za pomoca folii ba-
belkowej,

- potrafi dorysowac elementy, szczegdty bu-
dowy pszczét pisakiem albo flamastrem,

8.2.b,8.2.c,
82e 829

artystyczna -
muzyka

- $piewa ze stuchu piosenke i gra na dzwonkach
fragment melodii,

- tworzy tto akustyczne do wiersza, wykorzystu-
jac efekty perkusyjne,

8.4.f, 8.5.4, 85.c,
8.5.g,86.a

Wychowanie fi-
zyczne

— doskonali zwinnos$¢,
- zachowuje zasady bezpieczenstwa,
- wspotpracuje w trojkach i w grupie,

- precyzyjnie wykonuje ¢wiczenia gimnastyczne,

10.2.a, 10.2.b,
10.2.c, 10.2k,
10.21,10.2.q

Wiem, umiem, rozu-
miem-3

jezykowa - po-
lonistyczna

- czyta tekst utozony z poznanych liter,

— faczy obrazek z odpowiednim tekstem (zda-
niem),

- rozpoznaje i wyréznia w zbiorze liter litery
oznaczajace samogtoski,

- zna i poprawnie pisze litery: P, p, W, w, e, U, u,
0, 6,

- ukfada zdania z rozsypanki wyrazowej,

- pisze z pamieci wyrazy i przepisuje zdanie,

— stosuje zasady zapisywania zdan,

132 13.h,13j




- przelicza, liczy w zakresie od 0 do 10,
- zna i poprawnie pisze wszystkie cyfry,

LT . . 5.1.e, 5.1f,
matematyczna | - zapisuje liczby na osi liczbowej,
. . L . 5.1.g, 5.2.d
- wykonuje obliczenia pieniezne w zakresie 10
z,
spoteczna - wymienia symbole narodowe, 73.h
— doskonali umiejetnos¢ tworzenia i
rozumienia instrukgji,
techniczna — rozumie, ze instrukcje moga by¢
i informatyczna | przekazywane na rézne sposoby, 9.1.,9.2.a,9.2d,
(informatyka) | — doskonali umiejetnos¢ orientowania
sie w przestrzeni,
— tworzy proste instrukcje — stowne i obrazkowe,
14 | Co mozna po- | Dzien 1.Jak oswoié - opowiada o tym, czego ludzie moga sie ba¢, - ptynnie wypowiada sie na zadany temat, sto-
czué? strach? - wymysla sposoby na rozpoznawanie uczucia | suje bogate stownictwo,
Dzien 2. Nocne zycie strachu, - sprawnie odgrywa scenke z wykorzystaniem
zwierzat - odgrywa scenki dramowe przy uzyciu rekwizy- | dialogu dotyczacego wezwania pomocy,
Dzien 3. Rado$¢ dawa- tow — teatr cieni,
nia i otrzymywania - samodzielnie przygotowuje krétka informacje,
(dzien bez podrecznika) 0 zwierzeciu prowadzacym nocny tryb zycia,
Dzien 4. Medal od - prezentuje informacje o wybranym przez sie-
dzieci bie zwierzeciu na forum klasy,
Dzien 5. Porozmawiaj ze - wypowiada poprawnie gtoske n oraz c, 1.1.a,1.1.b,
mna - dokonuje analizy i syntezy gtoskowej, 11.c, 1.1e,
Dzien 6. ,Aksamitny - poznaje i pisze litery N, n, C, c, 1.1.h, 1.1k,
Krélik” — rozmowy o jezykowa - po- | - czyta i pisze wyrazy, zdania, zwraca uwage na 1.1.m, 1.2.¢c
emocjach lonistyczna | zasady pisowni zdan, 1.2.9,1.2.h,
- stucha uwaznie tekstu i odpowiada na pytania, 1.2, 1.2k,
Edukacja artystyczna - - rozwiazuje zagadki i rebusy, 1.2.m, 1.3.3,
muzyka: Piosenka Sanie - projektuje i adresuje kartke dla Mikotaja, 1.3.d, 1.3.h, 1.3.i

Mikotaja

Edukacja artystyczna -
plastyka: Pomyst na
kartke Swigteczna

Wychowanie fizyczne:
TEMAT ZAJEC 37:
Cwiczenia ze skakanka
TEMAT ZAJEC 38:

- ustnie redaguje zyczenia dla Mikotaja,

- wzbogaca stownictwo o wyrazy o znaczeniu
przeciwstawnym,

- dowiaduje sie, co to jest Order Usmiechu i kim
jest kawaler Orderu Usmiechu,

- wykonuje z papieru order, wrecza go wybranej
osobie i uzasadnia swéj wybdr,

- zapoznaje sie z praca ratownika medycznego,
- méwi, 0 czym nalezy pamietac, wzywajac




Zabawy z ringo
TEMAT ZAJEC 39:
Zabawy i ¢wiczenia z
woreczkami

pomoc,

- zapoznaje sie z wzorcowa formga dialogu,

- rozrdznia rodzaje rozméw telefonicznych (re-
lacja z przebiegu danego wydarzenia, wezwanie
pomocy),

- redaguje ustnie pytania rozpoczynajace sie od
stow: kto, co,

- opowiada historyjke wedtug kolejnosci wyda-
rzen,

— ustnie opisuje ulubiong zabawke,

— opisuje gtéwnego bohatera ksigzki,

- ocenia zachowanie bohateréw w przeczyta-
nym tekscie,

- projektuje oktadke ksigzki,

- rozpoznaje i nazywa wybrane emocje i przed-
stawia je mimika, gestem, za pomoca rysunku,
- ustnie uzupetnia zdania,

- gra zespotowo w kalambury,

matematyczna

- przelicza elementy w zbiorze oraz wykonuje
obliczenia w zakresie 10,

- odkodowuje i zakodowuje informacje,

- postuguje sie kierunkami: dét, géra, prawo,
lewo,

- wykonuje obliczenia z niewiadoma w zakresie
10,

— oblicza koszt biletéw i zakupdw,

- wykonuje obliczenia pieniezne w zakresie 10
ztotych,

- uktada tangram — wedtug wzoru oraz dowol-
nie,

- rozwiazuje i uktada zadania tekstowe,

- uktada obliczenia do sytuacji przedstawionych
na ilustracjach,

— poznaje rézne sposoby mierzenia dtugosci,

- mierzy diugosci réznych przedmiotéw wybra-
nym sposobem,

- sprawnie koduje i odkodowuje informacje,

5.1.a,5.1.d, 5.1},
5.1.m, 5.2.a,
5.2.h, 53¢,
5.5.c, 5.5.d

przyrodnicza

- opisuje ustnie wyglad nietoperza,
- poznaje nazwy wybranych zwierzat, ktére pro-
wadzg nocny tryb zycia,

- samodgzielnie szuka informacji na podany te-
mat, wykorzystuje rézne zrodta,

6.1.e




— poznaje zasady zycia spotecznego, obowigzu-
jace normy,
- wykonuje z papieru order, wrecza go wybranej

- potrafi opisa¢ wydarzenia i oceni¢ je pod
wzgledem niektorych zagrozen,

b o . L . 72b,72e 7.2f
sporeczna osobie i uzasadnia swéj wybor, b €
- odczytuje emocje innych i wczuwa sie w role
osoby potrzebujacej pomocy,
- potrafi stworzy¢ prace, ktéra jest forma prze-
artystyczna — Ifa;u uczuc i zachowan zgodnych z tradycja
plastyka 5W|qtecz-na, , - o ‘ 8.2.b, 8.2.c,8.2.e
- potrafi odrysowac ksztatt i wyciac go, tnie
i skleja papier,
- tworzy akompaniament na instrumentach per-
artystyczna - | kusyjnych i $piewa piosenke, 84.c, 854,
muzyka — intonuje dzwieki: sol, mi, z fonogestyka i gra 8.5.c, 8.5.f
na dzwonkach,
- wykonuje przybornik zgodnie z instrukgja,
- sprawnie wycina, dopasowuje i przykleja ele-
. menty, 9.1.a,9.1.b,
techniczna . . .. i
. - rozpoznaje na ilustracji numery alarmowe oraz 9.1.c,9.1.g, 9.1,
i informatyczna , .
(technika) postaé ratownika medycznego, 9.2.3,9.2.b,
- moéwi, o czym nalezy pamietad, wzywajac po- 9.2.c,9.2d
moc,
— uczy sie bandazowac reke,
— poznaje pojecia: kod, koder,
— doskonali umiejetnosé korzystania z myszy
i klawiatury komputerowej,
techniczna —rozumie, ze kody / instrukcje mozna tworzyé .
s - . 9.1.,9.2.a,9.2¢
i informatyczna | za pomoca réznych symboli, 924
(informatyka) | —utrwala kierunki: géra — dot, prawa — lewa, o

— uczy sie odczytywaé zakodowane instrukgcje,
— uktada proste kody przy pomocy symboli
i strzatek,




Wychowanie
fizyczne

- doskonali swojg skocznos,

- potrafi wykonac ¢wiczenia ze skakanka,
- wspodtpracuje w dwojkach, w trojkach,
w czworkach i w zespole,

- bezpiecznie obchodzi sie ze sprzetem sporto-
wym,

— doskonali rzut i chwyt kétkiem ringo,

- zachowuje zasady bezpieczenstwa,

- poprawnie wykonuje ¢wiczenia,

- rozwija zrecznos¢ manualna,

— potrafi chwyta¢ woreczek i rzucaé nim,

- precyzyjnie wykonuje ¢wiczenia gimnastyczne,

10.2.3, 10.2.b,
10.2.e, 10.2.f,
10.2j, 10.2.k,
10.2., 10.2.q,
10.2.r
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Iglaste pu-
detko

Dzien 1. Pachnace
drzewa

Dzien 2. Pachnace
drzewa, cd. (dzien bez
podrecznika)

Dzien 3. Gdzie $wierki
siegaja nieba

Dzien 4. Gdzie $wierki
siegaja nieba, cd.

Edukacja artystyczna -
muzyka:

Koleda pachnaca lasem
Edukacja artystyczna -
plastyka:

Pejzaz zimowy

Wychowanie fizyczne:
TEMAT ZAJEC 40:
Nauka koztowania
TEMAT ZAJEC 41:
Zabawy z przyborami
nietypowymi

TEMAT ZAJEC 42:
Zabawy i gry biezne

jezykowa -
polonistyczna

- uwaznie stucha tekstu i odpowiada na pytania
na jego temat,

- wypowiada poprawnie gtoske j orazr,

- dokonuje analizy i syntezy gtoskowej wyra-
z0w,

- poznaje i pisze litery J, j, R, 1,

- pisze litery J, j, R, r — po $ladzie i samodzielnie
—w liniaturze,

- pisze: sylaby, wyrazy, zdania z literami J, j, R, r,
- wykonuje prace Iglaste pudetko wykorzystujac
elementy roslinne,

- moéwi, z ktdérego drzewa pochodza elementy
rodlinne zgromadzone w iglastym pudetku (wy-
korzystuje zmysty),

- porzadkuje i numeruje zdarzenia w historyjce
obrazkowej,

- omawia tres¢ historyjki obrazkowe;j,

- tworzy wyrazy z rozsypanki sylabowej,

- zapisuje wybrane wyrazy, uzupetnia nimi zda-
nia,

- uwaznie oglada film o Tatrach i Zakopanem,
wypowiada sie na temat sposobdéw spedzania
czasu wolnego w gorach,

- stucha czytanego tekstu i odpowiada na pyta-
nia,

- uwaznie stucha wiersza o Zakopanem,

- nazywa ciekawe miejsca opisane w wierszu,

- gromadzi stownictwo zwigzane z gérami i ze
sztuka goralska,

— zapisuje nazwy zwigzane z Tatrami z dbatoscig
0 poprawnos¢ ortograficzna,

- rozwigzuje zagadki,

- gromadzi stownictwo zwigzane z gérami i ze
sztuka goralska,

— zapisuje nazwy zwigzane z Tatrami z dbatoscig
0 poprawnos¢ ortograficzna,

- rozwigzuje zagadki,

- rysuje krajobraz gorski,

- poznaje prace ratownika goérskiego,

- odgrywa scenke dramowa,

- podejmuje préby samodzielnego czytania,
- ptynnie wypowiada sie na zadany temat, sto-
suje bogate stownictwo,

1.1.a,1.1b,
1.1.c,1.1d, 1.1},
1.2.c,1.2.g,
1.2.h, 1.2k,
1.2.m, 133,
1.3.d,1.3.h




matematyczna

- dowiaduje sie, jak mierzy¢ dlugosé miarka,
metrem krawieckim, linijka,

- poznaje miare dtugosci 1 centymetr (cm),

- odczytuje podana dtugos¢,

— kresli linie taczace wyznaczone punkty z uzy-
ciem linijki,

- mierzy dtugosci przedmiotow za pomoca li-
nijki,

- buduje wieze z kubeczkéw i mierzy jej wyso-
kos¢,

— zapisuje wyniki pomiaréw,

- poznaje liczby 11 12,

- wyjasnia strukture liczby dwucyfrowej, wska-
zujac, ile dziesiatek i ile jednosci miesci sie

w liczbach 11 12,

- manipuluje modelami monet, budujac kwoty
11112z,

- wykonuje dodawanie i odejmowanie w zakre-
sie 12 bez przekraczania progu dziesigtkowego,

- sprawnie postuguje sie linijka podczas mierze-
nia i kreslenia odcinkow,

5.1.a,5.1.b,
5.1d,5.1.e,
52.4a,52¢
5.2d,52j,53b

przyrodnicza

- dowiaduje sig, jak po igtach i szyszkach odréz-
ni¢ od siebie sosne, swierk, jodte, modrzew,

- nazywa wybrane gatunki drzew iglastych ro-
snacych w Polsce,

- moéwi, z ktérego drzewa pochodza elementy
roslinne zgromadzone w pudetku (wykorzystuje
zmysty),

- rozwiazuje zagadki i podaje nazwy drzew igla-
stych,

- opowiada, jak obecno$¢ ludzi w gérach
wptywa na zycie zwierzat i roslin,

- wyjasnia, jak dbac o czystosé na gorskich szla-
kach i dlaczego jest to wazne dla przyrody,

- omawia cechy krajobrazu wysokogérskiego na
przyktadzie Tatr,

- sprawnie rozpoznaje drzewa iglaste,
- wymienia elementy krajobrazu gérskiego,

6.1.e, 6.1f,
6.1.h, 6.3.d,
6.4.c, 6.5.3, 6.5.d

spoteczna

- wspdtpracuje zgodnie w parze, w zespole we-
dtug ustalonych zasad,

- wyjasnia, jak dbac o czystosé na gorskich szla-
kach i dlaczego jest to wazne dla przyrody,

— wyjasniania znaczenie stowa gwara,

7.2, 7.3




- poznaje elementy zenskiego i meskiego stroju
gorali podhalanskich,

- tworzy prace inspirowana muzyka, 8.1.a, 8.1.b,
artystyczna - . . R .
lastvka - maluje farbami plakatowymi pejzaz w zimowej 8.2.b, 8.2.c
plasty scenerii, wykorzystujac pedzle i patyk, 8.2.e,86.d, 8.7.c
— potrafi opisa¢ cechy charakterystyczne pol-
artystyczna - skiego tanca narodowego — polongza, 4 8.4 84b,
- zna podstawowy krok poloneza i wybrane fi-
muzyka . . . . 8.5.3,8.5.d,
gury taneczne: korowdd, tunel, wezyk, taniec 8.5
w kole, €
- wykonuje ozdobe, owijajac tekturowy szablon
. wetng lub sznurkiem,
techniczna . .
. - wykorzystuje dostepne materiaty, 9.1.e,9.1.9,
i informatyczna -
. - faczy elementy o réznych fakturach, 9.2.3,9.2b,92.c
(technika) . , . ..
- dba o bezpieczenstwo i porzadek w miejscu
pracy,
— doskonali umiejetnos¢ wykonywania polecen
zgodnie z instrukcja,
techniczna — doskonali umiejetnos¢ postugiwania sie mysza
i informatyczna | i klawiaturg komputerowa, 9.2.a,9.2c
(informatyka) |—rozmieszcza elementy wedtug instrukgji,
—wykonuje rysunek na podstawie instrukcji,
— ¢wiczy uwazne stuchanie,
- potrafi koztowac pitke w miejscu i ze zmiana - precyzyjnie wykonuje ¢wiczenia gimnastyczne,
kierunku,
- wspdtpracuje w parze i w zespole, 10.1.d, 10.2.a,
Wychowanie | — przestrzega zasad bezpieczenstwa, 10.2.i, 10.2}j,
fizyczne - potrafi wykonywa¢ ¢wiczenia z nietypowymi 10.2.p, 10.2.q,
przyrzadami, 10.2.s
- rozwija skocznos¢, szybkos¢ i zwinnos¢,
— doskonali szybkos¢ reakji,
16 | Basnie Dzien 1. Ksiazka z ba- - wypowiada sie na temat tekstu i ilustracji, - podejmuje préby samodzielnego czytania,
$niami - uwaznie stucha wypowiedzi innych, - uktada i zapisuje zagadke
Dzieh 2. Moja ulubiona - rozpoznaje popularne basnie i ich bohateréw | o postaci z wybranej basni, 11b. 124
basnh jezykowa - na podstawie ilustracji, - ptynnie wypowiada sie na zadany temat, sto- D
) . . L : . . : . 1.2.¢, 1.2.h, 1.2¢,
polonistyczna | - odgaduje i uktada zagadki dotyczace basni, suje bogate stownictwo, uzasadnia swoje zdanie, 134 13h

Wychowanie fizyczne:

TEMAT ZAJEC 43:

- uwaznie stucha audiobooka z wybrang basnia,
- odczytuje wyrazy i zdania zapisane za pomoca
poznanych liter,




Gry i zabawy doskona-
lace szybkos¢

- odkodowuje oraz ukfada wyrazy z rozsypanki
literowej, poprawnie je zapisuje,

- odpowiada na pytania do wystuchanego tek-
stu,

- opowiada swojg ulubiong basn,

- projektuje oktadke ulubionej basni,

— poprawnie zapisuje podpisy do ilustracji,

- wykonuje dziatania dodawania i odejmowania
w zakresie 12,

- dopetnia do liczby w zakresie 12 z uzyciem >1d, 5'1'].c’
matematyczna | . 519,51}, 51l
Liczb w kolorach,
. N . 51m
- wyjasnia zasade obowigzujacg w zadaniu (zau-
waza i wyjasnia algorytm),
— doskonali swojg szybkos¢, - precyzyjnie wykonuje ¢wiczenia gimnastyczne,
Wychowanie |~ doskonali szybkos¢ reakgji, 9.1 9.1.g,
fizyczne - zachowuje zasady bezpieczenstwa, 9.2.3,92b,
- wspdtpracuje w zespole, 9.29
17 | Oczekiwanie Dzien 1. Skad sie wzieta - wie skad pochodzi zwyczaj ubierania drzewka
na swieta choinka (dzieh bez pod- bozonarodzeniowego,
recznika) - wie czym rozni sie choinka, od drzewka igla-
Dzien 2. Jak obcho- stego,
dzimy swieta - uzupetnia ilustracje zgodnie z samodzielnie
Dzien 3. By¢ jak Swiety przeczytanym tekstem,
Mikotaj - zaznacza podane wyrazy w wykreslance,
- wypowiada sie na temat ilustracji i tekstu,
Edukacja artystyczna - - odpowiada na pytania do wystuchanego tek-
muzyka: Koledy i pa- stu, 1.1.b, 1.1.d,
storatki jezykowa - - wymienia tradycje i potrawy wigilijne oraz 1.1.f,1.2.c, 1.2.h,
Edukacja artystyczna— | polonistyczna | zwyczaje bozonarodzeniowe, 1.2.m, 1.2.n,
plastyka: Ozdoby $wia- - uzupetnia tekst z lukami podanymi wyrazami, 13d

teczne

Wychowanie fizyczne:
TEMAT ZAJEC 44:
Ksztattowanie koordy-
nacji ruchowej

TEMAT ZAJEC 45:
Zabawy z przyborami
nietypowymi

- opowiada o zwyczajach $wigtecznych kultywo-
wanych w jego domu,

- rozwigzuje zagadki,

- opisuje prace plastyczng przedstawiajgca cho-
inke,

- opowiada historyjke obrazkowg i ocenia po-
stepowanie jej bohatera,

- uzasadnia swoje stanowisko,

- uktada wyrazy z poznanych liter,




- dodaje i odejmuje w zakresie 12,

- wykonuje prace zgodnie z instrukcja obraz- 5.1.a, 5.1.1,
matematyczna | kowa, uktada choinke z trojkatéw, 5.1.g,5.1.m,
- rozwigzuje szyfr matematyczny — dodaje w za- 5.3.b,53e
kresie 12,
- opowiada o zwyczajach $wigtecznych kultywo-
wanych w jego domu,
spoteczna - dostrzega zmiany w tradycjach rodzinnych na 7.2.8,72b,73.,
P przestrzeni czasu na przyktadzie wygladu i deko- 7.3k
rowania choinki dawniej i dzis,
— wyjasnia, jak nalezy przyjmowac prezenty,
- potrafi stworzy¢ prace, ktéra jest forma prze-
artystyczna — I’<a;u uczu¢ i zachowan zgodnych z tradycja 82.a 82,
lastyka swigteczna, 8.2e
P - potrafi odrysowad ksztatt i wyciac go, tnie i o
skleja papier,
- potrafi opisac charakterystyczne cechy koledy | — chetnie $piewa dowolne koledy lub pastoratki
artvstvezna — | O"32 pastoratki i $piewa wybrana,
ysty - zna podstawowy krok poloneza i wybrane fi- 84.a, 854 85.e
muzyka . . .
gury taneczne: korowdd, tunel, wezyk, taniec
w kole,
- wykonuje gliniane pierniczki zgodnie z po-
techniczna dana mstrul'(qa, . . .
S - oszczednie gospodaruje materiatami, 9.1 9.1.9,
i informatyczna . . . . -
. - zachowuje porzadek i bezpieczenstwo w miej- 9.2.3,9.2b,92.c
(technika)
scu pracy,
— starannie ozdabia i pakuje gliniane pierniczki,
techniczna : pgzn?e p:JiCIa apglpl!f(l plik
i informatyczna uczy sie zapisywac pii, . . 9.1.e,9.28,92.c
. — doskonali umiejetnos¢ rysowania w programie
(informatyka) .
Paint,
- doskonali swoje zdolnosci koordynacyjne, - precyzyjnie wykonuje ¢wiczenia gimnastyczne,
: ;\:ciir\?vﬁceui:sv;ldgn;zlze IieZcE:r':tsrli/rae mé)dczas 1019, 1023,
Wychowanie J€ zasacy bezp P 102, 102,
) wykonywanych ¢wiczen.
fizyczne . L . . . 10.2.p, 10.2.q,
- potrafi wykonywa¢ ¢wiczenia z nietypowymi 102

przyrzadami,
— rozwija skoczno$¢, szybkos¢ i zwinnos¢,
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Czas

Dzien 1. A czas ptynie...
Dzien 2. Zegar z kukutka
Dzien 3. Mierzymy czas
Dzier 4. Moje plany
(dzien bez podrecznika)

Edukacja artystyczna -
muzyka:

Zegar tyka w takt: tik-
tak

Edukacja artystyczna -
plastyka:

Taniec pér roku

Wychowanie fizyczne:
TEMAT ZAJEC 46:

Gry i zabawy biezne

z pitka

TEMAT ZAJEC 47:
Cwiczenia ruchowe
ksztattujace poczucie
rytmu

TEMAT ZAJEC 48:

Tor przeszkod

jezykowa -
polonistyczna

- wypowiada sie na temat ilustracji, tekstu

i obejrzanego filmu,

- odpowiada na pytania do wystuchanego tek-
stu,

- podaje przynajmniej trzy frazeologizmy zwia-
zane z czasem i wyjasnia ich znaczenie,

- podaje charakterystyczne cechy pér roku, do-
biera do nich wiasciwe rekwizyty,

- uzupetnia diagram krzyzowki,

- wpisuje brakujace nazwy miesiecy,

- poprawnie wypowiada gtoske z,

- dokonuje analizy i syntezy, gtoskowej i sylabo-
wej,

- czyta tekst zapisany za pomocg poznanych li-
ter,

- prawidtowo zapisuje litery Z, z oraz wyrazy za-
wierajace te litery,

- podaje znaczenia wyrazu zamek, wskazuje
inny przyktad wyrazu wieloznacznego,

- przyporzadkowuje czynnosci i wyrazy do dnia
lub do nocy,

- czyta wyrazy, dobiera podpisy do ilustracji,

- uzasadnia swoje stanowisko,

- wyjasnia, do czego ludzie uzywaja czasomie-
rzy,

- podaje kilka przyktadéw czasomierzy,

- wyjasnia, kim jest zegarmistrz i na czym po-
lega jego praca,

- podaje przyktady planowania,

— uzupetnia karte postanowien noworocznych,

- podejmuje préby samodzielnego czytania,
- ptynnie wypowiada sie na zadany temat, sto-
suje bogate stownictwo, uzasadnia swoje zdanie,

1.1b, 124,
12.9,1.2.h,
13,134,
13h




matematyczna

- podaje date swojego urodzenia, przyporzad-
kowuje ja do wiasciwego miesiaca,

- numeruje nazwy miesiecy zgodnie z ich kolej-
noscia,

- wpisuje brakujace nazwy miesiecy,

- odczytuje i zapisuje znaki rzymskie w zakresie
X,

- ustala kolejnos$¢ miesiecy w roku, zapisuje ja,
uzywajac znakow rzymskich i cyfr arabskich,

- czyta wskazania zegara (petne godziny w sys-
temie 12-godzinnym) i je zapisuje,

- zaznacza podana petng godzine na tarczy ze-
gara,

— oblicza, ile czasu mineto miedzy podanymi
godzinami (np. 8.00 i 10.00),

- dobiera wtasciwe czynnosci do wskazan ze-
gara (rozumie zaleznos¢ miedzy wskazaniem ze-
gara a porg dnia),

- sprawnie wymienia pory roku i bezbtednie po-
daje kolejnos¢ miesiecy,

- sprawnie odczytuje i zapisuje znaki rzymskie,
- sprawnie odczytuje wskazania zegara,

5.1.n,524a 55a

przyrodnicza

- poznaje prace zegarmistrza,

- wie co mozna robi¢ z zepsutymi rzeczami,
zwraca uwage na aspekt ekologiczny,

- wykonuje doswiadczenie przyrodnicze zgod-
nie z instrukcja i formutuje wniosek,

- wyjasnia, kiedy w danym punkcie Ziemi jest

- wyjasnia, dlaczego na Ziemi sg dzien i noc,

6.2.b, 6.2.d,
6.3d

spoteczna

dzien, a I(inrly noc,

- odczytuje i zapisuje znaki rzymskie w zakresie
Xl

- wspdtpracuje w parze lub w zespole podczas
wykonywania zadania,

—wypowiada sie na temat dotrzymywania obiet-

7.1k 7.2.b,
7.2.c, 73k

artystyczna -
plastyka

nic, \Alymngnﬁ wobec siebie | innyrh,

- dostrzega rytm w kompozycji,

- potrafi tworzy¢ prace w edytorze grafiki, wy-
korzystujac rézne narzedzia,

- wie, co to oznacza pojecie grafika kompute-

rowa i czym sie zaimuie grafik komputerowy
A kg J J N~ L PAS

8.1.a,8.2.c

artystyczna -
muzyka

— postuguje sie fonogestyka i sylaba solmiza-
cyjna la oraz gra ja na dzwonkach w gamie
C-dur,

84.a, 8.5.3,
8.5.b, 8.5.c




- $piewa piosenke w metrum dwudzielnym,
przedstawiajac jej rytm i tempo ruchem,

techniczna - wykonuje zegar zgodnie z instrukgja,

.. 9.1, 9149,

i |nforma’chzna 9.2b
(technika) 2.
techniczna —zozrkwje 1|‘.unkc.je. klawlis:zy S;:acj‘a i S‘hiﬂf "

i informatyczna | . oskonall umiejetnosc postugiwania si¢ kia 9.1.9,9.2.c, 9.2.k

(informatyka) wiatura, . . . . .
—wykonuje zadania zgodnie z podang instrukgcja,
— doskonali swojg szybkos¢ i zwinnos¢, - precyzyjnie wykonuje ¢wiczenia gimnastyczne,
- utrzymuje rbwnowage w miejscu i podczas ru-
chu,
- zna zasade fair play, 1022,10.2b,
. - Otpracuje w grupie 10.2.;, 1026,
Wychowanie | _ \IQISSZF::’rEJje zdolnosci ko;:)rdynacyjne zwhaszcza 102i,10.2.k
fizyczne rytmizadi ' 10.2.1, 10.2.m,
- rozwijalwyobrainie 1021020,
. S , . 10.2.g, 10.2.s
- zachowuje zasady bezpieczenstwa w czasie
zabaw i ¢wiczen ruchowych,
- wspotpracuje w trojkach i w grupie,
Wiem, umiem, rozu- - czyta tekst zredagowany z poznanych liter,
miem -4 - faczy obrazek z odpowiednim tekstem (podpi-
sem),
- rozpoznaje i wyrdznia litery oznaczajace sa-
jezykowa - mogtoski, 1.3.a3, 1.3.d,
polonistyczna | — zna i poprawnie pisze litery: N, n, C, ¢, J,j, R 1, 1.3.h
Z z,
- uktada wyrazy z sylab i je zapisuje,
- przepisuje tekst, stosujac zasady zapisywania
zdan,
- przelicza, liczy w zakresie 12,
- wykonuje obliczenia zegarowe,
matematyczna | — zna znaki rzymskie od | do XlI, >1n,5.2.a,
. .. T - 5.2.c,5.5.a
- mierzy dtugos¢ za pomoca linijki i zapisuje
wyniki pomiaréw,
przyrodnicza |~ rozpoznaje i nazyvx{a vyybrane zwierzeta pro- 616
wadzgce nocny tryb zycia,
spofeczna - potrafi oceni¢ prace innych i dokonuje oceny 71a

swoich umiejetnosci,




techniczna - zna numery alarmowe i wie, jak wezwa¢ po-
i informatyczna | moc, 9.1.a
(technika)
19 | Dawniejidzi§ | Dzien 1. Zabawy - - wypowiada sie na temat ilustracji i tekstu, - ptynnie wypowiada sie na zadany temat, sto-
dawne i wspotczesne - odpowiada na pytania do wystuchanego tek- | suje bogate stownictwo,
Dzien 2. Ze starego ku- stu, - podejmuje préby samodzielnego czytania tek-
fra - poprawnie wypowiada gtoske g oraz 3, stéw zapisanych roznymi czcionkami,
Dzien 3. Kto nosi wasy? - dokonuje analizy i syntezy gtoskowej i sylabo- | — samodzielnie uktada rymowanke, wykorzystu-
Dzien 4. Czego nauczyli wej, jac wybrane wyrazy,
mnie babcia i dziadek? - czyta tekst zapisany za pomocg poznanych li- | — podejmuje préby samodzielnego pisania zy-
Dzien 5. Dla babci ter, czen,
i dziadka (dzienh bez - poprawnie zapisuje litery g, G, g oraz wyrazy
podrecznika) zawierajace te litery,
- wymienia, na podstawie krétkiego przepisu,

Edukacja artystyczna - sktadniki syropu oraz kolejne czynnosci wykony-
muzyka: Kartka mu- wane podczas jego przygotowania,
zyczna dla babci - porzadkuje i przepisuje zdania tworzace prze-
i dziadka pis we wiasciwej kolejnosci,
Edukacja artystyczna - - poprawnie podpisuje zdjecia,
plastyka: Serce dla - uzasadnia swoje stanowisko, 1.1.b, 1.1.n,
babci i dziadka . - opowiada historyjke obrazkowa, 1.2f1.2h,12r,

jezykowa - o .

o polonistyczna | WyJ.aén!a, ccz to znaczy ubrac sie na cebulke, 1.2 1.2.n,
Wychowanie fizyczne: - wyjasnia krétko, na czym polega praca farma- 13.a, 1.3.d,
TEMAT ZAJEC 49: ceuty, 1.3.h, 1.3.
Cwiczenia doskonalace - uktada wyrazy z plataninek literowych i je za-
koordynacje ruchowa pisuje,

TEMAT ZAJEC 50:
Cwiczenia z elementami
gimnastyki artystycznej
TEMAT ZAJEC 51:
Cwiczenia ruchowe
ksztattujace poczucie
rytmu

- uzupetnia zdania podanymi wyrazami,

- odczytuje zdania zapisane za pomoca pozna-
nych liter,

- uktada zdanie z rozsypanki literowej i je zapi-
suje,

- opowiada kroétko o swojej babci i swoim
dziadku oraz o tym, czego nauczyta/nauczyt sie
od nich,

- opowiada, jak lubia spedza¢ czas jego babcia
i dziadek oraz co sprawia im przyjemnos¢,

- zapisuje zyczenia dla babci i dziadka, korzysta-
jac z gotowych zwrotoéw,

- poprawnie przepisuje tekst sktadajacy sie

z poznanych liter,




matematyczna

- poréwnuje liczby, stosuje znaki: <, >, =,

- wykonuje poréwnywanie réznicowe,

- poprawnie zapisuje liczby 13 i 14,

— okresla liczbe dziesigtek i liczbe jednosci w
liczbach 131 14,

- przelicza w zakresie 14,

- uzupetnia dziatania z niewiadoma typu:
14-_=4,_+10=13,

- sumuje kilka sktadnikéw (liczy, korzystajac
z liczmandéw),

- uzupetnia piramide liczbowa, dodajac w za-
kresie 14,

- wskazuje dane i szukane w zadaniu,

- rozwigzuje zadanie tekstowe wymagajace su-
mowania i porownywania réznicowego,

- sprawnie stosuje znaki: <, >, =; wykonuje po-
rownywanie roznicowe,

- sprawnie rozwigzuje zadanie tekstowe wyma-
gajace sumowania i poréwnywania réznicowego,

5.1.a,5.1.b,
5.1.f 519,51l
5.1.m, 5.5.c

przyrodnicza

- podaje trzy informacje dotyczace wydr — ssa-
koéw wodno-ladowych,

- ptynnie wypowiada sie na temat omawianego
zwierzecia,

6.1.e

spoteczna

- podaje przyktady 2-3 gier, w ktére kiedys ba-
wity sie dzieci, krétko wyjasnia ich zasady,

- planuje Klasowy Turniej Gier,

— ustala regulamin turnieju i zasady fair play,

- rozpoznaje i nazywa emocje towarzyszace ry-
walizacji oraz stosuje proste techniki radzenia
sobie z wygrana i przegrana,

- wspdtpracuje w parze lub w zespole podczas
wykonywania zadania oraz gier i zabaw,

- podaje przyktady 2-3 naturalnych metod
wzmacniania odpornosci i leczenia przeziebie-
nia,

— identyfikuje sie z rodzina, grupa spoteczna,

- podejmuje préby samodzielnego wyszukania
dodatkowych informacji,

7.1 7.1f
7.1.p, 7.2.b,
72¢,72d,73k

artystyczna -
plastyka

- dostrzega symetrie w kompozycji,
— potrafi przewlec sznurek przez dziurki i zawig-
za¢ kokardke,

8.2.c,8.2d

artystyczna -
muzyka

- zna sylaby solmizacyjne: sol, mi, la, i odpowia-
dajace im fonogesty,

- gra na dzwonkach wzér: sol la sol mi,

- $piewa piosenke w metrum dwudzielnym,
przedstawia tre$¢ muzyczng ruchem,

8.4.f 8.5.4, 85.¢
8.5.d




- tworzy ukfad taneczny, wykorzystujgc podsta-
wowe kroki polki,

techniczna - wykonuje ramke na zdjecia — skleja szpatutki
. S . . . 9.1.e 9149,
i informatyczna | zgodnie z instrukcja, przykleja zdjecie, dekoruje
. 9.2b
(technika) ramke,
— doskonali sprawno$¢ postugiwania sie mysza
. komputerowa oraz klawiatura,
techniczna L . . ) .
.. — ¢wiczy sprawnos¢ wpisywania tekstow z uzy- 9.1.g,9.2.c
i informatyczna | . .
(informatyka) ciem klawiatury, 9.2.e, 9.2k
Y —wykonuje zadania zgodnie z podang instrukgja,
—tworzy komiks wedtug wtasnego pomystu,
- ksztattuje koordynacje ruchowa, - precyzyjnie wykonuje ¢wiczenia gimnastyczne,
- wspdtpracuje w zespole,
- zachowuje zasady bezpieczenstwa, 10.1.c,10.2.3,
) - wykonuje ¢wiczenia zgodnie z poleceniem, 10'2'?3' 10.2.c,
Wychowanie | _ \,7macnia site nég, ramion, tutowia, 102, 10.2.k,
fizyczne — doskonali zwinnoé¢, 10.2.1, 10.2.m,
- ksztattuje zdolnosci koordynacyjne, zwtaszcza 10.2.n,10.2.0,
rytmizacji, 102p, 102q
- rozwija wyobraznie,
20 | Zimowy czas Dzien 1. Zima wokot nas - wypowiada sie na temat ilustracji, tekstu - ptynnie wypowiada sie na zadany temat, sto-
Dzien 2. Festiwal $niezy- i ksigzki, suje bogate stownictwo, uzasadnia swoje zdanie,
nek - odpowiada na pytania do wystuchanego tek- | - podejmuje proby samodzielnego czytania tek-
Dzien 3. Sporty zimowe stu, stéw,
Dzien 4. Zimowy wypo- - podaje swoje skojarzenia zwigzane z zimg,
czynek - opisuje ustnie rysunek przedstawiajacy bat- 1.1.b, 1.1.e,
Dzien 5. Z zycia skarpe- wanka, 111, 1.1,
tek . - ustala kolejnos¢ wydarzen w historyjce obraz- 1.1.m, 1.2.d,
L jezykowa - .
Dzien 6. Tworzymy opo- olonistvczna kowej, 12f 1249,
wiesci (dzien bez pod- P Y - opowiada historyjki obrazkowe oraz przygody 1.2.h, 1.2k 1.2,
recznika) bohaterek ksigzki, 1.2.m, 1.2,
- uktada wyrazy z rozsypanek literowych i po- 1.3.d,1.3.h

Edukacja artystyczna -
muzyka: Zimowe melo-
die

Edukacja artystyczna -
muzyka: Skrzypi $nieg

prawnie je zapisuje,

- wykonuje rysunek zgodnie z samodzielnie
przeczytang instrukcja,

- na podstawie wystuchanego tekstu i informa-
¢ji z zajec wskazuje zdania prawdziwe i zdania




Edukacja artystyczna -
plastyka: Sniezynki
Edukacja artystyczna -
plastyka: Zabawy dzieci
na $niegu

Wychowanie fizyczne:
TEMAT ZAJEC 52:
Doskonalenie cech mo-
torycznych w zabawach
ruchowych

TEMAT ZAJEC 53:
Zabawy i ¢wiczenia
ksztattujace wtasciwa
postawe

TEMAT ZAJEC 54:

Gry i zabawy zespotowe

fatszywe,

- samodzielnie odczytuje zdania zapisane za
pomoca poznanych liter,

- podpisuje zdjecia i obrazki wtasciwymi zda-
niami,

- odczytuje tekst zapisany za pomoca pozna-
nych liter,

- rozwiazuje i uzupetnia diagram krzyzowki

0 tematyce sportowe;j,

- podaje nazwy kilku zimowych dyscyplin spor-
towych,

- podaje nazwiska polskich olimpijczykoéw i na-
zwy uprawianych przez nich dyscyplin,

- wyjasnia krétko, czym sa zimowe igrzyska
olimpijskie,

- czyta zdania i przyporzadkowuje je do odpo-
wiednich zdje¢,

- podaje przyktady bezpiecznych zabaw w ferie,
- ocenia postepowanie bohaterow ilustragji

i tekstu pod wzgledem bezpieczenstwa,

- uzasadnia swoje stanowisko,

- wykresla zbedne wyrazy w zdaniu,

- uzupetnia wizytowke ksigzki oraz karte infor-
macyjna dotyczaca bohaterki ksigzki,

— méwi odpowiednio gtosno i wyraZnie,




matematyczna

- dodaje i odejmuje w zakresie 14,

- wykonuje dziatania z okienkiem,

- zaznacza dane liczbowe w tabeli,

- rysuje symetrycznie ptatek $niegu,

- dostrzega regularnosc i klasyfikuje obiekty

w sieci kwadratowej,

- postuguje sie termometrem (odczytuje i zapi-
suje wskazania termometru, zaznacza podana
temperature powietrza na termometrze),

- poprawnie postuguje sie pojeciami: tempera-
tura powyzej zera, temperatura ponizej zera,

- uktada elementy tangramu zgodnie ze wzo-
rem,

- rozwigzuje zadanie tekstowe,

- rozwigzuje zagadki matematyczne (dziatania
z niewiadomymi),

- wskazuje liczby parzyste i liczby nieparzyste,
- liczy po 2,

— uzupetnia sekwencje,

- samodzielnie odczytuje i precyzyjnie zapisuje
wskazania termometru oraz zaznacza podang
temperature powietrza na termometrze,

5.1 5.14d,
5.1.e 511
519,51l
5.2.b, 5.3.b,
5.3.d,5.3f, 54.c¢,
5.5.b, 5.5.c, 5.5.f,
5549

przyrodnicza

- wyjasnia, jak powstaje $nieg,

- dokonuje obserwacji dotyczacych stanéw sku-
pienia wody, wyjasnia krétko obserwowane zja-
wiska (zamarzanie, topnienie, parowanie),

- wskazuje temperatury powietrza charaktery-
styczne dla kolejnych por roku,

- wyjasnia, jaki stroj nalezy zatozy¢ przy podanej
temperaturze powietrza,

— uzasadnia swoje stanowisko,

- uzupetnia kalendarz obserwacji pogody na
podstawie biezacych danych,

- podaje numer alarmowy i wyjasnia, w jakiej
sytuacji nalezy z niego skorzystac,

- podaje przyktady bezpiecznych zabaw w ferie,

- ptynnie wypowiada sie na temat omawianej
pory roku, uzasadnia swoje zdanie,

6.3.b, 6.3.c,
6.4.b, 6.5.b, 6.5.f

spoteczna

- podaje nazwiska polskich olimpijczykéw i na-
zwy uprawianych przez nich dyscyplin,
- identyfikuje sie z narodem i grupa spoteczna,

- podaje nazwiska kilkunastu polskich olimpij-
czykow i nazwy uprawianych przez nich dyscy-
plin,

- samodzielnie wyszukuje informacje na temat
polskich sportowcow,

7.2.c,7.2d,
73, 73f




artystyczna -
plastyka

- wyrdznia symetrie kompozycji i dostrzega
rytm,

- sktada papier i wycina z niego elementy, two-
rzgc symetryczny ksztatt $niezynki,

- wyjasnia, czym jest scena rodzajowa w malar-
stwie,

- tworzy prace inspirowana wtasnymi doswiad-
czeniami zwigzanymi z zabawa na $niegu,

- tworzy kompozycje, wycinajac i przyklejajac
elementy z réznych materiatéw,

- nadaje autorski tytut wykonanej wspdlnie
pracy plastycznej,

- prezentuje zrobione dzieto na forum klasy

w ramach minigalerii,

- wspdtpracuje w parze podczas planowania

i tworzenia wspdlnej kompozycji plastycznej,

8.1.a,8.1d,
82.4a,82b,
8.2.c 82e
8.2.g,83.a

artystyczna -
muzyka

- zna sylaby solmizacyjne: sol, mi, la, i odpowia-
dajace im fonogesty oraz gra na dzwonkach
wzory melodyczne,

- wykonuje improwizacje ruchowag do muzyki
klasycznej z wykorzystaniem rekwizytu,

- odczytuje i wskazuje na pieciolinii potozenie
dzwiekéw: sol, mi, la,

- $piewa piosenke i tworzy do niej akompania-
ment na instrumentach perkusyjnych,

— interpretuje tres¢ i charakter piosenki poprzez
spontaniczny ruch oraz zabawy muzyczno-ru-
chowe,

84.a, 84.c,
8.5.a3, 8.5.¢c, 8.5,
8.6.c,86.d

techniczna
i informatyczna
(technika)

- wykonuje termometr demonstracyjny zgodnie
z podana instrukgja,

- wykonuje dekoracje batwanka ze skarpetki
wedtug podanej instrukgji,

— bezpiecznie i sprawnie taczy ze soba rdzne
materiaty,

- sprawnie wycina i przykleja elementy,

= dba o tad i porzadek w miejscu pracy,

9.1.d,9.1e,
9.1.9,9.2b




—wykorzystuje poznane narzedzia programu Pa-
int do tworzenia obrazka,

— doskonali sprawno$¢ postugiwania sie mysza
komputerowa,

techniczna — doskonali umiejetnosci postugiwania sie mysza
i informatyczna | metoda ztap, przesun i upus¢, 9.1.9,9.1.i,9.2.c
(informatyka) | — ¢wiczy zapisywanie pliku,
—wykonuje zadania zgodnie z podanymi in-
strukcjami,
—tworzy rysunek zgodnie z instrukgja,
— rozwija umiejetnos$¢ wspdipracy,
- zachowuje zasady bezpieczenstwa, - precyzyjnie wykonuje ¢wiczenia gimnastyczne,
- doskonali site, skocznos¢, szybkos¢ oraz orien- 10.1.c, 10.1.e,
tacje przestrzenna, 10.2.3, 10.2.b,
. - wspdtpracuje w zespole, 10.2.9, 10.2.i,
W);fzf;i);a:le - aktywnie uczestniczy w zabawach ruchowych, 10.2,, 10.2.k,
- ksztattuje whasciwg postawe podczas ruchu, 10.2.1,10.2.n,
- przyjmuje prawidtowa pozycje siedzaca 10.2.p, 10.2.q,
w tawce, przy stole, 10.2s
- zna zasady gry,
21 | Zimai zwie- Dzien 1. Lesne tropy - wypowiada sie na temat ilustracji i przeczyta- | — ptynnie wypowiada sie na zadany temat, sto-
rzeta Dzien 2. Ptaki zima nego tekstu, suje bogate stownictwo, uzasadnia swoje zdanie,

Dzien 3. Dokarmiamy - odpowiada na pytania do wystuchanego tek-

ptaki stu,

Dzien 4. Zima w lesie - dokonuje analizy i syntezy gtoskowej i sylabo-
wej, buduje modele gtoskowe, 1.1.b, 1.1,

Edukacja artystyczna - . - poprawnie zapisuje litery t, 1, F, f oraz wyrazy, 124 129,

. jezykowa - . oo

muzyka: Rytmy odbite lonist ktore je zawieraja, 1.2.h, 1.2,

w $niegu polonistyczna opisuje ustnie ptaki zimujgce w Polsce, 13.a, 1.3d,

Edukacja artystyczna - — poprawnie zapisuje wyrazy z poznanymi lite- 1.3h

plastyka: W karmniku

Wychowanie fizyczne:
TEMAT ZAJEC 55:
Biegi z omijaniem

rami,

- rozwiazuje krzyzdéwke, odczytuje i zapisuje ha-
sto,

- odczytuje informacje z plakatu z zasadami do-
karmiania ptakéw,




przeszkod —zabawy i
¢wiczenia

TEMAT ZAJEC 56:
Zabawy i ¢wiczenia
ksztattujace prawidtowa
postawe

TEMAT ZAJEC 57:
Ksztattowanie koordy-
nacji ruchowej

matematyczna

- poprawnie stosuje okreslenia: ciezszy, 1zejszy,
wazy tyle samo,

- poprawnie postuguje sie jednostka masy -
Tkg,

- wazy przedmioty, odczytuje wskazania wagi,
- poréwnuje mase z uzyciem znakéw >, <, =,
- rozwigzuje zadania zwigzane z wazeniem,

- przelicza elementy w zbiorze oraz wykonuje
obliczenia w zakresie 16,

- rozktada liczby 15 i 16 na dziesigtki i jednosci,
- wykonuje obliczenia pieniezne w zakresie 16,
- wyszukuje w szeregu elementy i je koloruje,

- samodzielnie wazy przedmioty i precyzyjnie
odczytuje wskazania wagi,

- analizuje informacje obrazkowe i samodzielnie
wycigga wnioski,

5.1.a,5.1.b,
5.1.d,5.1j,
5.1m,5.2a,
5.2.c,52d,52],
5.5.h

przyrodnicza

- rozpoznaje dzikie zwierzeta, ktére mozna spo-
tkac¢ w polskich lasach,

- méwi, w jaki sposéb mozna pomagac dzikim
zwierzetom przetrwac zime,

- rozpoznaje ptaki zimujace w Polsce,

- opowiada krétko, na czym polega praca orni-
tologa,

—zapoznaje sie z budowa ptaka,

- wyjasnia, jakimi produktami mozna dokarmiac
ptaki, a ktore z nich sg szkodliwe dla ptakéw,
—wypowiada sie o odpowiedzialnosci wigzacej
sie z dokarmianiem ptakdw oraz o koniecznosci
doboru whasciwego pokarmu i systematycznych
dziatan,

- wyjasnia, jak gronostaje, zajgce bielaki i tasice
przystosowuja sie do zimy,

— kroétko wyjasnia, na czym polega praca pra-
cownika azylu dla zwierzat

- wyjasnia, dlaczego wybranymi produktami
mozna dokarmia¢ ptaki i zwraca uwage, ktére
produkty sa szkodliwe dla ptakéw,

6.1.e, 6.1,
6.1.h, 6.4.3,
6.5.9

artystyczna -
plastyka

- tworzy kompozycje plastyczng inspirowana
obserwacjg ptakéw oraz modelem,

- eksperymentuje z taczeniem réznych struktur
i materiatéw (drewno, wata, papier),

— koloruje, wycina, przykleja, wykorzystuje rézne
materiaty, tworzy prace plastyczna technikg mie-
szang

8.2.a,82b,82c




- reaguje na sygnat, odtwarza rytm sylabami
rytmicznymi i z efektami perkusyjnymi,

artystyczna - | - $piewa, rytmizuje tekst w metrum dwudziel- 8.4.c, 84f 85¢
muzyka nym, 8.5.f, 8.6.c
- tworzy i gra na dzwonkach proste wzory me-
lodyczne, wykarzystujac dzwieki: sal, mi, la
— ustala kolejnos¢ czynnosci w instrukcji wyko-
nania kul thuszczowych dla ptakéw,
techniczna - wykonuje kule ttuszczowe dla ptakow zgodnie 9.1e 9.1g
iinformatyczna | 7 podang instrukgja, 922 92b
(technika) - wykonuje zadanie zgodnie z poleceniem, B
- wspodtpracuje w parze lub w zespole podczas
wykonywania zadania
— doskonali umiejetnosci kodowania,
— odczytuje kody,
techniczna — uktada proste kody zapisane za pomoca strza- .
. tek, 9.1.e,9.1.i, 9.2.3,
Hinformatyczna — doskonali umiejetnosci postugiwania sie mysza 9.2.c,9.2.
(informatyka) |. . R
i klawiatura,
—rozwija myslenie logiczne,
—wspotpracuje w grupie i w parze,
- zwinnie porusza sie miedzy przeszkodami, - precyzyjnie wykonuje ¢wiczenia gimnastyczne,
- umie nasladowac rézne czynnosci,
- rozwija szybkos¢,
- dba o bezpieczenstwo podczas ¢éwiczen i za-
baw, 10.1.c, 10.1.e,
. - aktywnie uczestniczy w zabawach ruchowych, 10.2.3, 10.2.b,
Wychowanie . . .
fizyczne - kszteln’rtujle praW|'d+owa postawe Podczas ruchu, 10.2,j, 10.2.k,
- przyjmuje prawidtowa pozycje siedzaca w 10.2.n, 10.2.p,
tawce, przy stole, 10.2.q, 10.2.s

- doskonali swoje zdolnosci koordynacyjne,
- wspdtpracuje w grupie i z partnerem,

- zachowuje zasady bezpieczenstwa podczas
wykonywanych éwiczen,
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Tajemnice
nieba

Dzien 1. Niebo noca
Dzien 2. Wielki astro-
nom — Mikotaj Kopernik
Dzien 3. Gwiazdozbiory
Dzien 4. Lecimy w ko-
smos

Dzien 5. Ferie na Marsie
(dzien bez podrecznika)

Edukacja artystyczna -
muzyka: Taniec robo-
téw

Edukacja artystyczna -
plastyka: Kosmiczna
przygoda

Wychowanie fizyczne:
TEMAT ZAJEC 58:
Toczenie pitki

TEMAT ZAJEC 59:

Biegi z omijaniem prze-
szkod — zabawy i Ewi-
czenia

TEMAT ZAJEC 60:
Doskonalenie techniki
koztowania

jezykowa -
polonistyczna

- stucha uwaznie fragmentu lektury Dzieci Pana
Astronoma,

- wypowiada sie na temat wystuchanego tekstu,
- wypowiada prawidtowo gtoske h,

- dokonuje analizy i syntezy gtoskowej wyra-
z0w,

- zna i pisze litery i dwuznaki H, h, Ch, ch,

- pisze litery i dwuznaki H, h, Ch, ch po sladzie
i samodzielnie w liniaturze,

- pisze sylaby wyrazy, zdania,

- czyta notke biograficzng i wie, kim byt Mikotaj
Kopernik,

- uwaznie stucha czytanego tekstu i wie, co ro-
bit Mikotaj Kopernik,

- uczy sie tekstu na pamie¢,

- wie, co znacza stowa: wstrzymat Stonce, ruszyt
Ziemie,

- wyszukuje w internecie zdjecia pomnikéw Mi-
kotaja Kopernika,

- czyta nazwy miast i zapamietuje ich pisownig,
- pisze wyrazy, uzupetnia wyrazami zdania,

- uktada puzzle,

- stucha uwaznie tekstu; wie, co to jest planeta-
rium,

- czyta i pisze nazwy planet Ukfadu Stonecz-
nego i pamieta ich pisownie,

— liczy gtoski i sylaby w stowach i zapisuje w ta-
beli ich liczbe,

- wie, co oznacza stowo dwuznak,

- wie, co znaczy stowo kosmos,

- czyta tekst i odpowiada na pytania do testu,
- planuje i rysuje positek, ktéry mozna spozyé
w kosmosie, oraz o nim opowiada,

- ptynnie wypowiada sie na zadany temat, sto-
suje bogate stownictwo,

- podejmuje préby samodzielnego czytania tek-
stéw,

- podejmuje préby samodzielnego pisania,

1.1b,1.1d,
1.1 1.11, 1.1,
1.1k 1.1.m,
1.2.c, 1.2.e
1.2.g, 1.2.h,
1.3.a,1.3d,
13.e,13.h, 13}




matematyczna

- poprawnie stosuje pojecie suma,

- sprawnie dodaje i odejmuje liczby w zakresie
16, wykonuje dziatania z okienkiem,

- rozwigzuje zadania tekstowe,

- rozktada liczby 15 i 16 na sktadniki,

- wykonuje obliczenia pieniezne w zakresie 16,
- ustnie redaguje zadania tekstowe,

- uktada i zapisuje obliczenie oraz odpowiedz
do zadania,

- przelicza elementy w zbiorze do 16,

- taczy liczby w odpowiedniej kolejnosci,

- dostrzega zwigzek dodawania z odejmowa-
niem,

- odkodowuje informacje,

- zapisuje wspdtrzedne wybranych elementéw
znajdujacych sie na kratownicy,

— uktada elementy tangramu,

- samodezielnie uktada i zapisuje obliczenie oraz
odpowiedz do zadania,

- samodzielnie i szybko rozwigzuje zagadki ma-
tematyczne,

5.1f,5.1.9,5.1},
5.1k, 5.1, 5.1.0,
5.3.b,5.3.e,
5.3.f,55b,55.¢,
5.5d

przyrodnicza

- wie, czym zajmuje sie astronom,
- zna nazwy planet Uktadu Stonecznego,
- tworzy w zespole model Uktadu Stonecznego,

- samodzielnie wyszukuje w réznych zrédtach in-
formacje na temat Drogi Mlecznej,

- wymienia z pamieci nazwy planet Uktadu Sto-
necznego,

6.2d

spoteczna

—wie, kim byt Mikotaj Kopernik,

- wyszukuje w internecie zdjecia pomnikéw Mi-
kotaja Kopernika,

- wyszukuje i analizuje informacje o osiggnie-
ciach Polakéw w eksploracji kosmosu, budujac
poczucie dumy i przynaleznosci narodowej,

73e 73f

artystyczna -
plastyka

- potrafi tworzy¢ kompozycje, manipulujac ele-
mentami w ksztatcie figur geometrycznych,

- wycina i przykleja elementy z btyszczacych wy-
cinanek, folii aluminiowej.

8.2.a,82b,82c

artystyczna -
muzyka

- rytmizuje tekst i odtwarza go za pomoca sylab
rytmicznych,

- tworzy swobodne improwizacje taneczne do
muzyki,

8.5, 8.6.a, 8.6.d




techniczna
i informatyczna
(technika)

- wykonuje prace zgodnie z instrukgja,

- sprawnie taczy elementy,

- utrzymuje porzadek w miejscu pracy,

- bezpiecznie postuguje sie narzedziami,

- rysuje i wycina figury geometryczne,

- wykorzystuje figury geometryczne do tworze-
nia pracy plastycznej,

- wspodtpracujac, tworzy model marsjanskiego
miasta,

9.1.e 9149,
9.2.b

techniczna
i informatyczna
(informatyka)

— doskonali umiejetnosci zapisywania kodow za
pomoca strzatek i ich odczytywania,

— uczy sie skraca¢ kody,

— doskonali umiejetnosé postugiwania sie mysza
i klawiatura,

— rozwija myslenie logiczne,

— wspétpracuje w grupie i w parze,

9.1.g,9.2.a,
9.2.c,9.2.g,
9.2.h

Wychowanie fi-
zyczne

- doskonali umiejetnosé toczenia pitki,

- doskonali zwinnos¢,

- rozwija szybkos¢ i wytrzymatos¢,

- rozwija koordynacje wzrokowo-ruchowa,

- dba o bezpieczenstwo podczas ¢éwiczen i za-
baw,

- zwinnie porusza sie miedzy przeszkodami,

- umie nasladowac rézne czynnosci,

- doskonali koztowanie, starajac sie nie patrze¢
na pitke,

- doskonali stabszg reke podczas koztowania,
- zmienia reke podczas koztowania,

— wspdtpracuje w zespole,

- precyzyjnie wykonuje ¢wiczenia gimnastyczne,

10.1.e, 10.2.3,
10.2.b, 10.2.i,
10.2j, 10.2.,
10.2.q
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Swiatlo i cien

Dzien 1. Film
Dzien 2. Teatr cieni

Edukacja artystyczna -
muzyka:

Teatr muzyczny
Edukacja artystyczna -
plastyka:

Dzieciecy teatrzyk cieni

Wychowanie fizyczne:
TEMAT ZAJEC 61: Zwisy
i podpory — ¢wiczenia

- oglada film z lat dwudziestych XX wieku i go
opisuje,

- poznaje rézne rodzaje filmow,

- opowiada o swoim ulubionym filmie,

- czyta zdania i dobiera do nich obrazki,

- ptynnie wypowiada sie na zadany temat, sto-
suje bogate stownictwo, uzasadnia swoje zdanie,
- chetnie i samodzielnie uktada rozmowe do da-
nej scenki sytuacyjnej,

S - 1.1.f, 1.1,
. - uktada zdania i zapisuje je w liniaturze,
jezykowa - . . ; . 1.1m, 1.2.a,
polonistyczna - utrwa.la p|§own|e wyrazow zchih, . 1.2.h, 1.3.3,
- zna hlstprle o Kopciuszku przedstawiona w te- 13.b,13h,13j
atrze cieni, o
- uczy sie na pamie¢ rymowanki,
- czyta dialog,
- uktada rozmowe do danej scenki sytuacyjnej,
- wykonuje sylwety do teatrzyku cieni,
— przeprowadza ankiete i zapisuje dane w tabeli | _ samodzielnie i szybko rozwigzuje zadania nie-
oraz na wykresie, typowe,
- rozwiazuje zadania nietypowe, - szybko i precyzyjnie analizuje dane i przedsta-
- poszukuje zasady, wedtug ktérej uzupetni wia je za pomoca wykresu, 5.1.a,52.4a, 52,
matematyczna | kwadrat matematyczny, 53.b,54.4a,
- mierzy dtugosc i jg porownuje, uzywa okre- 54.,55b,55¢
Slen: diuzszy, krétszy,
- odczytuje dtugosé boku figury i mierzy dhu-
gos¢ pozostatych bokow,
- wykonuje doswiadczenie z cieniem,
przyrodnicza | - formutuje wnioski z przeprowadzonego do- 6.2.b,6.5.b
Swiadczenia,
—zna dorobek minionych epok (filmy),
spoteczna - poznaje rézne rodzaje filméw, 7.3 73k
- potrafi wycia¢ sylwetki ludzi, zwierzat, roslin 812 82b,
artystyczna - i przedmiotéw oraz mocowac wyciete elementy 82.c 824
do patyka za pomoca tasmy,
plastyka , . . , 8.2.g, 87c,
- wspdtpracujac w zespole, potrafi tworzy¢ sce- 87d 876
nografie do wykorzystania w teatrzyku cieni, T
- wie, jak wyglada praca oséb zatrudnionych 8.5.9, 8.6.a,
artystyczna — | \y teatrze muzycznym, i opowiada o ich pracy, 87b 8.7.c
muzyka - wyrdznia charakterystyczne cechy musicalu, ' '

8.7.e 8.7f




techniczna
i informatyczna
(informatyka)

—rozumie pojecie internet,

—wypowiada sie na temat tego, do czego stuzy
internet,

—zna zasady bezpiecznego korzystania z inter-

netu,

—redaguje zalecenia dotyczace zachowan poza-
danych w sieci.

— projektuje ikone symbolizujacag zasade korzy-

stania z internetu,

9.1.9,9.1.h,
9.2.c

Wychowanie
fizyczne

- potrafi wykona¢ zwis przodem,

- wzmacnia obrecz barkowa,

- wzmachnia site rak i tutowia,

- zachowuje zasady bezpieczenstwa,
- wspdtpracuje w zespole,

- precyzyjnie wykonuje ¢wiczenia gimnastyczne,

10.1.e, 10.2.c,
10.2j, 10.2.n,
10.2.p

24

W cyrku

Dzien 1. Czy klaun jest
zawsze wesoty?

Dzien 2. Na arenie cyr-
kowej

Edukacja artystyczna -
muzyka: Muzykowanie
z tygrysem

Wychowanie fizyczne:
TEMAT ZAJEC 62:

Gry i zabawy z mocowa-
niem

jezykowa - po-
lonistyczna

- stucha uwaznie fragmentu tekstu i wypowiada
sie na jego temat,

- ustnie opisuje postac klauna,

- czyta tekst i opowiada, dlaczego ludzie po-
trzebuja klaunow,

- wypowiada poprawnie gtoske sz, cz,

- dokonuje analizy i syntezy gtoskowej wyra-
zow,

- pisze dwuznaki Sz, sz, Cz, cz - po $ladzie i sa-
modzielnie —w liniaturze,

— pisze sylaby z dwuznakami Sz, sz, Cz, cz,

- uwaznie stucha tekstu o tym, co dzieje sie na
arenie cyrkowej,

- przedstawia scenke dramowa, odgrywa rézne
role,

- wie, Ze nazwy rzeczy, roslin, oséb i zwierzat to
rzeczowniki,

- chetnie i ptynnie wypowiada sie na zadany te-

mat, stosuje bogate stownictwo, uzasadnia swoje
stanowisko,

- chetnie podejmuje préby samodzielnego czy-

tania,

114, 1.1.b,
11e 1.1f,1.2c
1.3.a,1.3.d,
1.3.h

matematyczna

- koloruje mozaiki wedtug wzoru,

- wykonuje obliczenia w zakresie 16 z przekro-
czeniem progu dziesigtkowego,

- klasyfikuje obiekty,

- przelicza elementy zbioréw, poréwnuje ich li-
czebnos¢,

- postuguje sie matematycznymi znakami >, <,

i

5.1.a, 5.1.f,
519 51m,
5.3.d,5.5f, 5549




przyrodnicza

- poznaje przepisy dotyczace ochrony zwierzat,

- chetnie i samodzielnie wypowiada sie na temat
pracy zwierzat w cyrku i sposobéw opieki nad
zwierzetami cyrkowymi, postuguje sie odpowied-
nim stownictwem,

6.1.h

spoteczna

- poznaje prace klauna,

- dowiaduje sie, jaki wptyw na stan ludzkiego
zdrowia maja emocje,

- rozpoznaje i nazywa emocje przedstawione
przez rowiesnikow,

72e,7.2f

artystyczna —
muzyka

- rytmizuje tekst z wykorzystaniem efektéw
akustycznych i tworzy rytm, wykorzystujac war-
tosci rytmiczne: ¢wierénuty, ésemki i pétnuty,

— interpretuje tres¢ muzyczng utworu, przedsta-
wiajac jg ruchem,

8.4.a,84.c 851,
8.6.b, 8.6.c

technicznaiin-
formatyczna
(technika)

— planuje etapy pracy i wykonuje maske klauna
wedtug podanej instrukgji, z wykorzystaniem
réznorodnych materiatow,

— projektuje i tworzy wtasne rozwigzania dekora-
cyjne,

9.1.e 9149,
9.2.b

Wychowanie fi-
zyczne

- doskonali site swoich rak, nég i tutowia,
- wspdtpracuje w trojkach,
- przestrzega zasad bezpieczenstwa,

- precyzyjnie wykonuje ¢wiczenia gimnastyczne,

10.1.d, 10.1.¢,
10.2.3, 10.2.b,
10.2.p,10.2.5

Wiem, umiem, rozu-
miem-5

jezykowa - po-
lonistyczna

- czyta tekst utozony z poznanych liter,

- wyrdznia stuchowo gtoski: h, sz, cz,

- rozpoznaje i wyréznia samogtoski w zbiorze li-
ter,

- zna i prawidtowo pisze mate i wielkie litery
oraz dwuznaki: g, g, 1, f, h, ch, sz, cz,

- przepisuje tekst (wyrazy, zdania), stosuje za-
sade pisowni wielka literg imion oraz pierwszych
wyrazéw w zdaniach,

1.3.a,1.3.d,
13.e,13h, 13}

matematyczna

- przelicza, liczy w zakresie 16,

- odczytuje temperature i rozroznia, ktéra jest
wyzsza, a ktdra nizsza,

- pordéwnuje wskazania wagi i wybiera odpo-
wiednie odwazniki,

- wybiera monety odpowiednie dla podanej
wartosci,

5.1f,5.1.g,
5.2.3,5.2.b, 5.5.c




- rozpoznaje i nazywa wybrane ptaki Polski,

przyrodnicza | - rozpoznaje i zna nazwy planet Uktadu Sto- 6.1.e 6.2.d
necznego,
spoleczna - pgtrafi oanié plra.ce innych i dokonuje oceny 716 7.1.m
swoich umiejetnosci,
25 | W oczekiwaniu | Dzien 1. Zycie zaby - wypowiada sie na temat ilustracji i tekstu, - chetnie wypowiada sie na zadany temat, sto-
na wiosne Dzien 2. Co taczy zuka, - odpowiada na pytania do wystuchanego tek- | suje specjalistyczne stownictwo,
Zurawia i jeza? stu, - chetnie i samodzielnie uktada zagadke o wy-
Dzien 3. Wiosenna bu- - dokonuje analizy i syntezy gtoskowej i sylabo- | branym zwierzeciu,
rza wej, buduje modele gtoskowe, - podejmuje préby samodzielnego czytania,
Dzien 4. Ogrodek na - poprawnie zapisuje litery i dwuznaki Z, z, Rz, rz | - podejmuje préby samodzielnego pisania,
parapecie oraz wyrazy, ktore je zawieraja,
Dzier 5. Wiosenne ma- - odczytuje tekst zapisany za pomoca pozna-
lowanie (dzien bez pod- nych liter,
recznika) - uktada zdania z rozsypanek wyrazowych i je 1.1.e 1.1k,
zapisuje, 1.2.a, 1.21,
Edukacja artystyczna - jezykowa - - odczytuje i dobiera podpisy do obrazkéw, 1.2.h, 1.2, 1.2.n,
muzyka: Wiosenna ry- polonistyczna | — ukfada i odczytuje hasto, 1.2, 1.2, 1.3,
mowanka muzyczna - samodzielnie odczytuje kilkuzdaniowy tekst 13.d,1.3e,
Edukacja artystyczna - i zaznacza poprawne odpowiedzi na pytania, 13.h,1.3., 1.3

plastyka: Rechoczaca
zabka

Wychowanie fizyczne:
TEMAT ZAJEC 63:;
Przeskoki obunéz
TEMAT ZAJEC 64:
Cwiczenia z woreczkami
TEMAT ZAJEC 65:

- uktada i poprawnie zapisuje zdanie,

- wyszukuje potrzebne informacje na opakowa-
niach nasion (nazwa rosliny, czas wysiewu),

- odczytuje instrukcje zatozenia hodowli rzezu-
chy, wyjasnia kolejne etapy pracy,

- wykonuje etykiety zgodnie z instrukcja,

- stosuje przecinek przy wyliczaniu,

- wskazuje zdania pytajace i zdania oznajmu-
jace,




Zabawy i gry rzutne,
chwytne, z celowaniem

matematyczna

- wyjasnia pojecie réznica,

- oblicza roznice w zakresie 16,

- rozwigzuje zadania tekstowe,

- uktada zadanie tekstowe do podanej ilustracji,
- rozktada liczbe 16 na sktadniki,

- poréwnuje liczby w zakresie 16,

- rozwigzuje zagadki logiczne,

- wykonuje obliczenia pienigzne,

- poprawnie zapisuje liczby: 17, 18,

— okresla liczbe dziesiatek i liczbe jednosci

w liczbach: 17, 18,

- przelicza w zakresie 18,

- wykonuje wielokrotne dodawanie,

- prezentuje, jakimi monetami mozna zaptaci¢
wskazang kwote,

- uzupetnia sudoku,

- chetnie i samodzielnie rozwigzuje zadania nie-
typowe i zagadki logiczne,

- sprawnie analizuje dane i samodzielnie rozwia-
zuje zadania tekstowe,

5.1.a,5.1.b,
5.1.d, 5.1f,
519 51m,
5.2.d,5.2.h,
5.5.c, 5.5.e, 5.5.f

przyrodnicza

- podaje kilka informacji dotyczacych zab,

- przedstawia cykl rozwojowy zaby, korzystajac
z przygotowanego schematu,

- poznaje zwierzeta zyjace w Polsce,

- podaje nazwy trzech miast, przez ktére prze-
ptywa Wista; wskazuje ich potozenie na mapie
Polski,

- zna pojecia: zrédto, ujscie.

- krétko wyjasnia, jak nalezy sie zachowywadé
podczas burzy,

- zaktada hodowile roslin,

- uzupetnia dziennik obserwacji,

- wyjasnia krotko, czym sg kietki i jakie maja
wiasciwosci,

— podaje nazwy trzech roslin hodowanych na
kietki,

- samodzielnie wyszukuje w réznych zrédtach in-
formacje dotyczace zab,

- wyjasnia krétko, czym sa kietki

i jakie maja wtasciwosci, potrafi zacheci¢ do ich
spozywania,

6.1.b, 6.1.e,
6.1.9, 6.4.3,
6.5.3, 6.5.b,
6.5.d, 6.5.f

spoteczna

- zna bieg najdiuzszej rzeki Polski oraz identyfi-
kuje potozenie nadwislanskich miast o szczegél-
nym znaczeniu dla historii i kultury Polski,

— wspdtpracuje w parze lub w zespole podczas
wykonywania zadania,

7.3.d

artystyczna -
plastyka

— potrafi ztozy¢ zabke z papieru technika ori-
gami,

8.1.a,8.2b,
8.2.c,82e 829




- wycina i klei papier, tworzy prace doktadnie
wedtug instrukgji,

- rytmizuje tekst, zwracajgc uwage na wartosci

. o y 4.a, 84f 854,
artystyczna — rytmiczne: osemkl,.CW|er'cnuty, p<?+n‘uty,, . 2 : i 25 f g: a
muzyka - odtwarza melodie utozone z dzwiekow: sol, -2.¢, 6.0.1, 0.0.G,
mi, la, solmizacja i z fonogestyka, 8.6.a
— $piewa piosenke
techniczna | - wykonuje prace techniczna zgodnie z instruk-
- . 9.1.9,9.2.b,
i informatyczna | ¢jg,
. 9.2.h
(technika) = sk’rada papier technika origami
ng@ ANO™Z ZastoSOWan KiawisZa I-\I'[ na KIaWIa-
— potrafi pisa¢ litere , Z na klawiaturze,
— doskonali umiejetnosci postugiwania sie kla-
. wiatura i mysza komputerowa,
3 techniczna | _ rozwija umiejetnoéé pisania liter i wyrazéw we
! |r1formatyczna wskazanym programie, 9.1.9,92.c 9.2k
(informatyka) | _ goskonali umiejetnosci korzystania z podanej
instrukcji,
— doskonali skoki obunéz, - precyzyjnie wykonuje ¢wiczenia gimnastyczne,
— doskonali skocznos,
- wie, w jakich dyscyplinach lekkoatletycznych
wykonywane sg skoki, 10.1.b, 10.2.3,
) - doskonali ¢wiczenia z woreczkiem, 10.2.b, 10.2.e,
W);Fhowanle — ksztattuje zdolnosci koordynacyjne, 10.2.f, 10.2.i,
lzyczne - wspdtpracuje w zespole, 10.2.k, 10.2.q,
- zachowuje zasady bezpieczenstwa, 10.2.r

- trafia do wyznaczonego celu,
- rzuca i chwyta pitke,
- porusza sie w rytm akompaniamentu,




26

Swiat budzi sie
do zycia

Dzien 1. W marcu jak

w garncu (dzien bez
podrecznika)

Dzien 2. Slimak, élimak,
pokaz rogi

Dzien 3. Wiosenne
zmiany

Dzien 4. Zwiastuny wio-
sny

Edukacja artystyczna -
muzyka:

Cisza w muzyce
Edukacja artystyczna -
plastyka:

Wiosenna pogoda

Wychowanie fizyczne:
TEMAT ZAJEC 66:
Zabawy z réznymi przy-
borami

TEMAT ZAJEC 67:
Doskonalenie umiejet-
nosci koztowania
TEMAT ZAJEC 68:

Gry i zabawy kopne

- odpowiada na pytania do wystuchanego tek-
stu,

- opowiada o pogodzie charakterystycznej dla
marca,

- przytacza dwa przystowia zwigzane z marcem
i wyjasnia ich znaczenie,

- czyta zdania (prognoze pogody), dobiera ilu-
stracje do podpiséw,

- uktada wyrazy z rozsypanek literowych i je za-

- podejmuje préby samodzielnego czytania,
- ptynnie wypowiada sie na zadany temat,

- samodzielnie wyjasnia znaczenie wybranych
zwigzkow frazeologicznych,

pisuje 1.1b, 1.1, 1.2,
Lo . . - 1.2.g,1.2.h,
jezykowa ~ po- wypowiada sie na temat ilustracji i przeczyta 12k 120,
. nego tekstu,
lonistyczna . - . 12t 13.a,
- dokonuje analizy i syntezy gtoskowej i sylabo- 13d 136
wej, buduje modele gtoskowe, L
. S S e e 1.3.h, 1.3.i, 1.3
- poprawnie zapisuje litery i zmiekczenia S, §, Si,
si oraz wyrazy zawierajace te litery,
- prezentuje ciekawostki dotyczace $limakow,
- opowiada historyjke obrazkowa,
- zapoznaje sie z kryteriami pieknej recytacji,
- zapisuje nazwy wiosennych kwiatow,
- stosuje przecinek przy wyliczaniu,
- notuje swoje spostrzezenia na karcie obserwa-
cji,
- sprawnie dodaje w zakresie 18, - chetnie i samodzielnie rozwigzuje zadania nie-
- wskazuje pytanie pasujace do sytuacji opisanej | typowe i zagadki logiczne,
w zadaniu matematycznym, - sprawnie wykonuje obliczenia zegarowe,
- uktada pytanie do zadania matematycznego,
- rozwiazuje zadania matematyczne (wykonuje
K lub zapisuie f ' temat 5.1, 5.2.3,
matematyczna rysunek lub zapisuje formute matematyczna, 52.g, 521, 5.5.,
formutuje odpowiedz), 55h 55

- odczytuje wskazania zegara,

- zaznacza na zegarze wskazang godzine (row-
niez godzine np. o 3 godziny pdzniejsza lub
wczesniejsza od podanej),

- wykonuje obliczenia zegarowe,




- rozpoznaje symbole pogodowe,

- prowadzi kalendarz pogody,

- rozpoznaje i nazywa pierwsze wiosenne kwiaty
(krokusy, przebisniegi, sasanki, zawilce, pier-

- samodzielnie wyszukuje w réznych zrédtach in-
formacje dotyczace przyrody,

. . . 6.1.e,6.4.b,
przyrodnicza | wiosnki), 6.5b
- podaje przyktady zwiastunéw wiosny, -
- przestrzega zasad zachowania sie podczas
spaceru lub wizyty w parku,
— dokonuje obserwacji przyrodniczych,
- przytacza dwa przystowia zwigzane z marcem
i je wyjasnia,
- opowiada o swoim rodzenstwie lub o swoich
spoteczna kuzynach, L. 7.2.b,72.c 73.
- przestrzega zasad zachowania sie podczas
spaceru lub wizyty w parku,
- wspdtpracuje w parze lub w zespole podczas
wykonywania zadania,
artystyczna — | — tworzy rekwizyt potrzebny do aktywnosci nau- 82b 8.2c
plastyka kowej, T
- $piewa piosenke i gra jej melodie na dzwon-
kach, wykorzystujac jej graficzny zapis,
artystyczna — | — zna wartos¢ rytmiczng — pauza ¢wierénutowa — 8.5.3, 8.5.c,
muzyka i odpowiadajaca jej sylabe sza, rytmizuje tekst, 8.5.¢,8.5.f, 8.6.d
- tworzy improwizacje taneczne, wykorzystujac
poznane kroki polki,
techniczna - wykonuje prace techniczna zgodnie z instruk-
i informatyczna | ¢ja, 9.1.¢,9.2b
(technika) — sprawnie wycina i przykleja dane elementy,
—zna zastosowanie klawisza Enter na klawiaturze
i kolejne zastosowanie klawisza Alt,
— potrafi pisac litery €, 3 na klawiaturze,
techniczna — doskonali umiejetnosci postugiwania sie kla-
i informatyczna | wiatura i mysza komputerowa, 9.1.9,9.2.c, 9.2k
(informatyka) | —rozwija umiejetnos¢ pisania liter i wyrazéw we

wskazanym programie,
— doskonali umiejetnosci korzystania z podanej
instrukcji,




- potrafi wykonywac zadania z nietypowymi
przyborami,
- rozwija wyobraznie,

- precyzyjnie wykonuje ¢wiczenia gimnastyczne,

- ksztattuje zrecznos¢, 10.2.a, 10.2.b,
Wychowanie | — zachowuje zasady bezpieczenstwa, 10.2.e,10.2.9,
fizyczne - doskonali umiejetnos¢ koztowania, 10.2., 10.2,j,
- dokonuje zmiany reki koztujacej, 10.2.p, 10.2.9
- wspodtpracuje w grupie,
- ksztattuje site nog,
- potrafi uderzyé pitke noga w dowolny sposob,
27 | Co lubimy? Dzien 1. Nocne motyle - uwaznie stucha tekstu i wypowiada sie na jego | - ptynnie wypowiada sie na zadany temat, postu-
Dzienh 2. Wizyta u cioci temat, gujac sie specjalistycznym stownictwem,
Dzien 3. Szukamy kape- - odpowiada na pytania do wiersza, - podejmuje proby samodzielnego pisania kilku
lusza - czyta tekst i dowiaduje sie, co to sa motyle zdan na podany temat,
Dzien 4. Ogrdd i jego nocne, - podejmuje préby samodzielnego napisania
mieszkafcy - ukfada opis z rozsypanki zdaniowej, ogtoszenia,
- wykonuje plakat, wspdtpracujac w zespole,
Wychowanie fizyczne: - wypowiada prawidtowo gtoske ¢,
TEMAT ZAJEC 69: - dokonuje analizy i syntezy gtoskowe),
Zabawy orientacyjno- - poznaje i pisze litery oraz zmiekczenia €, ¢, Ci,
porzadkowe z zastoso- ci,
waniem sygnatow - pisze litery i zmiekczenia €, ¢, Ci, ci po $ladzie 11d 114
dzwiekowych i wzroko- i samodzielnie w liniaturze, 1'1'rr; 1' 1',n
wych , jezykowa - po- | - pisze sy!aby, wyrazy, zdania z literami i zmiek- 1'2'h '1 2| 1 2j
TEMAT ZAJEC 70: lonistyczna | czeniami C, ¢, Ci, ci, 1'3'a’ 1 3d e
Zabawy ze wspdtéwicza- - liczy sylaby i gtoski w wybranych wyrazach 1.3.el, 1:3:hl, 13

cym — zabawy i ¢wicze-
nia w parach

TEMAT ZAJEC 71:
Doskonalenie cech mo-
torycznych w zabawach
ruchowych

i zapisuje ich liczbe,

- czyta wybrane wyrazy i zdania,

- opowiada, co przytrafito sie Pani Wronie,

- wymienia imiona bohateréw ksigzki Kapelusz
Pani Wrony,

- pisze imiona zgodnie z zasadami pisowni,

- poznaje krétka forme pisemna — ogtoszenie,
- uktada ogtoszenie z rozsypanki wyrazowej,

- uwaznie czyta dialog i wypowiada sie na jego
temat,

- uktada dialog i prezentuje go w scence dra-
mowej,




matematyczna

- poznaje pojecia: pojemnosc, litr,

- poznaje skrot 11,

- okresla ilos¢ ptynu w naczyniu,

- postuguje sie termometrem (odczytuje i zapi-
suje wskazania termometru, zaznacza podana
temperature na termometrze),

- rozumie pojecia: temperatura powyzej zera,
temperatura ponizej zera,

- rozumie pojecia: temperatura wyzsza o... tem-
peratura nizsza o... temperatura spadta/wzrosta
0..,

wykonuje obliczenia zwigzane z temperatura,
wykonuje obliczenia w zakresie 18,

ukfada tangram,

rozktada liczby na sktadniki,

- precyzyjnie okresla ilos¢ ptynu w naczyniu,
- sprawnie mierzy pojemnos¢ naczyn,

5.1f 519,
5.2.a,5.2.b,
5.2.c, 5.2, 5.3.b,
5.5.b, 5.5.c,
5.5d

przyrodnicza

- zna ciekawostki z zycia wybranych owadéw
(ciem) wystepujacych w najblizszym otoczeniu,
- omawia znaczenie kamuflazu,

- zna podstawowe gatunki zwierzat zyjacych

w ekosystemie lesnym,

- dowiaduje sie, jakie rosliny i zwierzeta mozna
spotka¢ w ogrodzie,

- samodzielnie zdobywa nawet szczego6towe in-
formacje na temat ciem,

- wie, jakie rosliny i zwierzeta mozna spotkac w
ogrodzie, potrafi o tym opowiedzie¢,

6.1.e,6.1f,6.5.a

spoteczna

- wspotpracuje w parze lub w zespole podczas
wykonywania zadania,

7.2

techniczna
i informatyczna
(technika)

- wycina i przykleja elementy — wykonuje syl-
wety zwierzat,Oszczedne gospodarowanie mate-
riatami,

— przestrzega zasad bezpieczenstwa podczas
pracy,

- prezentuje efekty pracy wtasnej na forum
klasy podczas odgrywania scenek dramowych

z wykorzystaniem samodzielnie przygotowanych
kukietek,

9.1.e,9.1.9,
9.2.b,9.2.h

techniczna
i informatyczna
(informatyka)

—rozumie pojecie higiena cyfrowa,

zna zasady postepowania zgodnie z zasadg hi-
gieny cyfrowej,

wie, dlaczego nalezy ograniczaé czas przed ekra-
nem,

—wypowiada sie na temat zasad obowigzujacych
w domu,

9.1, 9149,
9.2.c,9.2.k




— doskonali korzystanie z myszy i klawiatury
komputerowe;.

—rozwija logiczne myslenie poprzez proste gry
komputerowe oraz analogowe,

- odroznia i zapamietuje rézne sygnaty dzwie-
kowe i wzrokowe,

- posiada umiejetnos¢ skupienia uwagi,

- potrafi ustawiac sie w réznych szykach,

- precyzyjnie wykonuje ¢wiczenia gimnastyczne,

- wykonuje ¢wiczenia w parach, 10.1.e,10.2.3,
Wychowanie - potrafi wykonywaé ¢wiczenia ze wspétéwicza- 10.2.b, 10.2:c,
fizyczne cym, _ _ S 10.2.f, 10.24,
— aktywnie uczestniczy w zabawie bieznej Berek 10.2,, 10.2.k,
samotnik, 10.21, 10.2.q
- zachowuje zasady bezpieczenstwa,
- doskonali site, skocznos¢, szybkos¢,
— doskonali orientacje przestrzenna,
- wspdtpracuje w zespole,
Wiem, umiem, rozu- - wypowiada sie na temat ilustracji i tekstu,
miem-6 — poprawnie zapisuje wyrazy z trudnosciami or-
tograficznymi,
- uktada instrukcje zatozenia hodowli cebuli na
. L 12.¢c 1.2.h,
jezykowa - podstawie zdje¢, 134 13h
polonistyczna | — poprawnie zapisuje dwa zdania z pamieci, DO
. . AN 13k 1.3}
- uktada zdania z rozsypanki wyrazowe;j i je za-
pisuje,
- uzupetnia zdania odpowiednimi wyrazami,
- dokonuje analizy gtoskowej i sylabowej stow,
- dodaje i odejmuje w zakresie 18,
matematyczna | — 0dczytuje i zapisuje temperatury oraz godziny, 5.1f5.19,
- rozwigzuje zadania tekstowe, 5.24,52b,55¢
przyrodnicza | — Wskazuje i nazywa oznaki wiosny, 6.4.3,64b
- dokonuje samooceny pracy,
spoleczna - wykonuje zadanie zgodnie z poleceniem, 716 7.1m

- wspdtpracuje w parze lub w zespole podczas
wykonywania zadania,




28

Wielkanoc

Dzien 1. Tradycje i zwy-
czaje wielkanocne
Dzien 2. Kraszanki, pi-
sanki (dzien bez pod-
recznika)

Wychowanie fizyczne:
TEMAT ZAJEC 72:

Gry i zabawy rozwijajace
skocznosé

jezflaven— -
| kmitstyezmea

- uwaznie stucha wiersza,

- opisuje wybrang pisanke,

- czyta teksty i dopasowuje do nich odpowied-
nie obrazki,

- uzupetnia ilustracje wybranymi elementami,
- koloruje obrazek zgodnie z informacja zawartg
w tekscie,

- przepisuje tekst,

- czyta tekst ze zrozumieniem,

- uzupetnia ilustracje wybranymi elementami,
— pisze nazwy potraw, ktore zaproponuje na
wielkanocny st6t — uktada jadtospis,

- uktada sudoku wielkanocne,

- ptynnie wypowiada sie na temat tradycji wiel-
kanocnych,

- chetnie podejmuje proby samodzielnego czy-
tania,

- samodzielnie pisze nazwy potraw, ktére zapro-
ponuje na wielkanocny stot,

1.1b, 1.2.d,
1.2f 1.2.n,
13.d,13h

- rozwigzuje zadania z trescia,

- wykonuje obliczenia w zakresie 18,

- wykonuje proste obliczenia pieniezne,

- koduje droge za pomoca strzatek,

- rozwiazuje zagadki logiczne, ukfada sudoku
obrazkowe,

- chetnie i samodzielnie rozwigzuje zagadki lo-
giczne, uktada sudoku obrazkowe,

5.2.h,53.¢,
5.5.c, 5.5.f

- opowiada o zwyczajach wielkanocnych

w swoim domu,

- dowiaduje sig, jakie sa tradycje wielkanocne
w Polsce,

- $piewa piosenke o tematyce wielkanocnej,
- odréznia pisanke od kraszanki i zna techniki
ich powstawania,

- ozdabia jajko wielkanocne,

- dzieli sie materiatami do zdobienia pisanek
z kolezankami i kolegami z tawki,

72.b,72f73.

teathmiczma
iiinfesradypenea
((tescthmilka)

- wykonuje papierowy wianek zgodnie z in-
strukgcja,

- zachowuje porzadek i bezpieczenstwo w miej-
Scu pracy,

9.1.9,9.2b

teedthmizmea
iiinfisradypene
(imfinnmezttyHa)

—wybiera i korzysta z narzedzi programu Paint:

pedzel, otéwek, linia, gumka, wypetnianie kolo-

rem, ksztatty, aerograf,

— dobiera narzedzia programu Paint do potrzeb,
— potrafi zapisaé swoja prace na komputerze,

— sprawnie postuguje sie myszkg komputerowsa,
—wykonuje zadania zgodnie z instrukcja,

9.1.9,9.2.c, 9.2},
9.2k




- precyzyjnie wykonuje ¢wiczenia gimnastyczne,

- wzmacnia miesnie ndg i obreczy biodrowej, 10.1.e. 102.b
Wychowanie | - rozwija skocznosc, zwinnoé¢, moc i site, 10.2.k: 10.2.p:
fizyczne — ksztattuje wiare we whasne mozliwosci, 10.2., 10.2.r
29 | Wie$, miasto, | Dzien 1. Wizyta na wsi - wypowiada sie na temat ilustracji i przeczyta- | — ksztattnie pisze litery w liniaturze,
miasteczko Dzien 2. W kurniku nego tekstu, - samodzielnie uktada zagadki,
Dzien 3. ,Brzydkie ka- - odpowiada na pytania do wystuchanego tek- | - samodzielnie rozwiazuje zagadki,
czatko” stu, - swobodnie wypowiada sie petnymi zdaniami
Dzien 4. Na poczcie - dokonuje analizy oraz syntezy gtoskowej i sy- | na zadany temat, korzysta z odpowiedniego
Dzien 5. Wycieczka labowej, buduje modele gtoskowe, stownictwa,
(dzien bez podrecznika) — poprawnie zapisuje litery, zmiekczenia oraz - swobodnie opowiada bash na podstawie kolej-
Dzien 6. Na wycieczce dwuznaki Z, 7, Zi, zi, b, Ni, ni, Dz, dz oraz wyrazy, | nosci wydarzen,
Dzier 7. Na ulicy ktére je zawieraja,
Dzieh 8. W warsztacie - wskazuje sylaby tworzace podane wyrazy,
garncarskim - odczytuje tekst zapisany za pomoca pozna-
nych liter,
Edukacja artystyczna - — dobiera okreslenia do podanych wyrazéw,
muzyka: - wyjasnia krétko, kim byt Hans Christian Ander-
Muzyka z kurnika sen; wymienia kilka tytutéw jego basni,
Edukacja artystyczna - — ustala kolejnos¢ wydarzen w basni Brzydkie 1.1.b, 1.1.m,
muzyka: kaczatko, 1.1.n, 1.2.9,
Zabawa z muzyka jezykowa - | - opowiada ba$n zgodnie ze $ciezka opowiesci, 1.2k 1.2.m,
Edukacja artystyczna - | polonistyczna | wspotpracujgc w zespole, 1.2.n, 1.3.3,
plastyka: - uzupetnia wizytéwke lektury, 13.d, 1.3.e
Ko, ko, ko w kurniku - opowiada krétko, jak wyglada droga listu od 13.h, 1.3k

Edukacja artystyczna -
plastyka:
Warsztat garncarski

Wychowanie fizyczne:
TEMAT ZAJEC 73:

Gry i zabawy uczace
wspotdziatania

TEMAT ZAJEC 74:

Gry i zabawy — ksztatto-
wanie zwinnosci
TEMAT ZAJEC 75:
Rozwijanie ogdlnej
sprawnosci przez ¢wi-
czenia gimnastyczne

nadawcy do adresata,

- adresuje koperte zgodnie z wytycznymi,

- notuje swoje spostrzezenia dotyczace wy-
cieczki na specjalnej karcie,

- wypowiada sie na temat spostrzezen z wy-
cieczki,

- tworzy liczbe mnoga podanych wyrazéw (kon
—konie),

- podaje kilka informacji na temat Wroctawia,
- opowiada, czym zajmuje sie garncarz,

- czyta ze zrozumieniem,

- ukfada i zapisuje odpowiedzi na pytania do
ilustracji,

- poprawnie zapisuje nazwy zawoddw zakonh-
czone na -arz,




TEMAT ZAJEC 76:

Gry zabawy — ksztatto-
wanie sity

TEMAT ZAJEC 77

Gry zabawy — ksztatto-
wanie wytrzymatosci
TEMAT ZAJEC 78:
Rozwijanie ogdlnej
sprawnosci przez ¢wi-
czenia gimnastyczne

- wyjasnia, czym zajmuja sie przedstawiciele
omawianych zawodéw,

- uktada i zapisuje zdania do ilustracji,

— ustala kolejno$¢ czynnosci podczas powstawa-
nia dzbanka na podstawie tekstu,

- opowiada, kim jest garncarz i czym charakte-
ryzuje sie jego praca,

- wyjasnia krotko, czym jest skansen,

- taczy w pary przymiotniki i podane rzeczow-
niki,

matematyczna

- poprawnie zapisuje liczby: 19, 20,

- wskazuje dziesiatki i jednosci w liczbach: 19,
20,

- przelicza w zakresie 20,

- wyjasnia, jakimi banknotami i monetami
mozna zaptaci¢ 19 zt i 20 zt,

- dodaje i odejmuje liczby w zakresie 20,

- rozwigzuje ztozone zadanie tekstowe,

- rozwigzuje nietypowe zadanie tekstowe,

- uzupetnia sudoku,

- gra w gre matematyczna zgodnie z podanymi
zasadami,

- tworzy zbiory zgodnie z podanymi warunkami,
- wskazuje czes¢ wspdlng zbiordw,

- rozwigzuje zadania tekstowe — wykonuje obli-
czenia pieniezne,

- wykonuje obliczenia zegarowe,

— czyta ze zrozumieniem tekst matematyczny
(ulotke dotyczaca wyjazdu),

- samodzielnie rozwigzuje zadanie tekstowe,
- sprawnie wykonuje obliczenia pieniezne,
- sprawnie odczytuje wskazania zegara,

5.1.a,5.1.b,
5.1.f 5.1.g,
5.2.h,5.5.3,
5.5.b,55.¢,
5.5.e, 5.5.f,
5.5.g, 5.5.h

przyrodnicza

- zapamietuje nazwy przynajmniej pieciu zwie-
rzat hodowlanych i ich potomstwa,

- wskazuje i nazywa zwierzeta hodowlane
przedstawione na ilustracji,

- rozpoznaje i nazywa ptaki hodowlane,

- kroétko wyjasnia, dlaczego ludzie hoduja zwie-
rzeta,

- wyjasnia, czym sa: obora, kurnik, stajnia,
chlew,

- samodzielnie zdobywa nawet szczegétowe in-
formacje na temat zwierzat hodowlanych,

6.1.e,6.1.h




- wspOtpracuje w parze lub w zespole podczas
wykonywania zadania,

- ocenia postepowanie bohateréw basni,

- zna swdj adres (miejscowos¢, ulice, numer
domu),

- przygotowuje wtasnorecznie prezent dla kole-

zanki lub kolegi oraz odgrywa role listonosza ;;E ;;t
spoteczna podczas przekazywania upomlpku} 72h 72i
— przestrzega zasad zachowania sie podczas wy-
. . 7.3.b,7.3.d,
cieczki, 73k
- wskazuje Wroctaw na mapie Polski, o
- opowiada, jaki zawdd wykonuja jego bliscy;
wyjasnia, na czym polega ich praca,
- wyjasnia, jaki zawdd chce wykonywaé w przy-
sztosci i na czym bedzie polegata ta praca,
- poznaje tradycyjne rzemiosto — garncarstwo,
- potrafi doktadnie, po $ladzie, cigé papier i klei¢
wyciete elementy,
artystyczna - |~ potraf! tworzy¢ prz,estrzenn;f) postac ku Y, 8.1.a, 824,
- potrafi modelowac z plasteliny wateczki i ku- 8.2.b, 8.2.c,
plastyka .
leczki, 8.2.9
- potrafi wypetnic¢ kontur dzbanka plasteling,
ozdobic go.
- stucha uwaznie utworu i interpretuje ruchowo
jego tre$¢ muzyczna,
- eksperymentuje, tworzy akompaniament do 84.a, 84c,
artystyczna - . . . .
znanej melodii i gra na instrumentach perkusyj- 8.5.b, 8,51,
muzyka
nych, 8.5.g,86.c
- odtwarza i tworzy prosta melodie z dzwiekdw:
sol, mi, la,
- wykonuje prace techniczng zgodnie z instruk-
qja,
techniczna - wykon.uje kartonowy model —sprawnie wycina
. i przykleja elementy, 9.1d,9.1.¢,
iinformatyczna | vonuie ozdob iceczk i i 91f 914 92b
(technika) wykonuje ozdobna miseczke z gliny samou 1,919, 9.2.

twardzalnej,
— przestrzega zasad bezpieczefnstwa podczas
wycieczki,




— potrafi zapisa¢ znaki !, ? za pomoca klawiatury,
— ¢wiczy pisanie przy uzyciu klawiatury kompu-

techniczna terowej,
i informatyczna | —doskonali umiejetnos¢ korzystania z klawiatury 9.1.9,9.2.c, 9.2k
(informatyka) | i myszki komputerowe;j,
— doskonali umiejetnos¢ korzystania z instrukcji
i czytania,
- potrafi wspotpracowad w zespole i w parach, | — precyzyjnie wykonuje ¢wiczenia gimnastyczne,
- zachowuje zasade fair play podczas gier i za- 10.1.c, 10.1e,
baw, 10.2.3, 10.2.b,
. - zachowuje zasady bezpieczenstwa, 10.2.c, 102,
Wychowanie | _ yoskonali swoja sprawnoéé fizyczna, 10.2f,10.2.,
fizyczne — ksztattuje zwinnoéc, 10.2, 10.2.k,
- koryguje wtasng postawe, 10.2,10.2.m,
- ksztattuje site ramion, ndg, tutowia, 10.2.n,10.2.p,
— ksztattuje swoja wytrzymatosc, 10.2.9, 10.2:s
30 | Przyjaciele Dzien 1. Ziemia u leka- - wypowiada sie na temat ilustracji i tekstu, - swobodnie wypowiada sie petnymi zdaniami
Ziemi rza - odpowiada na pytania do wystuchanego tek- | na zadany temat, korzysta z odpowiedniego
Dzien 2. Dzien Ziemi stu, stownictwa,
Dzien 3. Podroze — mate - dokonuje analizy i syntezy gtoskowej i sylabo- | — sprawnie podaje przyktady wyrazéw zaczynaja-
i duze (dzieh bez pod- wej, cych sie od tej samej litery,
recznika) — poprawnie zapisuje wyrazy z dwuznakami i - chetnie podejmuje préby samodzielnego czy-
Dzien 4. W ogrédku tréjznakiem Dz, dz, dz dzi, tania opowiadania i wskazuje poprawne odpo-
szkolnym - odczytuje zdania i faczy je z whasciwymi obraz- | wiedzi na jego podstawie,
Dzien 5. Swieto liter kami, 118 11b
- uktada zdanie z rozsypanki wyrazowej i po- 1'2'9’ 1'2.hl
Edukacja artystyczna - | jezykowa - po- | prawnie je zapisuje, 1'3.al 1.3.d,
muzyka: Ekologiczne lonistyczna - czyta ze zrozumieniem (wskazuje lub zapisuje 1'3' ' 1'3.hl
reggae odpowiedzi na pytania do samodzielnie przeczy- 1'3'8' o

Edukacja artystyczna -
plastyka: Na zdrowie
Ziemil

Wychowanie fizyczne:
TEMAT ZAJEC 79:
Cwiczenia ogélnoro-
ZWojowe przy muzyce
TEMAT ZAJEC 80:

tanego tekstu),

- wyszukuje w tekscie okreslenia pasujace do
podanych rzeczownikow,

- podaje przyktady wyrazéw wieloznacznych,

- nazywa i uzupetnia kolejne litery polskiego al-
fabetu,

- porzadkuje wyrazy w kolejnosci alfabetycznej,
- szuka w dostepnych zrddtach znaczen poda-
nych wyrazdw i je odczytuje,




Pokonywanie przeszkdd
— ¢wiczenia w terenie
TEMAT ZAJEC 81:
Wykorzystanie pitek
roznej wielkosci w grach
i zabawach

- wskazuje dane i szukane w zadaniu,

- rozwigzuje zadanie tekstowe i formutuje od-
powiedz,

- wykonuje dziatania z niewiadoma w postaci
okienka,

- dodaje kilka sktadnikéw (wykonuje dziatania 5.1.a, 5.1.b,
typu waz matematyczny), 51.¢5.1f 5149,
matematyczna | - rozwigzuje i uktada zagadki o podanej liczbie 5.1.1,51.m,
(wykorzystuje wiedze o whasnosciach liczb, jed- 53.e,55.4a,
nosci, dziesigtki, parzystosé), 5.5.b, 5.5.c
— koloruje rysunek zgodnie z instrukgja,
- ukfada tangram zgodnie z instrukcja,
- rozwigzuje ztozone zadanie tekstowe,
- dodaje, odejmuje i poréwnuje liczby w zakre-
sie 20,
- wyjasnia, co szkodzi naszej planecie, - samodzielnie szuka informacji na temat ekolo-
- podaje przyktady zachowan proekologicznych, | gii, wykorzystuje rézne zrodta,
~ wyjasnia, co Swietujemy podczas Dnia Ziemi, | — swobodnie opowiada kolezance lub koledze 0 |51 6.1
- zna zasady segregowania Smieci, wyjasnia po- | dzdzownicy, 6'1'h’ 6'3'c;
przyrodnicza trzebe segregowania odpadow, 6:4:a’ 6:4:c’
- wyjasnia krétko, czym sie zajmuje ekolog, 64 d, 64e’
- wyjasnia, dlaczego nie wolno zabiera¢ do 6'5'g, o
domu dzikich zwierzat (réwniez matych i delikat- -
nych),
— podaje kilka informacji o dzdzownicy,
- wspdtpracuje w parze lub w zespole podczas
spoteczna wykon'ywa.nia zad.ania, .. 72.c72d
- przyjmuje role i stosuje sie do zasad podczas
odgrywania scenki dramowej,
- potrafi malowac farbami plakatowymi prz
artystyczna - uzyciu pedzli réznej grubosci, ’ ’ 812814,
plastyka . 8.2.c, 8.7f
— tworzy prace w formie plakatu,
- zna sylabe solmizacyjng do i odpowiadajacy
jej fonogest,
artystyczna — | - odtwarza proste wzory melodyczne utozone 8.4f 8.5.3, 85.,
muzyka z dzwiekow: sol, mi, la, do, korzystajac z ich 8.5 f

uproszczonego zapisu,
— $piewa piosenke i porusza sie rytmicznie do jej
melodii,




techniczna

- wykonuje ksigzeczke M¢j alfabet zgodnie

.. . . 9.1, 9149,
i informatyczna | z podana instrukgja, 92b
(technika) - dba o tad i porzadek podczas pracy, o
—zna narzedzia programu Paint oraz ich zasto-
sowanie,
techniczna —wyszukuje réznice na obrazkach,
i informatyczna | —wykorzystuje program graficzny i jego narze- 9.1.9,9.2.c, 9.2k
(informatyka) | dzia do stworzenia wtasnego obrazka lub wyko-
nania zadania,
— potrafi zapisa¢ swoja prace w komputerze,
— ksztattuje swoje poczucie rytmu i koordynacji | — precyzyjnie wykonuje éwiczenia gimnastyczne,
ruchowej,
- ksztattuje estetyke ruchow,
- dba o prawidtowa postawe ciata, 10.1.a, 10.1.b,
- wie, jak sie zachowaé w lesie lub w parku, 10.1.e, 10.1.g,
- umiejetnie pokonuje proste przeszkody tere- 10.2.3, 10.2.b,
Wychowanie | nowe, 10.2.e, 10.2.,
fizyczne - rozwija podstawowe cechy motoryczne, 10.2, 10.2.l,
— wskazuje wérdd roznych pitek: pitke nozna, 10.2.m, 10.2.n,
reczng, do siatkéwki, do koszykéwki, lekarska, 10.2.0, 10.2.p,
piteczki palantowa i tenisowa, 10.2.9
- ksztattuje zwinnos¢, zrecznosé i szybkosé,
- wspétdziata w zespole, podejmuje decyzje
prowadzace do skutecznego dziatania,
Wiem, umiem, rozu- - wypowiada sie na temat ilustracji i tekstu,
miem-7 - poprawnie zapisuje wyrazy z trudnosciami or-
tograficznymi,
- wskazuje i zapisuje odpowiedzi do samodziel-
. nie przeczytanego tekstu, 1.2.h, 1.3.3,
jezykowa - A . . .
polonistyczna | - ukfada i zapisuje zdan!a z podanyml.wyrazamu 13.d, 139,
- uktada i zapisuje zdania z rozsypanki wyrazo- 1.3.h

wej,

- uzupetnia zdania odpowiednimi wyrazami,

- dokonuje analizy gtoskowej, sylabowej i litero-
wej wyrazow,




- dodaje i odejmuje w zakresie 20,

- poréwnuje liczby, stosuje znaki: <, >, =, 5.1.a, 5.11,
matematyczna | rozwigzuje zadania tekstowe, 5.1.9,51m,
- odczytuje dane z tabeli, 5.2.h, 54.,
- wykonuje w kontekstach praktycznych obli- 5.5.b, 5.5.c
czenia pieniezne,
- wskazuje i nazywa zwierzeta hodowlane,
- prawidtowo segreguje odpady,
. o R 6.1.e,6.1.h,
przyrodnicza | — wyjasnia krotko, czym zajmuje sie ekolog,
. : o 6.4.c,64.d 64e
- podaje przyktady proekologicznych dziatanh
dzieci,
- wie, jak dba¢ o przyrode,
spofeczna - dokonuje samooceny pracy, 7.1.¢,73j
31 | Polska i Europa | Dzien 1. Polska —moja - stucha uwaznie wiersza, - samodezielnie i chetnie opisuje (ustnie) polskie
ojczyzna. Majowe - przedstawia scenke dramowa na temat zgod- | symbole narodowe,
Swieta nego zycia sasiedzkiego, - ptynnie wypowiada sie na zadany temat, sto-
Dzien 2. Mieszkam w - odpowiada na pytanie, jak by¢ patriotg w cza- | suje bogate stownictwo, uzasadnia swoje stano-
Europie sach pokoju, wisko,
Dzien 3. W Warszawie — opisuje (ustnie) polskie symbole narodowe, - chetnie podejmuje préby odegrania scenki na
(dzien bez podrecznika) - poznaje nazwy swigt majowych i poprawnie je |zadany temat,
zapisuje,
Edukacja artystyczna - - opisuje wybrang ilustracje,
muzyka: Symbole naro- - poznaje wybrane zabytki i charakterystyczne 1.1.b, 1.1.h,
dowe w piosence obiekty Warszawy, 12.4a,12h,12],
Edukacja artystyczna - | jezykowa - po- | - przepisuje tekst, 1.2.m, 1.2.n,
plastyka: Biel i czerwien lonistyczna - uzupetnia zdania odpowiednimi wyrazami, 1.2r,1.3d,
W wazonie — interpretuje tre$¢ muzycznga i literackg Ody do 1.3.e, 1.3.h, 1.3,
radosci, 13

Wychowanie fizyczne:
TEMAT ZAJEC 82:
Pokonywanie waskich

i niskich przeszkdd - za-
bawy

TEMAT ZAJEC 83:
Pokonywanie przeszkéd
— ¢wiczenia w terenie

— pisze nazwy wybranych panstw z zachowa-
niem zasady pisowni nazw wiasnych wielka li-
tera,

- czyta tekst ze zrozumieniem,

- pisze wyrazy i zdania,

- wymienia trzy skojarzenia ze stolicg Polski,

— uwaznie stucha audiobooka,

- zna najwazniejsze legendy warszawskie,

- wykonuije ilustracje do wystuchanej legendy,




- wykonuje obliczenia kalendarzowe,
- utrwala pojecia: poziomo, pionowo,

- sprawnie wykonuje obliczenia kalendarzowe,
- starannie koloruje zgodnie z instrukcja,

5.1f 5.1.g,
matematyczna | - koloruj.? zgod.nie z instrukc!'a, - samodzielnie rozwigzuje zagadki matema- 536, 5_5.2,
- uktada i rozwigzuje zagadki, tyczne, 55b
- wykonuje obliczenia w zakresie 20,
- wypowiada sie na temat przynaleznosci do - swobodnie postuguje sie wybranymi nazwami
réznych grup (sasiedzi), panstw nalezacych do UE, potrafi wskazac te
- ocenia zachowania bohateréw wiersza w kon- | miejsca na mapie,
tekscie zgody sasiedzkiej,
- poznaje hymn i flage UE, 71h 710
- poznaje nazwy panstw nalezacych do UE i ich 7'2'b’ 7'2'Jc’
spoteczna flagi, DR
. . ., . 7.2.d,7.3.d,
- wskazuje na mapie Polske i pafnstwa sasiadu- 736 73h
jace z Polska, e
- poznaje Warszawe, jej symbole oraz skojarze-
nia z nig zwigzane,
- podsumowuje zapamietane tresci w wybrany
przez grupe sposob,
- potrafi tworzy¢ kompozycje kwiatowe, rysujac
artystyczna - kredkaml SWI?CC?ENymI' 8.1.d, 8.2.b,
- potrafi oméwic podstawowe cechy charakte-
plastyka . 8.2.c,82e
rystyczne obrazu przedstawiajgcego martwa na-
ture,
- wie, co to jest muzyka marszowa, i maszeruje
artystyczna — | zgodnie z jej rytmem, 84.c 852 86.d
muzyka - $piewa piosenke z zachowaniem odpowiedniej T m e
postawy,
- wykonuje maskotke ze skarpetki zgodnie z in-
. strukcja,
techniczna e . .
.. - umie wigzac sznurkiem lub mocowac za po- 9.1.e,9.1f,
i informatyczna .
(technika) moca gumki, 9.1.9,9.2b
- dba o bezpieczenstwo i porzadek podczas
pracy,
—wie, do czego stuza roboty i gdzie mozna je
techniczna spotkac,
. —wypowiada sie na temat roli cztowieka i robo- 9.1.9,9.2.,
Hinformatyczna | o o sveiu 9.2.c,9.2.9, 92k
(informatyka) yeid, <G 260, 2

— potrafi zakodowa¢ obrazek korzystajac ze
wspotrzednych,




—korzysta z wybranych narzedzi programu Paint
do wykonania zadania,

- opanowuje formy ruchu: chéd, bieg, pefzanie,
pokonywanie przeszkaod,

- precyzyjnie wykonuje ¢wiczenia gimnastyczne,

S L . . 10.1.3, 10.1.b,
- p<?<‘:IeJ‘mUJe. wiasciwe d?cyZJe wymagajace od- 101.c 101e.
Wychowanie | #3911 iagtej koncentracji . 10.1.g, 10.2.3,
. - wyrabia zmyst orientacji przestrzennej,
fizyczne SR , . 10.2.b, 10.2.c,
— wie, jak sie zachowad w lesie lub w parku, 102.d. 1026
- umiejetnie pokonuje proste przeszkody tere- 10:2:k,’ 10"2"| '
nowe,
- rozwija podstawowe cechy motoryczne,
32 | Zaczytani Dzier 1. Moja ulubiona - stucha uwaznie opowiadania, - ptynnie wypowiada sie na zadany temat, sto-
ksigzka - odpowiada na pytania do wystuchanego tek- | suje bogate stownictwo,
Dzieh 2. W bibliotece stu, - swobodnie wypowiada sie kilkoma zdaniami o
- opowiada, dlaczego warto przeczytaé wy- tym, czym zajmuje sie bibliotekarz,
Wychowanie fizyczne: brang, ulubiona ksiazke, - swobodnie opowiada, dlaczego warto przeczy-
TEMAT ZAJEC 84: - wykonuje zaktadke do ksigzki, tac¢ wybrang ksiazke,
Zabawy z pitka. Rzuca- - pisze tytuty ksiazek zgodnie z poznang zasada
nie do celu ortograficzna,
- dokancza wypowiedzenia na temat ulubionej
ksiazki, 11b, 1.1d
- odszyfrowuje zakodowane wyrazy, 1'1'9' 110 '
- uzupetnia tekst o brakujace litery i dwuznaki, 1.1.rr; 1_2_’f
jezykowa - | - poznaje pisownie nazw liczb, 12h '1 2j '
polonistyczna | - poznaje pojecie wywiad, 1'2'q’ 1'2'r, 121t
- czyta tekst po cichu, 1'3.al 1 '3.d, o
- czyta tekst z podziatem na role, 1:3:hl, 1'.3'.i '

- przeprowadza wywiad z pracownikiem biblio-
teki szkolnej,

- uktada ksiazki w klasie zgodnie z kolejnosciag
alfabetyczng nazwisk ich autorow,

- czyta tekst ze zrozumieniem,

- pisze wyrazy i zdania,

- uktada porady dla czytelnikéw i wie, jak dbac
o ksigzki,

- uzupetnia mape mysli odpowiednimi wyra-
zami,




- czyta nazwy liczb i zapisuje je za pomoca cyfr,
- pisze nazwy liczb od zera do dziesiegciu,

5.1.a, 5.1.f, 5.1,
matematyczna | - rozwigzuje zadanie z trescia, 5.5.b, 5.5.
- dodaje i dopetnia w zakresie 20,
spofeczna - do,konuje demqqutycznego wyboru ksigzki do 72.c72d
wspdlnego omawiania,
- doskonali zrecznosc, - precyzyjnie wykonuje ¢wiczenia gimnastyczne,
Wychowanie fi- | - wspotdziata z partnerem i w zespole, 10.2.e,10.2,
zyczne ~ przestrzega ustalonych zasad, 10.2,10.2.q
33 | Natace Dzienh 1. Z zycia bociana - stucha uwaznie wiersza i tekstu, - wypowiada sie ptynnie, petnymi zdaniami, pre-
Dzieh 2. Pogoda w maju - czyta na gtos wybrane fragmenty wiersza, zentuje przygotowane informacje w sposéb lo-
Dzien 3. Kwietna taka - opowiada, czego dowiedziat sie o bocianie giczny i uporzadkowany,
Dzien 4. Mieszkancy faki biatym, - samodzielnie czyta tekst ze zrozumieniem
Dzien 5. Paleta barw - odpowiada na pytania, i swobodnie opowiada wtasnymi stowami o zwie-
(dzien bez podrecznika) — opisuje bociana biatego i uzupenia zdania rzetach zyjacych na tace,
wyrazami, - samodzielnie rozwigzuje zagadki,
Edukacja artystyczna - - pisze wyrazy i zdanie,
muzyka: - rozwija zdania, uzupetniajac je wybranymi wy-
Koncert na tace razami,
Edukacja artystyczna - - wyszukuje informacje w internecie lub w in- 1.1.a, 1.1.b,
plastyka: nych zrodtach, 1.2.b,1.2.c,
Motyle — bogactwo ‘ezvk - opowiada o tym, co wydarzyto sie na face, na 12d,1.2f,
barw Jezy 'owa - podstawie historyjki obrazkowej, wymysla za- 1.2.9,1.2.h,
polonistyczna X . h o .
konczenie opowiadania i nadaje mu tytut, 12.n, 121,
Wychowanie fizyczne: - pisze wybrane wyrazy w liczbie mnogiej, 1.3.d, 1.3.h,
TEMAT ZAJEC 85: - wykonuje plakat tworzgc kompozycje z do- 1.3, 1.3k

Gry i zabawy z gazeta
TEMAT ZAJEC 86:
Terenowy tor przeszkod
TEMAT ZAJEC 87:
Rozwijanie ogdlnej
sprawnosci przez ¢wi-
czenia gimnastyczne

stepnych materiatow,

- czyta tekst ze zrozumieniem i opowiada wia-
snymi stowami o zwierzetach zyjacych na tace,

- pisze nazwy wybranych zwierzat,

- rozwiazuje zagadki, tamigtdwki i rebusy
stowne,

- uwaznie stucha opowiadania i reaguje ruchem
na jego tres¢ (opowies¢ ruchowa),

- uzupetnia ilustracje wybranymi elementami
wedtug informacji zawartych w tekscie,




matematyczna

- zna pojecie metr,

- wie, ze 1 metr to 100 centymetréw,

- wykorzystuje metr krawiecki, metrowke do
mierzenia dtugosci przedmiotow,

- rozwiazuje zadania z trescia,

- odtwarza rysunek bociana na podstawie po-
danego wzoru,

- odczytuje i zapisuje temperature,

— oblicza i zapisuje temperature o 5 stopni wyz-
sza niz podana,

- przelicza dziesigtkami,

- zapisuje liczby stownie i za pomoca cyfr,

- rozwigzuje zadania i zapisuje rozwigzania,

- wykonuje obliczenia w zakresie 100, dodajac
i odejmujac petne dziesiatki,

— koloruje rysunek zgodnie z poleceniem,

- sprawnie wykonuje zadania logiczne,

- sprawnie mierzy metrem krawieckim dtugosé
przedmiotow,

- sprawnie rozwigzuje zadania z trescia,

5.1.a,5.1.b,
5.1.e 511
5.1.g,5.24,
5.2.b,52¢,
52.e,53¢e,55¢c

przyrodnicza

- omawia cechy ptakow, ich srodowisko zycia

i rozmnazania sie,

- wykonuje doswiadczenie wedtug instrukgji,

- wycigga wnioski z doswiadczenia,

- rozmawianie na temat kalendarza pogody,

- uzupetnia kalendarz pogody,

- zna budowe i wymienia rodzaje termometréw,
- zna zjawiska atmosferyczne — mechanizm po-
wstawania teczy (Swiatto i woda),

- nazywa wybrane roéliny i zwierzeta wystepu-
jace na face,

- poznaje take jako ekosystem,

- wyszukuje w wybranych Zrddtach informacje
o padalcu,

- rozpoznaje na ilustracji i nazywa wybrane
zwierzeta,

- przyporzadkowuje wybrane zwierzeta do da-
nej grupy (ptaki, ssaki, owady),

- samodezielnie szuka informacji o zwierzetach
zyjacych na face, wykorzystuje rézne zrddta,

6.1.e, 6.1, 6.2.3,
6.2.b,6.3.3,
6.4.a, 6.5.3,
6.5.b, 6.5.d

artystyczna -
plastyka

- potrafi wykorzystywac materiaty codziennego
uzytku do tworzenia pracy plastycznej,

— potrafi powieli¢ ksztatt motyla i dostrzega sy-
metrie w budowie jego ciata,

8.1.a,8.1.b,
8.1.d,8.2.c,82e




- wie, co to jest altowka, i zna réznice miedzy
nig a skrzypcami,

artystyczna - ° - 84.a, 844,
muzyka - wie, co to jest balet, 8.6.d
- porusza sie w parze w takt walca, wedtug wita-
snego uktadu tanecznego,
— pracuje zgodnie z instrukcja,
techniczna - wykorzystuje dostepne materiaty,
i informatyczna | - taczy elementy o réznych fakturach, 9.1.¢,92b
(technika) - dba o bezpieczenstwo i porzadek w miegjscu
pracy.
—rozumie, czym jest programowanie i ze stuzg
techniczna | do tego rézne programy,
i informatyczna | —wie, czym jest Scratch, 9.1.g,9.2.3,9.2.c
(informatyka) | — potrafi napisa¢ prosty program w Scratchu, ko-
rzystajac ze wskazowek,
- wykorzystuje przybory nietypowe w ¢wicze- - precyzyjnie wykonuje ¢wiczenia gimnastyczne,
niach, zabawach i grach,
— przestrzega zasad i regut obowigzujacych w
zabawach,
- rozwija podstawowe cechy motoryczne (szyb- 10.1.a, 10.1.b,
kos¢, site, skocznos¢) podczas ¢wiczen w po- 10.1.c, 10.1.e,
Wychowanie mieszczeniu i w czasie pokonywania naturalnych 10.1.g, 10.2.3,
fizyczne przeszkdd, 10.2.b, 10.2.c,
- zachowuje bezpieczenstwo podczas zabaw na 10.2, 10.2.k,
powietrzu, 10.2.1, 10.2.m,
- potrafi dostrzec piekno przyrody i potrzebe jej 10.2.n,10.2.q

ochrony,

— doskonali ogélna sprawnos¢,
- koryguje wtasna postawe,

— wspdtpracuje w zespole,
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Rodzina i przy-
jaciele

Dzien 1. W mojej rodzi-
nie

Dzien 2. Moja mama
czarodziejka

Dzien 3. Przyjazn w ko-
narach drzew

Edukacja artystyczna -
muzyka: Taniec kwia-
tow dla mamy i taty
Edukacja artystyczna -
plastyka: Laurki dla
mamy i dla taty

Wychowanie fizyczne:
TEMAT ZAJEC 88:
Rozwijanie zrecznosci

i zwinnosci poprzez za-
bawy i gry ruchowe
TEMAT ZAJEC 89:
Cwiczenia gimnastyczne
rozwijajace umiejetnosé
wspotdziatania w parach

- stucha uwaznie wierszy i tekstow,

- wskazuje wyraz rodzina,

- nazywa cztonkéw swojej rodziny i pisze ich
imiona,

- przygotowuje inscenizacje i bierze udziat
w probie,

- ustala kolejno$¢ wydarzen,

— opisuje mame, wykorzystujac podane przy-
miotniki,

- samodzielnie zapisuje alfabetycznie imiona
cztonkow rodziny,

- chetnie bierze udziat w inscenizacji,

- podejmuje préby samodzielnego pisania zy-
czen,

- chetnie opowiada o swojej mamie, stosuje bo-
gate stownictwo,

- tworzy portret mamy, 1.1.b, 1.11,
- czyta wyrazy i dobiera je w pary, rozpoznaje 1.1.n, 1.1.0,
jezykowa — zdrobnienia, 1.2.a,1.2d,
. - dobiera odpowiednie wyrazy i je zapisuje, 1.2k 1.2.m,
polonistyczna | _ pisze zyczenia, wykorzystujac podane stownic- 1.2, 1.2, 1.3.b,
two, 13.d, 1.3f,
- zapoznaje sie z biografig autorki, 1.3.h, 1.3, 1.3l
- uzupetnia wizytowke ksiagzki,
- pisze imieg i nazwisko autorki oraz tytut ksigzki
z zachowaniem zasad ortografii,
- wyréznia bohateréw, miejsce akcji oraz naj-
wazniejsze wydarzenia,
- ukfada zdanie z rozsypanki wyrazowej i je za-
pisuje,
- ocenia ksigzke,
— wypowiada sie na temat drzew,
- postuguje sie pojeciami: cyfra jednosci, cyfra | — samodzielnie rozwiagzuje zadania,
dziesiagtek, wiecej/mniej o 10, wiecej/mniej o 1, | — samodzielnie wymysla gry z kostkami,
- wykonuje obliczenia w zakresie 100 na pet-
nych dziesigtkach,
— zapisuje wyniki obliczen, 5.1.a,5.1.b,
- poznaje tabele liczb, 5.1.d,5.1.e,
- ustala zasade i zapisuje wedtug niegj liczby 5.1f 5.1.g,
matematyczna | w ciagu, 5.1k, 5.1.m,
- pordéwnuje liczby i dziatania, stosuje znaki: <, 5.2.d,5.2.h,
>, =, 5.5.c,5.5.e, 5.5,
- rozwigzuje zadania tekstowe, 5.5.h

- rozwija strategiczne myslenie podczas mate-
matycznej gry koscianej,

- tworzy prosta gre matematyczng z wykorzy-
staniem kosci do gry,




- poznaje nominaty banknotéw obowiagzujacych
w Polsce,
- oblicza warto$¢ posiadanych banknotéw,

przyrodnicza | — Wskazuje czesci rosliny (drzewa) na ilustracji, 6.1.f
- okresla wtasne miejsce w rodzinie,
- nazywa cztonkow swojej rodziny,
k 72b,72c,
spoteczna - przestrzega zasad gier w parze lub w zespole, 724
- wspdlnie przygotowuje inscenizacje z podzia- -
tem na role,
- potrafi cig¢, skleja¢, ozdabiac papier, tworzac
artystyczna — | artystyczna kartke okolicznosciowa,
. , 8.2.c 82e
plastyka — potrafi tworzy¢ prace plastyczng bedaca forma
przekazu uczug,
- rytmizuje tekst przy pomocy sylab rytmicz-
nych; realizujac rytm, postuguje sie gestami
dzwiekonasladowczymi (klaskanie, pstrykanie
artystyczna - prz)n labe solmizacvina re i odpowiadaiacy iei 84.a,84.b,
muzyka 2 sylabe solmizacyjng e | odpowiadajacy j 85c,851 864
fonogest, potrafi podpisa¢ wartosci nazwami
solmizacyjnymi,
- gra na dzwonkach, postugujac sie uproszczo-
nym zapisem nutowym,
techniczna - zawigzuje wezty zgodnie z instrukcja,
. . 8 . 9.1.e 9149,
i informatyczna | — wykonuje zakonczenie breloka/makramy, 9.2b
(technika) -
—wie, jak w programie Scratch zmieni¢ tto
techniczna i duszka,
i informatyczna | — rozumie, czym jest petla w programowaniu, 9.1.9,9.2.3 9.2.c
(informatyka) | - potrafi napisa¢ prosty program w Scratchu, ko-
rzystajac ze wskazéwek,
- ksztattuje podstawowe cechy motoryczne, - precyzyjnie wykonuje ¢wiczenia gimnastyczne,
- rozwija umiejetnosé chwytu i podania pitki, 101.d. 101
Wychowanie - poznaje cyvncz,enla korygujace postawe ciata, 102.a, 10.2.c.
) - potrafi dziata¢ w parze, .
fizyczne . . i L 10.2,, 10.2.1,
- potrafi przyjmowac¢ podstawowe pozycje ni- 102.p, 10.2.

skie,
— wzmacnia miesnie brzucha i grzbietu,




Wiem, umiem, rozu-
miem-38

- czyta wyrazy, zdania, proste teksty,
- nazywa elementy i dzieli ich nazwy na sylaby,
- wyszukuje na obrazku elementy, ktére w na-

. zwach maja dwuznaki, 11a1.1b,
jezykowa - . . . 1.2.h, 134,
polonistyczna | odpowla.da na pytania pe+nym zdaniem, . 1.3.d, 13,
- przepisuje tekst (wyrazy, zdania), uzupetnia 13h
tekst wybranymi wyrazami,
— dobiera wyrazy w pary wedtug wzoru, rozpo-
znaje zdrobnienia,
- przelicza, liczy w zakresie 20, przelicza do 100
dziesigtkami,
- rozwigzuje zadania z trescia,
- przepisuje dziatania, zapisuje wyniki dziatan, 51£,5.1.g
- odczytuje i zapisu'je godziny, S:Z:a’, 52b
matematyczna | dolsonwe obliczen zegarowych na petnych 52 52d
godzinach, 5.2.h,53.b
- odczytuje temperature i podaje temperature 5 h’ '
o 5 stopni wyzsza od podanej, o
- rozpoznaje na ilustracji figury geometryczne
(koto, prostokat, kwadrat, trojkat),
— dokonuje prostych obliczen pienieznych,
przyrodnicza | — zna ptaki, owady i ssaki zyjace w Polsce, 6.1.e
spofeczna - potrafi oceni¢ prace innych i dokonuje oceny 718, 7.2.C

swoich umiejetnosci,
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W swiecie
dzieci

Dzier 1. Czas wolny
Dzien 2. Lubie czytac
(dzien bez podrecznika)
Dzier 3. Wygrywamy,
przegrywamy

Dzien 4. Olimpiada
pierwszoklasistow
Dzien 5. Doswiadczamy,
odkrywamy

Dzienh 6. Podréze w wy-
obrazni (dzienh bez pod-
recznika)

Edukacja artystyczna -
muzyka:

Muzyczne zabawy dzie-
ciece

Edukacja artystyczna -
plastyka:

Zabawy dzieci—gra
planszowa

Wychowanie fizyczne:
TEMAT ZAJEC 90:
Zabawy i gry na czwora-
kach

TEMAT ZAJEC 91:
Doskonalenie umiejet-
nosci w zakresie ¢wi-
czeh réwnowaznych
TEMAT ZAJEC 92:
Cwiczenia ogéInoro-
ZWOjowe przy muzyce

jezykowa -
polonistyczna

- czyta tekst,

- odpowiada na pytania do tekstu,

- podaje i zapisuje przyktady radzenia sobie

z nuda,

- opowiada w kilku zdaniach o swoim hobby,

- uzasadnia swoje stanowisko,

- rozwiazuje krzyzowke,

- tworzy wyrazy z rodziny wyrazu czytac (czytel-
nik, czytelnia, czytelny) przy uzyciu odpowied-
nich przyrostkéw,

- uktada nazwiska autoréw przyniesionych ksia-
zek w kolejnosci alfabetycznej,

- porzadkuje etapy autoprezentacji w kolejno-
$ci: od wstepu do podsumowania,

- redaguje krotka informacje o ksigzce na sza-
blonie wizytowki,

- wystepuje w roli méwcy, prezentuje ksigzke

w sposdb spojny, dostosowany do stuchaczy,

- ocenia postepowanie bohaterdw,

- opowiada historyjke obrazkowa,

- wyjasnia powiedzenie: prawdziwych przyjaciot
poznaje sie w biedzie,

- czyta tekst ze zrozumieniem,

- rozwija zdania,

- wymienia kilka zalet aktywnosci sportowe;j,

- zapisuje odpowiedzi do samodzielnie przeczy-
tanego tekstu,

- podaje kilka przyktaddw gier i zabaw rucho-
wych,

- czyta instrukcje wykonania eksperymentu,

- sporzadza raport z eksperymentu — opis prze-
biegu, wyniki obserwacji, wnioski,

- faczy litery w kolejnosci alfabetycznej,

- uktada i zapisuje zdania z podanymi wyrazami,
— uktada krétkie opowiadanie zawierajgce po-
dane wyrazy,

- chetnie podejmuje proby samodzielnego czy-
tania i pisania,

- samodzielnie wyjasnia znaczenie wybranych
zwigzkow frazeologicznych,

- ptynnie wypowiada sie na zadany temat, uza-
sadnia swoje stanowisko,

1.1b, 1.1d,
1.1 1.11, 1.1,
1.2.c, 1.2d, 1.2,
1.2.h, 1.2., 1.2k,
1.2.m, 1.2.n,
1.2r,1.25s, 1.2,
1.3.d,1.3e,
1.3.f,1.3.h, 1.3k,
131




matematyczna

- odczytuje i zapisuje wskazane liczby dwucy-
frowe,

- wskazuje cyfre dziesiatek i cyfre jednosci

w podanej liczbie,

- zapisuje i odczytuje liczby, znajac cyfre dzie-
sigtek i cyfre jednosci,

- sprawnie dodaje i odejmuje w zakresie 20,

— odzwierciedla budowle z klockéw (kilkunastu)
na podstawie zdjecia,

- wykonuje budowle z klockéw zgodnie z ustng
instrukgcja,

- dostrzega prawidtowosci w grach i zabawach
dydaktycznych,

- ukfada tangram zgodnie z instrukcja,

- odczytuje dane z tabeli,

- koduje liczby zgodnie z instrukcja,

- rozwigzuje zadanie tekstowe,

- analizuje i kontynuuje regularny rytm,

— okresla pozycje przedmiotéw w szeregu,

- zlicza obiekty w powtarzajacych sie sekwen-
cjach,

- poprawnie postuguje sie jednostka 1 litr,

- oblicza pojemnosé naczyn,

- odmierza ptyny,

- notuje wyniki pomiaréw w tabeli,

- wskazuje na miarce Tcmi1m,

- mierzy przedmioty, podaje ich dtugos¢, szero-
kos¢ lub gtebokos,

- notuje wyniki pomiaréw w tabeli,

— dodaje petne dziesiatki w zakresie 100,

- sprawnie odczytuje dane z tabeli, samodzielnie
uktada dodatkowe pytania,

- sprawnie oblicza pojemno$¢ naczyn,

i odmierza ptyny,

5.1.a,5.1.b,
5.1.d, 5.1f,
51m,5.2a,
5.2.c,5.2j,53.b,
5.3.e 5.3.f 54.43,
54.,5.5.b,
5.5.e, 5.5.f 55h

przyrodnicza

- wykonuje doswiadczenie zgodnie z opisem,
- uzupetnia karte eksperymentu,

6.3.3, 6.5.3,
6.5.b, 6.5.c




spoteczna

- podaje sposoby spedzania czasu wolnego,

- wspotpracuje w zespole, tworzy gre planszowa
zgodnie z podanymi zasadami i wlasnym pomy-
stem oraz wspétpracuje podczas zbierania da-
nych statystycznych,

- prezentuje ulubiong ksigzke na forum klasy,

- podaje reguty obowigzujace w przygotowanej
grze,

- gra w gre zgodnie z ustalonymi regutami,

- moéwi, w jaki sposéb mozna poradzi¢ sobie

z porazka,

71.e, 711,
7.1.0,7.1.p,
72c72d

artystyczna -
plastyka

- koloruje, rysuje, tworzy kompozycje z figur
geometrycznych,

- tworzy gre planszowa, prace plastyczng wyko-
rzystywang w aktywnosci matematycznej,

8.2.3,82c

artystyczna -
muzyka

- aktywnie stucha muzyki klasycznej, przedsta-
wia tre$¢ muzyczna utworu na instrumentach
perkusyjnych,

- rozpoznaje i gra na dzwonkach dzwieki: do, re,
mi, sol, la na podstawie karty pracy,

— potrafi poruszac sie rytmicznie w takt muzyki,

8.4a,84.b,84.c,
8.5.c, 8.5.d,
8.5.g,86e

techniczna
i informatyczna
(informatyka)

— wie, jak bezpiecznie korzystac z technologii cy-
frowej,

—rozumie, ze urzadzenia cyfrowe moga stuzy¢
zardwno nauce, jak i zabawie, podaje przykfady,
—zna urzadzenia elektroniczne i wie, do czego
sie je wykorzystuje,

— rozwiazuje tamigtoéwki i wykonuje zadania ko-
rzystac z instrukcji,

9.1, 914,
9.1.h,9.2.c, 9.2k

Wychowanie
fizyczne

- wyrabia spostrzegawczos¢, orientacje i szyb-
kos¢ decyzji,

- wzmacnia gorset miesniowy (miesnie grzbietu
i brzucha) poprzez ¢wiczenia w podparciu,

- dba o prawidtowg postawe ciata podczas za-
baw nasladowniczych,

— potrafi przej$¢ po odwréconej taweczce,

- wzmachnia site rak i nég,

- rozwija wyczucie wiasnego ciata,

- ksztattuje poczucie rytmu i koordynacji rucho-
W€y,

- precyzyjnie wykonuje ¢wiczenia gimnastyczne,

10.1.d, 102.a,
10.2.b, 10.2.d,
10.2.k, 10.2.,

10.2.m, 10.2.n,
10.2.0, 10.2.p




— ksztaltuje estetyke ruchéw,
- dba o prawidtowa postawe ciata,
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Ale to ciekawe

Dzien 1. Tajemnica lo-
dowca

Dzien 2. Lubimy dino-
zaury

Dzien 3. Co bylo pierw-
sze: jajo czy kura?
Dzien 4. Kto wynalazt
koto?

Edukacja artystyczna -
muzyka: Grzechotka

z materiatdw przezna-
czonych do recyklingu
Edukacja artystyczna -
plastyka: Zaginiony
Swiat

Wychowanie fizyczne:
TEMAT ZAJEC 93:

Gry i zabawy kopne
TEMAT ZAJEC 94:

Gry i zabawy biezne —
biegi wahadtowe i slalo-
mem

TEMAT ZAJEC 95:
Rozwijanie zrecznosci i
zwinnosci poprzez za-
bawy i gry ruchowe

jezykowa -
polonistyczna

- wypowiada sie na temat ilustracji i tekstu,

- odpowiada na pytania do przeczytanego tek-
stu,

- przedstawia przygotowane wczesniej informa-
cje na podany temat,

- tworzy rodzine podanego wyrazu (16d),

- wypowiada sie na podany temat, uzasadnia
swoje stanowisko,

- prezentuje, w kilku zdaniach, informacje doty-
czace dinozaurdw,

- uktada wyrazy z rozsypanek literowych zgod-
nie z kodem i je zapisuje,

- wykonuje notatke dotyczacag wybranego dino-
zaura w formie strony z gazety,

- wyszukuje odpowiedzi na pytania w dostep-
nych zrodtach,

- podaje argumenty na poparcie swojej tezy,
formutuje je zgodnie z podanym wzorem,

- uczestniczy w dyskusji zgodnie z podanymi
zasadami,

- zapisuje przyktady pytan, na ktére warto zna-
lez¢ odpowiedz,

- wyjasnia pojecia: odkrycie, wynalazek; podaje
przyktady odkry¢ i wynalazkdw,

- podpisuje ilustracje,

- opowiada w kilku zdaniach o swoim wyna-
lazku,

- uzupetnia karte wynalazku,

- chetnie podejmuje proby samodzielnego czy-
tania i pisania,

- samodzielnie uktada zagadke na podstawie
zgromadzonych informacji,

- samodzielnie wymysla historie spetniajaca po-
dane warunki,

1.1b, 1.1d,
1.1 1.11, 111,
1.2.c, 1.2d, 1.2,
1.2.h, 1.2., 1.2k,
1.2.m, 1.2.n,
1.2r,1.25s, 1.2,
1.3.d, 1.3.€,
1.3.f,1.3.h, 1.3k,
131




matematyczna

- wskazuje na miarce Tcmi1m,

- szacuje co moze mierzy¢ 1 metr,

- mierzy przedmioty, podaje ich dtugos¢, szero-
kos¢ lub gtebokosc,

- sprawnie wykonuje dodawanie i odejmowanie
w zakresie 100 (bez przekroczenia progu dzie-
sigtkowego),

— dopetnia do 100,

- odczytuje i rozwigzuje zadanie tekstowe,

- zapisuje i odczytuje liczby w zakresie 100, zna-
jac cyfre dziesiatek i cyfre jednosci,

- rozwigzuje i uktada zagadke matematyczna
dotyczaca wybranej liczby w zakresie 100,

- sprawnie mierzy przedmioty, podaje ich dtu-
gos¢, szerokosc lub gtebokos,

- chetnie i samodzielnie rozwigzuje zadania nie-
typowe,

5.1f 519,
51m,5.2a,
5.2.c,52j,550b,
55.c

przyrodnicza

- wykonuje doswiadczenie zgodnie z podang
instrukgcja,

- wypetnia karte obserwacji doswiadczenia,

- krotko wyjasnia, w jaki spos6b dziatania czto-
wieka przyczyniaja sie do topnienia lodowcéw,
- podaje przyktady zachowan proekologicznych,
- wyszukuje informacje przyrodnicze w réznych
zrédtach (dinozaury),

- podaje przynajmniej pie¢ informacji na temat
dinozaurow,

- wyjasnia, w jaki sposéb dziatania cztowieka
przyczyniaja sie do topnienia lodowcow, uzasad-
nia swoje stanowisko,

- chetnie i samodzielnie wyszukuje informacje
przyrodnicze w réznych Zrddtach,

6.4.b, 6.5.3,
6.5.b

spoteczna

- stosuje sie do norm i zasad podczas wspot-
pracy i dyskusji,

- rozwija umiejetnosci wspotpracy podczas
wspdlnej nauki i zabawy,

— podaje przyktady odkry¢ i wynalazkéw,

7.2.b,72.c,
7.2d,73k

artystyczna -
plastyka

- wyrdznia charakterystyczne cechy dinozauréw
na podstawie fotografii,
— potrafi modelowac rézne ksztatty,

8.1.a,8.2.b,8.2.c

artystyczna -
muzyka

- aktywnie stucha muzyki klasycznej, przedsta-
wia tre$¢ muzyczna utworu na instrumentach
perkusyjnych oraz gra na dzwonkach poznane
melodie,

- tworzy prosty instrument perkusyjny (grze-
chotke), wykorzystujac materiaty przeznaczone
do recyklingu,

84.a,84f 85
8.5.d,8.6.e




- wykonuje prace techniczng Mdéj wynalazek

hni
. techniczna zgodnie z wkasnym pomystem i planem, 9.1.9,9.24,
i informatyczna ., . . . :
. - wyjasnia zasady dziatania oraz przeznaczenie 9.2.b,9.2]
(technika) , . . ,
wybranych urzadzen technicznych i wynalazkéw,
— wie, ze technologie cyfrowa mozna wykorzy-
sta¢ do nauki i zabawy,
techniczna —WykorzystUJe program I?amt i poznane narze-
Cing dzia do wykonania zadania, 9.1.e 914,
! |.n ;)rmatyckzna — doskonali umiejetno$¢ pisania na klawiaturze, 9.2.c,9.2.k
(informatyka) | _ rozwigzuje tamigtéwki i wykonuje zadania ko-
rzystac z instrukgji,
- ksztattuje site ndg, - precyzyjnie wykonuje ¢wiczenia gimnastyczne,
- potrafi uderzyé pitke noga w dowolny sposob,
ottt race s maresa o nuch, prayse- 101,101,
P + PIAYSP 10.2.3, 102,
Wychowanie | S2¢ 'tzvfb”'c des cod . 102.c, 102,
fizyczne - potrafi bezpiecznie omijac przeszkody, wymi- 102j, 102.m,
jac sie w biegu ze wspdtéwiczacymi,
- 10.2.n, 10.2.p,
- zna proste zabawy biezne, 1024

- ksztattuje podstawowe cechy motoryczne,
- rozwija umiejetnosé chwytu i podania pitki,
— poznaje ¢wiczenia korygujace postawe ciata,




37

Wakacje tuz-
tuz

Dzien 1. Wyjazd na wa-
kacje (dzien bez pod-
recznika)

Dzien 2. Podréze po
Polsce, podréze po Eu-
ropie

Dzien 3. Moje plany na
wakacje

Dzien 4. Bezpieczne wa-
kacje. Mali ratownicy
Dzien 5. Do zobaczenia
w klasie 2!

Wychowanie fizyczne:
TEMAT ZAJEC 96:
Zabawy w lesie lub

w parku

TEMAT ZAJEC 97:
Zabawy i ¢wiczenia na
materacach

TEMAT ZAJEC 98:
Cwiczenia ogdlnoro-
ZWojowe przy muzyce
TEMAT ZAJEC 99:
Pokonywanie przeszkédd
— ¢wiczenia w terenie

jezykowa -
polonistyczna

- wypowiada sie na temat ilustracji i tekstu,

- odpowiada na pytania do wystuchanego tek-
stu, wyszukuje odpowiednie fragmenty,

- podaje skojarzenia z wakacjami,

- rozwigzuje zagadki i rebusy,

- wskazuje i zapisuje odpowiedzi na pytania do
ilustracji i tekstu,

- poprawnie zapisuje nazwy panstw i miast,

- na podstawie tekstu i wkasnych doswiadczen
wypowiada sie na temat ciekawych miejsc w Pol-
sce i w Europie,

- podaje przyktady na ciekawe spedzenie waka-
¢ji w miejscu zamieszkania,

- poprawnie adresuje pocztowke,

- redaguje i zapisuje krétkie pozdrowienia na
pocztowce,

- opowiada w kilku zdaniach o swoich wakacyj-
nych planach,

- wymienia zasady bezpiecznego odpoczynku
w wakacje,

- uzasadnia swoje stanowisko,

- uktada zdania z rozsypanek wyrazowych i je
zapisuje,

- czyta gtosno tekst z podziatem na role,

- konhczy zdania dotyczace wspomnien z klasy
pierwszej,

— podaje przyktady swoich sukceséw z klasy
pierwszej oraz oczekiwania zwigzane z klasa
druga,

- wypisuje dyplom dla siebie,

- odkodowuje/odczytuje zaszyfrowana wiado-
mos¢

- swobodnie wypowiada sie petnymi zdaniami
na zadany temat, korzysta z odpowiedniego
stownictwa,

- chetnie wypowiada sie na temat ciekawych
miejsc w Polsce i w Europie na podstawie tekstu
i whasnych doswiadczen,

- samodzielnie poprawnie adresuje pocztowke,

1.1.b, 1.1.e,
1.1, 1.1.h, 1.1k,
1.1.n,1.2d,
1.2.h, 1.2k,
1.2.n, 1.2t 13.¢c,
1.3.d, 1.3
13.g,13.h,
1.3, 1.3, 1.3l




matematyczna

- dodaje i odejmuje w zakresie 100 (bez prze-
kroczenia progu dziesigtkowego),

- rysuje i mierzy odcinki, zapisuje pomiary,

- kontynuuje rytmy,

- rysuje linie o podanych dtugosciach,

- ukfada tangram wedtug wzoréw,

- wskazuje figury geometryczne na ilustracji

i w swoim otoczeniu,

- odczytuje i zaznacza podane godziny na zega-
rze wskazéwkowym,

- wykonuje proste obliczenia zegarowe (np. ile
czasu mineto od 8.00 do 11.00),

- wykonuje obliczenia pieniezne (przelicza pie-
nigdze; oblicza, ile reszty zostanie z zakupdw lub
ile pieniedzy zabraknie na zakupy),

- rozwigzuje zagadki matematyczne (dziatania

z niewiadoma w postaci obrazka) oraz tami-
gtéwki logiczne,

- sprawnie postuguje sie linijka podczas mierze-
nia i kreslenia odcinkow,

- sprawnie odczytuje wskazania zegara,

- samodzielnie rozwigzuje zagadki matema-
tyczne,

- sprawnie wykonuje obliczenia pienigzne,

5.1f 5.1.g, 5.1,
5.2.,5.2.h, 5.2j,
53.b, 5.3f,
5.5.b, 5.5.f

spoteczna

- wskazuje na mapach Polski i Europy wymie-
nione w tekscie miejsca,

- zna swdj adres,

- dokonuje samooceny,

- podaje przyktady swoich sukceséw z klasy
pierwszej oraz oczekiwania zwigzane z klasa
druga,

- swobodnie postuguje sie nazwami panstw Eu-
ropy i potrafi wskazac¢ te miejsca na mapie,

71.a,71b,
71.¢c,73.c73d

techniczna
i informatyczna
(technika)

- wykonuje i ozdabia pudetko na wakacyjne
skarby,

- dba o porzadek na stanowisku pracy w trakcie
i po zakonczeniu zajeé technicznych,

- podaje numery alarmowe,

- wie jak nalezy wzywac i udzielaé pierwszej po-
mocy,

9.1.a,9.1.b,
9.1.c, 9.1.¢,
9.1.9,9.2b

techniczna
i informatyczna
(informatyka)

— wie, ze technologie cyfrowg mozna wykorzy-
sta¢ do nauki i zabawy,

— wykorzystuje program Paint i poznane narze-
dzia do wykonania zadania,

— doskonali umiejetnos¢ pisania na klawiaturze,
— rozwiazuje tamigtdéwki i wykonuje zadania ko-
rzystac z instrukcji

9.1.e,9.1.9,
9.2.c,9.2.k




Wychowanie
fizyczne

— doskonali swoja szybkos¢ i zwinno$¢,

- zwinnie i bezpiecznie pokonuje naturalne
przeszkody,

- balansuje na pniach, kamieniach,

- szanuje przyrode, wie, jak sie zachowac w lesie
lub w parku,

- doskonali swoja sprawnos¢ ogolng podczas
¢wiczen na materacach,

- rywalizuje z partnerem,

- wspdtpracuje w zespole,

— ksztattuje prawidtowa postawe ciata,

- ksztattuje poczucie rytmu i koordynacji rucho-
wej,

- ksztattuje estetyke ruchow,

— rozwija podstawowe cechy motoryczne.

- precyzyjnie wykonuje ¢wiczenia gimnastyczne,

10.1.a, 10.1.b,
10.1.e,10.1.g,
10.2.a, 10.2.b,
10.2., 102,
10.2.k, 10.2.,
10.2.m, 10.2.n,
10.2.0,10.2.p
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