Wymagania edukacyjne — edukacja informatyczna klasa |

Nr Tytut bloku Tematyka Edukacja Wymagania edukacyjne Wymagania
bloku szczegobtowe
podstawy
programowej
Podstawowe Rozszerzone
Uczen: Uczen:
1 Ide do szkoly | Dzieh 1. Powitanie techniczna —zna i rozumie regulamin pracowni 9.1.e 914,
szkoty i komputerowej, 9.1.i
informatyczna | — przyjmuje prawidtowa postawe ciata przy
(informatyka) | komputerze,
— nazywa elementy zestawu
komputerowego,
— wie, czym roznig sie laptop, tablet,
smartfon
i komputer stacjonarny,
— wie, jak prawidtowo wigczy¢ i wytaczyé
komputer oraz uruchomié¢ multibook,
— ocenia zachowania w pracowni
komputerowej — wiasciwe i niewtasdciwe,
— koloruje wybrane elementy wedtug
wiasnego pomystu
2 Jestem — nazywa elementy zestawu

uczniem, Dzien 4. Moi koledzy techniczna komputerowego,

jestem i moje kolezanki. i — wie, do czego stuzy mysz komputerowa, 9.1 9149,

uczennica Nasze informatyczna | — potrafi postugiwaé sie mysza 9.2.c

zainteresowania.

(informatyka)

komputerowsa,
— potrafi przeciggac (przenosié) wybrane




elementy na ekranie monitora metoda
zkap, przesun i upus¢,

Wspominam

Dzien 4. Ulubione

— postuguje sie mysza komputerowa,

wakacje miejsca wypoczynku —zna nazwy elementéw zestawu
techniczna | komputerowego,
_ [ — przecigga / dopasowuje elementy, 9.1.g
informatyczna | - nazywa urzadzenia elektroniczne,
(informatyka) | — uktada puzzle,
— ustala kolejno$¢ wykonywania czynnosci
Moéj maty Dzier 2. Domowe techniczna — wykonuje proste instrukcje stowne,
Swiat obowiazki i —tworzy proste instrukcje rysunkowe, 91i 92a
informatyczna | ~ rozumie, czym jest algorytm, 92d
(informatyka)
Smacznie Dzien 1. Jesien na — rozpoznaje ikone programu Paint i
i zdrowo straganie uruchamia go,
— poznaje budowe okna edytora grafiki
techniczna Paint,
i — korzysta z palety koloréw i narzedzia 9.1e 9.1,
informatyczna | Wypenij, 9.2.c
(informatyka) | —doskonali umiejetnos¢ postugiwania sie

mysza komputerowa,
—wykonuje zadanie wedtug podanej
instrukgji,




Opadaja
liscie

Dzien 4. Dbam o méj
Swiat

Dzien 9. Prognoza
pogody

— poznaje narzedzia: Otéwek, Pedzle,
Ksztatty,

Linia,

— poznaje sposéb cofania czynnosci
wykonanych w programie Paint,

— doskonali umiejetnos¢ korzystania z

. techniczna narzedzia Wypetnij oraz cofania czynnosci, 9.1.9,9.2.c,
informatyczna SO . . o h
. — doskonali umiejetno$¢ postugiwania sie 9.2
(informatyka)
mysza komputerowa,
—wykonuje zadania zgodnie z podana
instrukcja,
— tworzy obrazek wedtug wtasnego
pomystu,
— uczy sie rysowac prostokat i linie,
Domowe Dzien 2. Domy . — wie, do czego stuza komputery,
A i techniczna .
pielesze marzen i — zna nazwy urzadzen, ktére wchodza w 9.1.e,9.1g,
. sktad zestawu komputerowego, 9.1.,9.2.b,
informatyczna — wspodipracuje w grupie 9.2.h
(informatyka) porpracle wgrup o
Kocie zycie Dzien 1. Kot — méj — poznaje budowe i zastosowanie
przyjaciel klawiatury,
techniczna — zapisuje proste litery i wyrazy z uzyciem
i klawiatury, 9.1.9,9.2.3,
informatyczna | — poznaje i wykorzystuje funkcje klawisza 9.2.c, 9.2.k
(informatyka) Backspace do usuwania liter,

— doskonali umiejetnos¢ korzystania z

podanej instrukgji,




10

Polska - nasz
kraj

Dzien 1. Polska —
moja ojczyzna

techniczna
i
informatyczna
(informatyka)

— wykorzystuje poznane narzedzia
programu Paint: Wypetnij, Otéwek, Pedzle,
Gumka, Linia, Ksztatty, do tworzenia
obrazkéw,

— zapisuje wyrazy przy uzyciu klawiatury,
— doskonali umiejetno$¢ postugiwania sie
mysza komputerowa,

— przenosi elementy z wykorzystaniem
metody ztap, przesun i upus¢,

— doskonali umiejetnos¢ korzystania z
instrukgji,

9.1.g,9.2.¢c,
9.2.i, 9.2.k

12

Jestem
dzieckiem

Dzien 3. Moje
marzenia

techniczna
i
informatyczna
(informatyka)

— ksztattuje umiejetnos¢ sterowania
obiektem na ekranie,

— doskonali umiejetnos¢ korzystania z
myszy komputerowej i klawiatury,

— utrwala kierunki: goéra — dot, prawa —
lewa, przdd — tyt,

— doskonali umiejetno$¢ pracy z instrukcja
ustna,

—rozwija myslenie logiczne,

9.1.,9.2.a,
9.2.c, 924,
9.2.i

Wiem, umiem,
rozumiem - 3

techniczna
i
informatyczna
(informatyka)

— doskonali umiejetnos¢ tworzenia i
rozumienia instrukgji,

—rozumie, ze instrukcje moga by¢
przekazywane na rdzne sposoby,

— doskonali umiejetno$¢ orientowania sie
w przestrzeni,

— tworzy proste instrukcje — stowne i
obrazkowe,

9.1i,9.2.3,
9.2d,




14

Co mozna
poczué?

Dzien 1. Jak oswoié
strach?

techniczna
i
informatyczna
(informatyka)

— poznaje pojecia: kod, koder,

— doskonali umiejetnos¢ korzystania z
myszy

i klawiatury komputerowej,
—rozumie, ze kody / instrukcje mozna
tworzy¢ za pomoca réznych symboli,
— utrwala kierunki: goéra — dot, prawa —
lewa,

— uczy sie odczytywac zakodowane
instrukcje,

— uktada proste kody przy pomocy
symboli i strzatek,

9.1.,9.2.3,
9.2.c,9.2d

15

Iglaste
pudetko

Dzien 1. Pachnace
drzewa

techniczna
i
informatyczna
(informatyka)

— doskonali umiejetnos$¢ wykonywania
polecen zgodnie z instrukcja,

— doskonali umiejetnos¢ postugiwania sie
mysza i klawiaturg komputerowa,

— rozmieszcza elementy wedtug instrukcji,
—wykonuje rysunek na podstawie
instrukgji,

— ¢wiczy uwazne stuchanie,

9.2.3,9.2c

17

Oczekiwanie
na $wieta

Dzien 3. By¢ jak
Swiety Mikotaj

techniczna
i
informatyczna
(informatyka)

— poznaje pojecia Pulpit i plik,

—uczy sie zapisywac plik,

— doskonali umiejetnos¢ rysowania w
programie Paint,

9.1.e,9.2.a,
9.2.c

18

Czas

Dzien 1. A czas
ptynie...

techniczna
i
informatyczna
(informatyka)

— poznaje funkcje klawiszy Spacja i Shift,
— doskonali umiejetno$¢ postugiwania sie
klawiatura,

—wykonuje zadania zgodnie z podana
instrukcja,

9.1.g,9.2.¢c,
9.2.k




19

Dawniej i
dzis

Dzien 4. Czego
nauczyli mnie babcia
i dziadek?

techniczna
i
informatyczna
(informatyka)

— doskonali sprawnos¢ postugiwania sie
myszg komputerowg oraz klawiaturg,

— ¢wiczy sprawnos¢ wpisywania tekstow z
uzyciem klawiatury,

—wykonuje zadania zgodnie z podana
instrukcja,

— tworzy komiks wedtug wtasnego
pomystu,

9.1.g,9.2.¢c,
9.2.e, 9.2k

20

Zimowy czas

Dzien 1. Zima wokot
nas

techniczna
i
informatyczna
(informatyka)

— wykorzystuje poznane narzedzia
programu Paint do tworzenia obrazka,

— doskonali sprawnos¢ postugiwania sie
mysza komputerowa,

— doskonali umiejetnosci postugiwania sie
myszg metoda ztap, przesun i upusc,

— ¢wiczy zapisywanie pliku,

—wykonuje zadania zgodnie z podanymi
instrukcjami,

— tworzy rysunek zgodnie z instrukcja,

— rozwija umiejetnos¢ wspoitpracy,

9.1.9, 9.1,
9.2.c

21

Zimai
zwierzeta

Dzien 2. Ptaki zima

techniczna
i
informatyczna
(informatyka)

— doskonali umiejetnosci kodowania,

— odczytuje kody,

— uktada proste kody zapisane za pomoca
strzatek,

— doskonali umiejetnosci postugiwania sie
myszg i klawiaturg,

—rozwija myslenie logiczne,

— wspotpracuje w grupie i w parze,

9.1.e,9.1.,
9.2.3,9.2¢,
9.2




22

Tajemnice
nieba

Dzien 1. Niebo noca

— doskonali umiejetnosci zapisywania
koddéw za pomoca strzatek i ich

techn_lczna odczyty\_/vama, ) 919,924,
i — uczy sie skracac kody, 92,924
informatyczna | — doskonali umiejetnos¢ postugiwania sie 9'2'h, e
(informatyka) | mysza i klawiatura, -
—rozwija myslenie logiczne,
— wspoipracuje w grupie i w parze,
23 Swiatlo i cienn | Dzien 1. Film — rozumie pojecie internet,
— wypowiada sie na temat tego, do czego
. stuzy internet,
techn'lczna — zna zasady bezpiecznego korzystania z
' i internetu, 9.1.9,9.1.h,
|r?formatyczna —redaguje zalecenia dotyczace zachowan 32c
(informatyka) pozadanych w sieci.
— projektuje ikone symbolizujaca zasade
korzystania z internetu,
25 w Dzien 2. Co taczy —zna jedno z zastosowan klawisza Alt na
oczekiwaniu | Zuka, zurawia i jeza? klawiaturze,
na wiosne ) — potrafi pisa¢ litere z, Z na klawiaturze,
technllczna — doskonali umiejetnosci postugiwania sie
) : klawiatura i mysza komputerowa, 91g,9.2¢,
|r.1formatyczna —rozwija umiejetnos¢ pisania liter i 9.2k
(informatyka)

wyrazéw we wskazanym programie,
— doskonali umiejetnosci korzystania z
podanej instrukgji,




26

Swiat budzi
sie do zycia

Dzien 4. Zwiastuny
wiosny

techniczna
i
informatyczna
(informatyka)

— zna zastosowanie klawisza Enter na
klawiaturze i kolejne zastosowanie
klawisza Alt,

— potrafi pisac litery g, 3 na klawiaturze,

— doskonali umiejetnosci postugiwania sie
klawiatura i myszg komputerowa,

— rozwija umiejetnos¢ pisania liter i
wyrazéw we wskazanym programie,

— doskonali umiejetnosci korzystania z
podanej instrukgji,

9.1.g,9.2.¢c,
9.2k

27

Co lubimy?

Dzieh 3. Szukamy
kapelusza

techniczna
i
informatyczna
(informatyka)

— rozumie pojecie higiena cyfrowa,
zna zasady postepowania zgodnie z
zasada higieny cyfrowej,

wie, dlaczego nalezy ograniczaé czas
przed ekranem,

— wypowiada sie na temat zasad
obowiazujacych w domu,

— doskonali korzystanie z myszy i
klawiatury komputerowe;.

—rozwija logiczne myslenie poprzez proste
gry komputerowe oraz analogowe,

9.1.e 914,
9.2.c,9.2k

28

Wielkanoc

Dzien 2. Kraszanki,
pisanki (dzieh bez
podrecznika)

techniczna
i
informatyczna
(informatyka)

— wybiera i korzysta z narzedzi programu
Paint: pedzel, otéwek, linia, gumka,
wypetnianie kolorem, ksztatty, aerograf,
— dobiera narzedzia programu Paint do
potrzeb,

— potrafi zapisa¢ swoja prace na
komputerze,

— sprawnie postuguje sie myszka
komputerowsa,

— wykonuje zadania zgodnie z instrukcja,

9.1.g,9.2.c,
9.2j,9.2k




29

Wies, miasto,
miasteczko

Dzien 4. Na poczcie

techniczna
i
informatyczna
(informatyka)

— potrafi zapisa¢ znaki !, ? za pomoca
klawiatury,

— ¢wiczy pisanie przy uzyciu klawiatury
komputerowej,

— doskonali umiejetnos¢ korzystania z
klawiatury i myszki komputerowej,

— doskonali umiejetno$¢ korzystania z
instrukgji i czytania,

9.1.g,9.2.¢c,
9.2k

30

Przyjaciele
Ziemi

Dzien 2. Dzien Ziemi

techniczna
i
informatyczna
(informatyka)

— zna narzedzia programu Paint oraz ich
zastosowanie,

—wyszukuje réznice na obrazkach,

— wykorzystuje program graficzny i jego
narzedzia do stworzenia wtasnego obrazka
lub wykonania zadania,

— potrafi zapisaé swojg prace w
komputerze,

9.1.9,9.2.¢c,
9.2k

31

Polska i
Europa

Dzienh 3. W
Warszawie (dzien bez
podrecznika)

techniczna
i
informatyczna
(informatyka)

— wie, do czego stuza roboty i gdzie
mozna je spotkac,

— wypowiada sie na temat roli cztowieka i
robotéw w zyciu,

— potrafi zakodowac obrazek korzystajac
ze wspdtrzednych,

— korzysta z wybranych narzedzi programu
Paint do wykonania zadania,

9.1.9,9.24,
9.2.c,9.2.g,
9.2.k

33

Na face

Dzien 3. Kwietna taka

techniczna
i
informatyczna
(informatyka)

— rozumie, czym jest programowanie i ze
stuza do tego rozne programy,

— wie, czym jest Scratch,

— potrafi napisaé prosty program w
Scratchu, korzystajac ze wskazdwek,

9.1.9,9.24,
9.2.c




34

Rodzinai
przyjaciele

Dzien 3. Przyjazn w
konarach drzew

techniczna
i
informatyczna
(informatyka)

— wie, jak w programie Scratch zmienic tto
i duszka,

— rozumie, czym jest petla w
programowaniu,

— potrafi napisa¢ prosty program w
Scratchu, korzystajac ze wskazdwek,

9.1.g,9.2.a
9.2.c

35

W swiecie
dzieci

Dzien 2. Lubie czytaé
(dzien bez
podrecznika)

techniczna
i
informatyczna
(informatyka)

— wie, jak bezpiecznie korzystac z
technologii cyfrowej,

— rozumie, Ze urzadzenia cyfrowe moga
stuzy¢ zarébwno nauce, jak i zabawie,
podaje przykfady,

—zna urzadzenia elektroniczne i wie, do
czego sie je wykorzystuje,

— rozwigzuje famigtowki i wykonuje
zadania korzystaé z instrukgji,

9.1.e,9.1g,
9.1.h,9.2¢,
9.2k

36

Ale to
ciekawe

Dzien 2. Lubimy
dinozaury

techniczna
i
informatyczna
(informatyka)

— wie, Ze technologie cyfrowa mozna
wykorzystac¢ do nauki i zabawy,

— wykorzystuje program Paint i poznane
narzedzia do wykonania zadania,

— doskonali umiejetnos$¢ pisania na
klawiaturze,

— rozwigzuje tamigtéwki i wykonuje
zadania korzystac z instrukgji,

9.1.e,9.1g,
9.2.c,9.2k

37

Wakacje tuz-
tuz

Dzieh 1. Wyjazd na
wakacje (dzieh bez
podrecznika)

techniczna
i
informatyczna
(informatyka)

— wie, ze technologie cyfrowg mozna
wykorzysta¢ do nauki i zabawy,

— wykorzystuje program Paint i poznane
narzedzia do wykonania zadania,

— doskonali umiejetnos¢ pisania na
klawiaturze,

— rozwigzuje tamigtéwki i wykonuje
zadania korzystac z instrukgji,

9.1.e, 914,
9.2.c,9.2.k




