EDUKACJA INFORMATYCZNA
Wymagania edukacyjne dla klasy 1

Numer Zakres . Oczekiwane efekty Wymagania
zaje¢ | Temat . Zadania podstawy
tematyki dydaktyczno-wychowawcze programowej
1 |W pra- * rozumienie, analizowanie Zapoznanie sie z pracownig komputerowa. Uczen: VII.1.1)
cowni i rozwigzywanie proble- Zapoznanie z zasadami zachowania sie zna podstawowe zasady regulaminu VIL.3.1)
kompute- mow w pracowni komputerowej i bezpiecznej pracy pracowni komputerowej, VII.3.2)
rowej postugiwanie sig¢ kompu- przy komputerze (regulamin pracowni kompute- rozpoznaje prawidtowe i nieprawidtowe | VII.5.1)
terem i jego oprogramo- rowej). zachowania uczniéw w pracowni kom- | VII.5.2)
waniem Poznanie prawidtowej postawy ciata podczas puterowej,
przestrzeganie prawa i pracy przy komputerze. wie, jak prawidtowo nalezy siedziec¢
zasad bezpieczenstwa Rozwijanie umiejetnosci uruchamiania multibooka przy komputerze,
i korzystania z niego. wie, jak trzeba korzysta¢ z komputera,
Rozwijanie umiejetnosci postugiwania sie myszg zeby nie naraza¢ wtasnego zdrowia,
komputerowa. Z pomoca nauczyciela uruchamia multi-
book i z niego korzysta,
postuguje sie komputerem w podsta-
wowym zakresie — korzysta z myszy.
2 |Poznaje- postugiwanie sie kompu- Poznanie rozmaitych zastosowan komputera. Uczen: VIl.3.1)
my kom- terem i jego oprogramo- Poznanie wygladu urzadzen: laptopa, smartfonu, wie, do czego stuza komputery i gdzie | VII.3.2)
puter waniem tabletu, smartwatcha, drona. sie je stosuje, VII.5.1)

przestrzeganie prawa i
zasad bezpieczenstwa

Poznanie elementéw zestawu komputerowego.
Poznanie sposobdow komunikowania sie cztowie-
ka z komputerem.

Poznanie termindw kursor, klikanie.

Poznanie przycisku, ktérym wtacza sie komputer.
Doskonalenie umiejetnosci zachowania prawi-
dtowe] postawy ciata przy komputerze.
Rozwijanie umiejetnosci postugiwania sie mysza

rozpoznaje urzadzenia: laptop, tablet,
smartfon, smartwatch, dron,
rozpoznaje i nazywa elementy zestawu
komputerowego (jednostka centralna,
monitor, mysz, klawiatura),

umie wigczy¢ komputer,

wie, co oznacza klikanie i czym jest kur-
sor,




komputerowg (ze szczegdlnym uwzglednieniem
jej lewego przycisku).

potrafi siedzie¢ w prawidtowy sposdb
przy komputerze i postugiwac sie mysza

komputerowa.
Program rozwigzywanie proble- Poznanie edytora grafiki Paint oraz jego ikony. Uczen: VII.1.3)
Paint mow z wykorzystaniem Poznanie wygladu okna programu Paint (narze- wie, do czego stuzy program Paint, VI.2.2)
komputera dzia, obszar rysowania, suwaki). wie, jak wyglada ikona programu Paint, | VII.3.1)
postugiwanie sig¢ kompu- Poznanie dziatania narzedzia Wypetnij kolorem zna wyglad okna edytora grafiki Paint, | VII.3.2)
terem i jego oprogramo- oraz palety koloréw w edytorze grafiki Paint. umie zastosowa¢ narzedzie Wypetnij VIL5.1)
waniem Poznanie metody zfap, przenies i upusc. kolorem oraz palete koloréw do kolo-
przestrzeganie prawa i Rozwijanie umiejetnosci korzystania z podanej rowania rysunku,
zasad bezpieczenstwa instrukcji. potrafi stosowaé metode ztap, przenies
Doskonalenie umiejetnosci prawidtowego postu- i upusé, z uzyciem lewego przycisku my-
giwania sie lewym przyciskiem myszy. szy,
Doskonalenie umiejetnosci zachowania prawidto- umie korzystac z podanej instrukcji,
wej postawy ciata przy komputerze. umie prawidtowo siedzie¢ przy kompu-
terze.
Rysujemy rozumienie, analizowanie i Poznanie dziatania narzedzi Otdwek i Gumka w Uczen: VII.1.3)
w edyto- rozwigzywanie proble- edytorze grafiki Paint. zna narzedzia Otdwek, Gumka i umie VII.2.2)
rze grafiki mow Rozwijanie umiejetnosci postugiwania sie narze- sie nimi postugiwac, VII.2.3)
Paint rozwigzywanie proble- dziem Wypetnij kolorem oraz paletg koloréow. potrafi korzystac¢ z narzedzia Ofowek ViI.3.1)
mow z wykorzystaniem Rozwijanie umiejetnosci korzystania z podanej oraz wybra¢ wielkos¢ narzedzia Gum- VIl.3.2)
komputera instrukcji. ka, VII.5.1)

postugiwanie sie kompu-
terem i jego oprogramo-
wanhiem

przestrzeganie prawa i
zasad bezpieczenstwa

Rozwijanie umiejetnosci uzupetniania luk w kon-
turach rysunku i kolorowania go z wykorzysta-
niem edytora tekstu Paint.

Doskonalenie umiejetnosci prawidtowego postu-
giwania sie lewym przyciskiem myszy i stosowa-
nia metody zfap, przenies i upusc.

Zwrdcenie uwagi na wptyw ruchu na swiezym
powietrzu na prawidtowy rozwéj dziecka.
Poznanie stuzgcych zdrowiu sposobdw spedzania
czasu wolnego na $wiezym powietrzu.

umie korzystac¢ z podanej instrukgcji,
usuwa niepotrzebne fragmenty rysun-
ku i wypetnia luki w konturach,

umie wykorzystac narzedzie Wypetnia-
nie kolorem do kolorowania rysunkéw,
potrafi stosowaé metode ztap, przenies
i upus¢ oraz prawidtowo postugiwac sie
lewym przyciskiem myszy,

wie, jak dtugo mozna korzystac z kom-
putera kazdego dnia, zeby nie narazac
wtasnego zdrowia,




Poznanie szkodliwych skutkow zbyt dtugiej pracy
lub zabawy przy komputerze.

zna szkodliwe skutki zbyt dtugiej pracy
lub zabawy przy komputerze.

Urucha-
miamy
program
Paint

i pracu-
jemy

w nim

rozwigzywanie proble-
mow z wykorzystaniem
komputera
postugiwanie sie kompu-
terem i jego oprogramo-
waniem

przestrzeganie prawa i
zasad bezpieczenstwa

Poznanie pojec: Pulpit, plik.

Poznanie dwdch sposobéw uruchamiania edyto-
ra grafiki Paint.

Poznanie sposobu zamykania okna programu
Paint i zapisywania pliku.

Rozwijanie umiejetnosci korzystania z podanej
instrukc;ji.

Doskonalenie umiejetnosci postugiwania sie
poznanymi narzedziami programu Paint podczas
wykonywania i kolorowania rysunku.

Rozwijanie umiejetnosci sprawnego postugiwa-
nia sie lewym przyciskiem myszy.

Uczen:

wie, co oznaczajg pojecia: Pulpit, plik,
potrafi uruchomic¢ edytor grafiki Paint
dwoma sposobami,

umie wykorzystac poznane narzedzia
edytora grafiki Paint do wykonywania i
kolorowania rysunku,

zna sposob zamykania okna programu
Paint i zapisywania pliku,

umie korzystac z podanej instrukcji,
potrafi zapisac plik i zamkna¢ okno
programu Paint,

prawidtowo korzysta z myszy.

VII.1.1)
VI1.2.2)
VII.3.1)
VI1.3.2)
VII.5.1)
VII.5.2)

Porzad-
kujemy
foldery

rozwigzywanie proble-
mow z wykorzystaniem
komputera
postugiwanie sie kompu-
terem i jego oprogramo-
waniem

przestrzeganie prawa i
zasad bezpieczenstwa

Poznanie poje¢: ikona, folder, piktogram.
Rozwijanie umiejetnosci rozpoznawania

i wskazywania ikon na Pulpicie komputera.
Rozwijanie umiejetnosci zaktadania folderu na
Pulpicie.

Rozwijanie umiejetnosci umieszczania w folderze
plikdw metoda ztap, przenies i upusc,

Zwrdcenie uwagi na koniecznos¢ umieszczania
plikdw w folderach, w celu zachowania porzadku
w komputerze.

Rozwijanie umiejetnosci korzystania z podanej
instrukcji.

Doskonalenie umiejetnosci postugiwania sie
poznanymi narzedziami programu Paint podczas
wykonywania rysunku.

Doskonalenie umiejetnosci sprawnego postugi-
wania sie myszg komputerowa.

Zwrdcenie uwagi na konieczno$¢ szanowania

Uczen:

wie, co oznaczajg pojecia: ikona, folder,
wskazuje i rozpoznaje ikony na Pulpicie
komputera,

wie, co to jest piktogram i jaki ma
zwigzek z ikong komputerowg,

wie, jak zatozy¢ folder,

zakftada na Pulpicie wtasny folder,
umieszcza w utworzonym folderze pliki
graficzne metoda ztap, przenies i upusc,
wie, ze nalezy porzadkowac pliki znaj-
dujace sie w komputerze, umieszczajgc
je w folderach,

umie korzystac z podanej instrukcji,
wykonuje rysunek z wykorzystaniem
narzedzi edytora grafiki Paint,
samodzielnie postuguje sie myszg,

wie, ze nalezy szanowacé zapisane w

VII.2.2)
VI1.2.3)
VI1.3.1)
VI1.3.2)
VI1.5.1)
VII.5.2)
VI1.5.3)




prac innych uzytkownikéw zapisanych w kompu-
terze.

komputerze prace innych.

7-8 |Koduje- rozumienie, analizowanie Poznanie pojeé: kod, kodowanie. Uczen: VIL.1.1)
my i rozwigzywanie proble- Rozwijanie umiejetnosci korzystania z podanej rozumie znaczenie poje¢ kod, kodowa- | VI1.1.2)
mow instrukcji. nie, VII.1.3)
postugiwanie sig¢ kompute- Rozwijanie umiejetnosci tworzenia sekwencji umie korzysta¢ z podanej instrukcji, VIl.3.1)
rem i jego oprogramowa- polecen dla planu dziatania prowadzacego do tworzy sekwencje poleceri dla okre$lo- | VII.3.2)
niem znalezienia drogi w labiryncie. nego planu dziatania prowadzace do Vil.4.1)
rozwijanie kompetencji Rozwijanie umiejetnosci odszukiwania wtasciwe- znalezienia drogi w labiryncie, VIL5.1)
spotecznych go kodu opisujgcego droge w labiryncie. umie odszuka¢ wtasciwy kod opisujacy
przestrzeganie prawa i Rozwijanie umiejetnosci wspotpracy z réwiesni- droge w labiryncie,
zasad bezpieczenstwa kami w poszukiwaniu wtasciwego rozwigzania i wspotpracuje z réwiesnikami w poszu-
osiggniecia zatozonego celu. kiwaniu wtasciwego rozwigzania i osia-
Doskonalenie umiejetnosci sprawnego postugi- gniecia zatozonego celu,
wania sie lewym przyciskiem myszy. samodzielnie postuguje sie mysza.

9 |Kopiuje- rozumienie, analizowanie Rozwijanie umiejetnosci odwzorowania rysunku Uczen: VII.1.3)
my ob- i rozwigzywanie proble- na kartce papieru. odwzorowuje rysunek na papierze, VII.2.2)
razki mow Poznanie poje¢: kopiowanie, oryginat, kopia. rozumie znaczenie pojec: kopiowanie, | VI1.3.1)

postugiwanie sig kompute- — Poznanie dziatania narzedzia Zaznacz w edytorze oryginat, kopia, VIl.3.2)
rem i jego oprogramowa- grafiki Paint i opcji Przezroczyste tto. potrafi zastosowad narzedzie Zaznacz VII.5.1)

niem
przestrzeganie prawa i
zasad bezpieczenstwa

Rozwijanie umiejetnosci zaznaczania fragmentéw
obrazkéw za pomocg narzedzia programu Paint —
Zaznacz.

Rozwijanie umiejetnosci korzystania z podrecz-
nego Menu i skrétow klawiaturowych.

Poznanie umiejscowienia klawiszy: Control, C, V
na klawiaturze.

Poznanie sposobu kopiowania i wklejania obraz-
kow za pomoca klawiszy: Ctrl+C i Ctrl+V

Poznanie pojecia skroty klawiszowe.

Rozwijanie umiejetnosci stosowania skrotow
klawiszowych do kopiowania i wklejania frag-

do zaznaczenia wybranych fragmentéw
obrazkéw w edytorze grafiki Paint,

zna dziatanie opcji Przezroczyste tto,
potrafi zaznaczaé, kopiowad i wklejac
obrazki i ich elementy w edytorze gra-
fiki Paint dwoma sposobami,

wie, gdzie na klawiaturze znajduja sie
klawisze: Control, C, V,

umie kopiowac¢ i wkleja¢ fragmenty
obrazkéw w programie Paint za pomo-
cg skrotow klawiszowych: Ctrl+Cii
Ctrl+V,

wie, co to sg skroty klawiszowe,




mentow obrazkdw.

Doskonalenie umiejetnosci postugiwania sie
poznanymi narzedziami programu Paint oraz my-
szg podczas wykonywania rysunku.

umie korzystac¢ z podanej instrukgcji,
wykonuje rysunek z wykorzystaniem
narzedzi edytora grafiki Paint,
samodzielnie postuguje sie mysza.

10 |Zapisu- * rozumienie, analizowanie Poznanie sposobu zapisywania pliku Paint za Uczen: VII.1.3)
jemy i rozwigzywanie proble- pomocg polecenia Zapisz jako. zna sposéb zapisywania pliku graficzne- | VI1.2.2)
efekty mow Rozwijanie umiejetnosci korzystania z podane;j go w swoim folderze, VII.2.3)
pracy na | ¢ rozwigzywanie problemow instrukcji. umie korzystaé z podanej instrukgji, VIL.3.1)
kompute-|  z wykorzystaniem kompu- Doskonalenie umiejetnosci uruchamiania pro- uruchamia program Paint, VIl.3.2)
rze tera gramu Paint i korzystania z jego narzedzi, aby do- uzupetnia rysunek brakujacymi elemen- | VI1.5.1)

* postugiwanie sig¢ kompute- rysowac brakujgce elementy rysunku i go pokolo- tami i go pokoloruje, korzystajac ze VII5.3)
rem i jego oprogramowa- rowacé. znanych narzedzi edytora grafiki Paint,
niem Rozwijanie umiejetnosci zapisywania pliku gra- umie zapisaé wyniki swojej pracy w

* przestrzeganie prawa i ficznego w swoim folderze. pliku Paint,
zasad bezpieczenstwa Doskonalenie umiejetnosci umieszczania zapisa- umieszcza zapisany plik w swoim folde-

nego pliku w swoim folderze. rze,

Rozumienie koniecznosci szanowania prac innych wie, dlaczego nalezy szanowac zapisane
uzytkownikow zapisanych w komputerze. w komputerze prace innych,

Rozwijanie umiejetnosci sprawnego postugiwania zna wybrane narzedzia edytora Paint i
sie myszg. wie, do czego stuzg,

Powtdrzenie wiadomosci o narzedziach edytora samodzielnie postuguje sie myszg.
grafiki Paint.

11 |Cwiczymy| * rozwigzywanie probleméw Poznanie pojecia emotikona. Uczen: VII.2.2)
spostrze- z wykorzystaniem kompu- Rozwijanie spostrzegawczosci poprzez wyszuki- rozumie znaczenie pojecia emotikona, | VI1.2.3)
gawczos¢ | tera wanie szczegdtéw na obrazkach. odnajduje szczegdty, ktérymi réznig sie | VII.3.1)

* postugiwanie sig¢ kompute- Poznanie lupy, czyli szkta powiekszajacego. obrazki, VIL3.2)
rem i jego oprogramowa- Poznanie dziatania narzedzia Lupa w edytorze wie, do czego stuzy lupa, VIL5.1)

niem
przestrzeganie prawa i
zasad bezpieczenstwa

grafiki Paint.

Wykorzystywanie narzedzia Lupa do kolorowania
drobnych fragmentow obrazka w powiekszeniu.
Rozwijanie umiejetnosci zmiany rozmiaru catego
obrazka za pomocg suwaka Powiekszenia.

zna narzedzie edytora grafiki Paint -
Lupa

potrafi postugiwac sie narzedziem Lupa
do rysowania drobnych fragmentéw
obrazka

rysuje emotikone i jg pokoloruje za




Doskonalenie umiejetnosci korzystania z pozna-
nych narzedzi edytora Paint do narysowania swo-
jej emotikony.

Rozwijanie umiejetnosci zapisywania pliku gra-
ficznego w swoim folderze.

Rozwijanie umiejetnosci postugiwania sie mysza.

pomocg znanych narzedzi edytora gra-
fiki Paint,

umie zmienié rozmiar catego obrazka z
wykorzystaniem suwaka Powiekszenia,
umie zapisa¢ wyniki swojej pracy w
pliku Paint,

samodzielnie postuguje sie mysza.

12-13|Zabawa | ® rozumienie, analizowanie | — Poznanie uktadu wybranych klawiszy na klawia- Uczen: VIIL1.1)
w kodo- i rozwigzywanie proble- turze. wie, do czego stuzy klawiatura kompu- | VI1.1.2)
wanie mow — Rozumienie, czym jest kodowanie obrazka. terowa, VII.1.3)
postugiwanie sig kompute- — Rozwijanie umiejetnosci tworzenia sekwencji rozumie, czym jest kodowanie obrazka, | VII.3.1)
rem i jego oprogramowa- polecen dla planu dziatania prowadzacego do umie korzysta¢ z podanej instrukcji, VIl.3.2)
niem znalezienia drogi w labiryncie. tworzy sekwencje polecen dla okreslo- | VII.4.1)
przestrzeganie prawa i — Rozwijanie umiejetnosci odszukiwania wtasciwe- nego planu dziatania prowadzace do VII.5.1)
zasad bezpieczenstwa go kodu opisujgcego droge w labiryncie. znalezienia drogi w labiryncie, VIIL5.2)
— Poznanie réznych rodzajéw gier, w tym kompute- umie odszuka¢ wtasciwy kod opisujacy
rowych i edukacyjnych. droge w labiryncie,
— Rozwijanie umiejetnosci odnajdywania na kla- wie, co to sg gry komputerowe i eduka-
wiaturze klawiszy Spacja i Enter oraz klawiszy cyjne,
strzatek, a takze postugiwania sie nimi. zna umiejscowienie na klawiaturze kla-
— Rozwijanie umiejetnosci wspodtpracy z réwiesni- wiszy: Spacja, Enter i klawiszy strzatek
kami w poszukiwaniu wiasciwego rozwigzania i oraz wie, do czego one stuzg,
osiggniecia zatozonego celu. wspotpracuje z réwiesnikami w poszu-
— Doskonalenie umiejetnosci postugiwania sie my- kiwaniu wtasciwego rozwigzania i osia-
sz3. gniecia zatozonego celu,
samodzielnie postuguje sie mysza.

14 |Malujemy| ® rozumienie, analizowanie | — Poznanie dziatania narzedzia Pedzel w edytorze Uczen: VIIL1.1)
Pedzlem i rozwigzywanie proble- grafiki Paint. zna narzedzie Pedzel, VII.1.2)
w pro- moéw - Rozwijanie umiejetnosci sprawnego malowania umie wykorzystac narzedzie Pedzel oraz | VII.2.2)
gramie rozwigzywanie problemow Pedzlem réznymi kolorami. palete koloréw do malowania w edyto- | VII.3.1)
Paint z wykorzystaniem kompu- | — Doskonalenie umiejetnosci korzystania z podane;j rze grafiki Paint, VII.3.2)

tera instrukcji. potrafi korzysta¢ z podanej instrukgcji, Vil.4.1)
* postugiwanie sie kompute- zna zasady bezpieczenstwa dotyczace VII.5.1)




rem i jego oprogramowa-
niem

przestrzeganie prawa i
zasad bezpieczenstwa

Poznanie informacji na temat wtasciwego uzyt-
kowania urzgdzenia elektrycznego, jakim jest
komputer.

Rozwijanie umiejetnosci prawidtowego i bez-
piecznego wytgczania komputera.
Doskonalenie umiejetnosci zachowania prawi-
dtowej postawy ciata przy komputerze.
Rozwijanie umiejetnosci powtarzania sekwencji
obrazkéw wedtug podanego kodu.

Rozwijanie umiejetnosci uktadania w logicznym
porzadku polecen instrukcji wytgczania kompute-
ra.

uzytkowania urzadzen elektrycznych,
stosuje sie do ograniczen dotyczacych
korzystania z urzadzenia elektrycznego,
jakim jest komputer,

potrafi bezpiecznie wytgczy¢ komputer,
wie, jak prawidtowo nalezy siedzie¢
przy komputerze,

tworzy sekwencje uktadu obrazkéw
wedtug podanego kodu,

uktada w logicznym porzadku polecenia
instrukcji wytaczania komputera.

VII.5.2)

15 |Malujemy| ® rozwigzywanie problemédw Poznanie dziatania narzedzia Aerograf w edyto- Uczen: VII.2.2)
aerogra- z wykorzystaniem kompu- rze grafiki Paint. umie rysowac po sladach, VII.2.3)
fem tera Rozwijanie umiejetnosci postugiwania sie narze- zna narzedzie Aerograf i umie sie nim VIl.3.1)
w pro- * postugiwanie sie kompute- dziem Aerograf oraz paletg koloréw do wykona- postugiwac do malowania $niegu na VII.3.2)
gramie rem i jego oprogramowa- nia rysunku. obrazku, VII.5.1)
Paint niem Rozwijanie umiejetnosci korzystania z poznanych korzysta z poznanych narzedzi progra-

* przestrzeganie prawa i narzedzi programu Paint: Oféwek, Pedzel, Za- mu Paint,

zasad bezpieczenstwa znacz oraz opcji Przezroczyste tto. zna podstawowe narzedzia edytora

Utrwalenie wiadomosci na temat narzedzi edyto- grafiki Paint i potrafi wskazac ich ikony,
ra grafiki Paint. koloruje i ozdabia rysunki wedtug wzo-
Doskonalenie umiejetnosci kolorowania i ozda- ru,
biania rysunkéw wedtug wzoru. zapisuje w pliku wykonang prace,
Doskonalenie umiejetnosci zapisywania pliku potrafi korzystac z podanej instrukcji.
graficznego z wykonang praca.
Doskonalenie umiejetnosci korzystania z podanej
instrukcji.

16 [Rysujemy | ® rozumienie, analizowanie Rozwijanie umiejetnosci porzadkowania obraz- Uczen: VII.1.1)

batwanka i rozwigzywanie proble- koéw historyjki obrazkowej. porzadkuje obrazki historyjki obrazko- VII.2.2)
mow Poznanie pojecia owal. wej, VII.2.3)

* rozwigzywanie problemow Poznanie dziatania narzedzia Owal edytora grafiki rozumie znaczenia pojecia owal, VIL3.1)

z wykorzystaniem kompu- Paint. zna narzedzie edytora Paint — Owal, VII.3.2)




tera

* postugiwanie sie kompute-
rem i jego oprogramowa-
niem

Rozwijanie umiejetnosci wykorzystywania narze-
dzia Owal do rysowania batwanka.

Doskonalenie umiejetnosci korzystania z podanej
instrukcji.

Doskonalenie umiejetnosci zapisywania pliku
graficznego w swoim folderze i postugiwania sie
mysz3.

Rozwijanie umiejetnosci porzagdkowania obraz-
kow historyjki przedstawiajgcych lepienie bat-
wanka.

Rozwijanie umiejetnosci uktadania w logicznym
porzadku polecen opisujgcych, jak narysowac
batwanka.

Zwrdcenie uwagi na zachowanie zasad bezpie-
czenstwa podczas zabaw zimowych.

rysuje batwanka za pomocg narzedzia
Owal,

potrafi korzystac z podanej instrukcji,
potrafi zapisa¢ wykonang prace w swo-
im folderze i samodzielnie postuguje sie
mysza,

porzadkuje obrazki historyjki przedsta-
wiajacej lepienie batwanka,

wymienia polecenia, ktére krok po kro-
ku opisuja, jak narysowa¢ batwanka,
wie, jak nalezy bezpiecznie bawic sie na
Swiezym powietrzu podczas zimy.

17

Rysujemy
figury

W pro-
gramie
Paint

* rozwigzywanie probleméw
z wykorzystaniem kompu-
tera

* postugiwanie sie kompute-
rem i jego oprogramowa-
niem

* przestrzeganie prawa i
zasad bezpieczenstwa

Utrwalenie wiadomosci na temat znanych figur
geometrycznych.

Poznanie dziatania narzedzi Prostokgt i Linia edy-
tora grafiki Paint.

Poznanie dziatania klawisza Shift i jego umiej-
scowienia na klawiaturze.

Rozwijanie umiejetnosci rysowania kota, kwadra-
tu i réwnej linii z wykorzystaniem narzedzi Owal,
Prostokgqt i Linia oraz klawisza Shift.

Rozwijanie umiejetnosci rownoczesnego po-
stugiwania sie klawiszem Shift i lewym przyci-
skiem myszy.

Doskonalenie umiejetnosci kopiowania i wkleja-
nia fragmentéw obrazka.

Doskonalenie umiejetnosci zapisywania pliku
graficznego w swoim folderze.

Uczen:

umie rozpoznawac figury na rysunku i
rysowac po sladach,

przelicza figury geometryczne wcho-
dzace w sktad obrazka,

wie, do czego stuzg narzedzia Prostokgt
i Linia edytora grafiki Paint,

potrafi odnalez¢ na klawiaturze klawisz
Shift,

umie narysowac koto, kwadrat i réwng
linie z wykorzystaniem narzedzia Owal,
Prostokgqt i Linia, trzymajgc wcisniety
klawisz Shift,

postuguje sie jednoczesnie klawiaturg

i myszg komputerowg,

kopiuje i wkleja elementy graficzne,
umie zapisa¢ wykonang prace w swoim
folderze.

VII.2.2)
VI1.2.3)
VI1.3.1)
VI1.3.2)
VI1.5.1)




18 |Grafika * rozwigzywanie problemoéw Poznanie pojecia grafika komputerowa. Uczen: VI.2.2)
kompute- |z wykorzystaniem kompu- Poznanie réznych rodzajéw grafiki komputerowe;j rozumie znaczenie pojecia grafika VII.2.3)
rowa tera i jej zastosowania komputerowa, VIl.3.1)

* postugiwanie sig¢ kompute- Rozwijanie umiejetnosci segregowania grafiki ze wie, gdzie wykorzystuje sie grafike VIl.3.2)
rem i jego oprogramowa- wzgledu na podang ceche. komputerowa, VIL.5.1)
niem Doskonalenie umiejetnosci wykonywania rysun- umie segregowac grafike ze wzgledu na | VI1.5.3)

* przestrzeganie prawa i ku w programie Paint i zapisywania pliku graficz- podang ceche,
zasad bezpieczenstwa nego w swoim folderze. korzysta z poznanych narzedzi edytora

Poznanie podstawowych zasad bezpiecznego grafiki Paint do wykonania rysunku,
korzystania z internetu. zapisuje plik graficzny w swoim folde-
Rozwijanie umiejetnosci korzystania z internetu. rze,
korzysta z internetu pod opiekg nauczy-
ciela,
zna podstawowe zasady bezpiecznego
korzystania z internetu.

19 |Pierwsze | ® rozumienie, analizowanie i Poznanie pojeé: 2D, 3D. Uczen: VII.1.3)
kroki rozwigzywanie problemow| — Wyjasnienie réznicy pomiedzy figurami ptaskimi i rozumie pojecia: 2D, 3D, VIl.2.1)
W pro- * rozwigzywanie problemow obiektami przestrzennymi. wie, czym sie réznig figury ptaskie VIL.2.3)
gramie z wykorzystaniem kompu- Rozwijanie umiejetnoéci uruchamiania edytora i obiekty przestrzenne, VIl.3.1)
Paint 3D tera grafiki Paint 3D. potrafi uruchomi¢ edytor grafiki Paint VII.3.2)

* postugiwanie sig¢ kompute- Poznanie okna edytora grafiki Paint 3D. 3D, VIL5.1)

rem i jego oprogramowa-
niem

przestrzeganie prawa i
zasad bezpieczenstwa

Poznanie dziatania narzedzia programu Paint 3D
— Ksztatty 3D.

Doskonalenie umiejetnosci korzystania z podanej
instrukcji.

Rozwijanie umiejetnosci zmiany rozmiaru obiek-
tow 3D, ich kolorowania i obracania.

Rozwijanie umiejetnosci cofania wykonanych
czynnosci i zamykania okna edytora grafiki

Paint 3D.

Rozwijanie umiejetnosci postugiwania sie myszg
komputerowa.

wie, jak wyglada okno edytora grafiki
Paint 3D,

postuguje sie narzedziem programu
Paint 3D — Ksztafty 3D,

potrafi korzystac z podanej instrukcji,
umie zmienié rozmiar i kolor obiektu 3D
oraz go obracaé,

potrafi cofngé¢ wykonane czynnosci,
umie zamkngc¢ okno edytora grafiki Pa-
int 3D,

samodzielnie postuguje sie mysz3.




20 |Czyscimy | * postugiwanie sie¢ kompute- Rozwijanie spostrzegawczosci poprzez wyszuki- Uczen: VIIL.2.2)
rysunki rem i jego oprogramowa- wanie elementdéw, ktére nie pasujg do obrazka. wyszukuje elementy, ktére nie pasuja VII.2.3)
niem Poznanie dziatania narzedzia Gumka w edytorze do obrazka, VII.3.1)
przestrzeganie prawa i grafiki Paint. potrafi postugiwac sie narzedziem VII.3.2)
zasad bezpieczenstwa Poznanie sposobu cofania kolejnych czynnosci Gumka w edytorze grafiki Paint, VIL5.1)
rozumienie, analizowanie rysowania w programie Paint. zna sposob cofania kolejnych czynnosci
i rozwigzywanie proble- Rozwijanie umiejetnosci stosowania polecenia rysowania w programie Paint,
mow Usur z podrecznego Menu. umie zastosowac polecenie Usun z pod-
Rozwijanie umiejetnosci usuwania fragmentéw recznego Menu,
rysunku w programie Paint. umie wyczysci¢ caty obszar rysowania w
Poznanie sposobu wyczyszczenia catego obszaru edytorze grafiki Paint,
rysowania. potrafi zastosowad klawisz Delete do
Rozwijanie umiejetnosci stosowania klawisza usuwania elementdéw grafiki,
Delete do usuwania elementéw grafiki. wykonuje obrazek w edytorze grafiki
Doskonalenie umiejetnosci postugiwania sie my- Paint,
sz3. samodzielnie postuguje sie myszg.

21 |Poznaje- postugiwanie sie kompute- Poznanie pojecia klawiatura komputerowa. Uczen: VIl.2.2)
my kla- rem i jego oprogramowa- Poznanie ukfadu klawiszy z literami i klawiszy wie, do czego stuzy klawiatura kompu- | VI1.2.3)
wiature niem z cyframi oraz klawiszy Spacja i Enter na klawia- terowa, VIl.3.1)
kompute- | ¢ przestrzeganie prawa i turze. wie, gdzie na klawiaturze znajduja sie VIIL3.2)
rowa zasad bezpieczenstwa Poznanie dziatania narzedzia Tekst w edytorze klawisze z literami i cyframi oraz klawi- | VII.5.1)

rozumienie, analizowanie
i rozwigzywanie proble-
mow

grafiki Paint.

Doskonalenie umiejetnosci korzystania z podanej
instrukcji.

Poznanie dziatania narzedzia Tekst w programie
Paint.

Rozwijanie umiejetnosci korzystania z klawiatury
komputerowej.

sze Spacja i Enter,

wie, jak dziatajg klawisze Spacja i Enter,
potrafi korzystaé z podanej instrukgji,
umie wstawic i przesung¢ pole teksto-
we,

postuguje sie narzedziem programu
Paint — Tekst do podpisywania obraz-
kdw,

uzywa klawiatury komputerowej do
pisania liter i wyrazow.




22 |Liczymy | ® rozumienie, analizowanie i Poznanie programu Kalkulator i okreslenie jego Uczen: VII.1.3)
W pro- rozwigzywanie problemow zastosowania. wie, do czego stuzy program Kalkulator, | VI1.2.2)
gramie * rozwigzywanie problemoéw Poznanie ikony programu Kalkulator. zna wyglad okna programu Kalkulator, VIl.3.1)
Kalkula- z wykorzystaniem kompu- Poznanie okna programu Kalkulator i jego pod- wykonuje dziatania matematyczne VII.3.2)
tor tera stawowych narzedzi. w oknie programu Kalkulator, VII.5.1)

* postugiwanie sie kompute- Poznanie klawiszy numerycznych klawiatury wie, gdzie sie znajduje i jak dziata kla-
rem i jego oprogramowa- komputera. wiatura numeryczna,
niem Poznanie sposobu uruchamiania programu Kalku- zna podstawowe klawisze potrzebne do
* przestrzeganie prawa i lator poprzez analogie do uruchamiania progra- wykonywania obliczer,
zasad bezpieczenstwa mu Paint. pisze cyfry i znaki matematyczne na
Rozwijanie umiejetnosci wykonywania dziatan klawiaturze,
matematycznych za pomocg Kalkulatora. rozwiazuje zadania matematyczne i
Rozwijanie umiejetnosci pisania cyfr i znakow wykonuje obliczenia z wykorzystaniem
matematycznych za pomoca klawiatury. programu Kalkulator,
Doskonalenie techniki rachunkowej. wie, jak uruchomi¢ program Kalkulator.

23 |Poznaje- | ® rozwigzywanie problemow, Poznanie edytora tekstu Microsoft Word oraz jego Uczen: ViI.2.2)
my edy- z wykorzystaniem kompu- ikony. wie, jak wyglada ikona programu Mi- VII.2.3)
tor tekstu | tera Poznanie sposobu uruchamiania programu Mi- crosoft Word, VIi.3.1)
Word * postugiwanie sig¢ kompute- crosoft Word dwoma sposobami. _ ' VII.3.2)

rem i jego oprogramowa- Poznanie wygladu okna programu Microsoft wie, do czego stuzy edytor tekstu, VIL.5.1)

niem
przestrzeganie prawa i
zasad bezpieczenstwa

Word.

Poznanie roli paska narzedzi i paska menu oraz
suwakoéw znajdujgcych sie w oknie programu Mi-
crosoft Word.

Rozwijanie umiejetnosci uktadania wyrazéw z
rozsypanych liter.

Poznanie uktadu klawiszy z literami i klawiszy z
cyframi na klawiaturze.

Rozwijanie umiejetnosci pisania wyrazow za po-
mocg klawiatury.

Rozwijanie umiejetnosci rozwigzywania krzyzé-

umie uruchomié¢ program Microsoft
Word dwoma sposobami,

zna wyglad okna programu Microsoft
Word,

potrafi wskazaé pasek narzedzi, pasek
menu oraz suwaki w oknie edytora tek-
stu Microsoft Word,

uktada wyrazy z rozsypanych liter,




wek.

pisze wyrazy i uzupetnia zdania za po-
moca klawiatury,

rozwigzuje krzyzéwke.

24 |Piszemy | ® rozwigzywanie problemow, Poznanie dziatania klawisza Caps Lock i jego Uczen: VII.2.2)
wielkimi z wykorzystaniem kompu- umiejscowienia na klawiaturze. potrafi wymieni¢ czynnosci, ktére moz- | VII.2.3)
literami tera Rozwijanie umiejetnosci wykorzystywania klawi- na wykonac za pomocg komputera, VIl.3.1)

* postugiwanie sie kompute- sza Caps Lock do pisania wielkich liter. wie, jak dziata i do czego stuzy klawisz VII.3.2)
rem i jego oprogramowa- Rozwijanie umiejetnosci rozpoznawania, czy Caps Lock, VII.5.1)
niem funkcja pisania wielkimi literami na klawiaturze rozpoznaje, czy funkcja pisania wielkimi

* przestrzeganie prawa i jest wtaczona. literami na klawiaturze jest wtgczona,
zasad bezpieczenstwa Rozwijanie umiejetnosci wtgczania i wyfaczania umie wigczyc i wytaczyé¢ funkcje pisania

funkcji pisania wielkimi literami przez wcisniecie wielkimi literami, wciskajac klawisz
klawisza Caps Lock. Caps Lock,

Doskonalenie umiejetnosci postugiwania sie kla- pisze wielkie litery oraz imiona dzieci
wiaturg i myszg komputerowa. w edytorze tekstu Microsoft Word za
Rozwijanie umiejetnosci pisania liter i wyrazéw w pomoca klawiatury,

edytorze tekstu Microsoft Word i zapisywania zapisuje plik Microsoft Word w folderze,
pliku w swoim folderze. zna zasady pisowni wyrazéw wielka lite-
Utrwalenie zasad pisowni wyrazéw wielka litera. ra.

25 |Piszemy | ® rozwigzywanie probleméw Utrwalenie znajomosci uktadu klawiatury. Uczen: VII.2.2)
ukryte z wykorzystaniem kompu- Poznanie dziatania prawego klawisza Alt i jego odkrywa, ze nie wszystkie litery maja VII.2.3)
litery tera umiejscowienia na klawiaturze. swoje odpowiedniki na klawiaturze VII.3.1)

* postugiwanie sie kompute- Poznanie sposobu pisania liter: 3, e, 1, ¢, 1, 6, §, 7, komputerowej, VIL3.2)
rem i jego oprogramowa- z za pomocg dwdch lub trzech klawiszy. wie, jak dziata i gdzie sie znajduje prawy | VII.5.1)

niem
przestrzeganie prawa i
zasad bezpieczenstwa

Rozwijanie umiejetnosci postugiwania sie dwoma
lub trzema klawiszami potrzebnymi do pisania
polskich znakéw literowych.

Doskonalenie umiejetnosci postugiwania sie kla-
wiaturg komputerowg podczas pisania liter i wy-
razéw.

Rozwijanie umiejetnosci uzupetniania zdan wyra-
zami, pisania wyrazéw i zdan w edytorze tekstu

klawisz Alt na klawiaturze,

wie, jak zastosowac dwa lub trzy klawi-

sze do pisania liter: g, ¢,1,¢, 1, 6, §, 7, 2,

pisze na klawiaturze wyrazy zawierajace
polskie znaki literowe,

uzupetnia zdania wyrazami, pisze wyra-

zy i zdania w edytorze tekstu Microsoft

Word za pomoca klawiatury,




Microsoft Word.
Doskonalenie umiejetnosci postugiwania sie my-
sz3.

prawidtowo postuguje sie klawiaturg i
mysza.

26 |Poznaje- | ® rozumienie, analizowanie i Poznanie pojeé: programowanie, jezyk progra- Uczen: VII.1.1)
my Scra- rozwigzywanie problemow mowania. rozumie znaczenie pojec: programowa- | VII.1.3)
tch * programowanie i rozwig- Poznanie zasad dotyczacych korzystania z inter- nie, jezyk programowania, VIl.2.1)

zywanie problemow z wy- netu. zna zasady dotyczgce korzystania z in- VIl.2.2)
korzystaniem komputera Poznanie sposobu uruchamiania przegladarki ternetu i stara sie ich przestrzegac, VII.3.1)
* postugiwanie sig kompute- internetowej oraz edytora Scratch. uruchamia okno przegladarki interne- VIIL3.2)
rem i jego oprogramowa- Poznanie elementéw okna edytora Scratch. towej pod opieka nauczyciela, VI1.3.3)
niem Doskonalenie umiejetnosci korzystania z podanej uruchamia edytor Scratch, VII.5.3)
* przestrzeganie prawa i instrukcji. wskazuje elementy okna edytora Scra-
zasad bezpieczenstwa Woyjasnienie, na czym polega programowanie wi- tch (duszek, scena, bloczki, uruchamia-
zualne, czyli uktadanie bloczkéw z poleceniami dla nie programu i zatrzymywanie jego
duszka. dziatania),
Rozwijanie umiejetnosci programowania duszka i wie, na czym polega wizualne progra-
sprawdzania dziatania programu. mowanie (uktadanie bloczkéw z pole-
ceniami dla duszka),
programuje duszka zgodnie z instrukcjg
i sprawdza dziatanie programu.

26 |Roboty * rozumienie, analizowanie i Poznanie pojecia robot edukacyjny. Uczen: VII.1.3)
wokof rozwigzywanie problemow Poznanie informacji na temat Jak roboty poma- rozumie pojecie robot edukacyjny, VIL2.2)
nas * rozwigzywanie problemow gajg ludziom w pracy. wie, do czego wykorzystywane sg robo- | VI1.3.1)

z wykorzystaniem kompu- Poznanie wygladu robota Dash stuzgcego do na- ty, VII.3.2)
tera uki programowania. umie wymieni¢ czynnosci, w ktérych
* postugiwanie sig¢ kompute- Doskonalenie umiejetnosci uktadania zdari na roboty pomagaja ludziom,
rem i jego oprogramowa- temat robotéw. wie, do czego stuzy robot Dash,
niem Rozwijanie umiejetnosci tagczenia elementéow uktada zdania na temat robotow,
graficznych w jedng cato$¢ w programie Paint. stosuje narzedzia programu Paint do
taczenia elementéw graficznych w jed-
ng catosc.
p7—-28 Powta- * rozumienie, analizowanie i Utrwalenie wiadomosci o edytorze tekstu Micro- Uczen: VII1.1.3)
rzamy rozwigzywanie probleméw soft Word i edytorze grafiki Paint. rozpoznaje ikony programow Microsoft | VII.2.2)




wiado- * rozwigzywanie probleméw Utrwalenie znajomosci narzedzi edytora grafiki Word i Paint, VII.2.3)
mosci z wykorzystaniem kompu- Paint. wie, do czego stuzg wybrane narzedzia | VII.3.1)
tera Doskonalenie umiejetnosci rozpoznawania efek- programu Paint, rozpoznaje ich ikony, VII.3.2)
* postugiwanie sie kompute- téw uzycia poszczegdlnych narzedzi edytora gra- wie, jak wygladajg efekty uzycia poszcze-| VII.5.1)
rem i jego oprogramowa- fiki Paint. golnych narzedzi edytora grafiki Paint,
niem Rozwijanie umiejetnosci dokonywania wtasciwe- zna nazwy elementéw zestawu kompu-
* przestrzeganie prawa i go doboru narzedzi komputerowych do okreslo- terowego i wie, jak utrzymac porzadek
zasad bezpieczenstwa nych polecen. na stanowisku komputerowym,
Utrwalenie znajomosci znaczenia skrotéw klawi- wie, gdzie na klawiaturze znajduja sie
szowych dotyczacych kopiowania i wklejania ob- wybrane klawisze,
razkow. zna skréty klawiszowe dotyczace kopio-
Utrwalanie znajomosci uktadu klawiatury kompu- wania i wklejania obrazkéw,
terowej. pisze wyrazy za pomocy klawiatury i po-
Doskonalenie umiejetnosci sprawnego postugi- stuguje sig¢ mysza komputerowa,
wania sie myszg i klawiaturg komputerowa. wykorzystuje poznane wiadomosci w
Doskonalenie umiejetnosci rozwigzywania krzy- praktyce, rozwigzuje krzyzéwke i test
26wki i testu wyboru. wyboru.

29 |Bawimy | ® rozumienie, analizowanie i Poznanie poje¢: gra stolikowa, gra komputero- Uczen: VII.1.3)
sie rozwigzywanie problemoéw wa. rozumie pojecia: gra stolikowa, gra VII.2.2)
i uczymy | ® rozwigzywanie problemoéw Poznanie zalet réznego rodzaju gier. komputerowa. VI1.2.3)
przy z wykorzystaniem kompu- Poznanie niebezpieczenstw, jakie niesie ze sobg zna zalety rdéznego rodzaju gier, VIl.3.1)
kompute-| tera spedzanie zbyt duzej ilosci czasu przy kompute- wie, na jakie niebezpieczenstwa naraza | VII.3.2)
rze * postugiwanie sie kompute- rze. sie dziecko, ktére spedza przy kompute- | VII.5.1)

rem i jego oprogramowa- Utrwalanie znajomosci ikon narzedzi edytora rze zbyt duzo czasu, VII.5.2)

niem
przestrzeganie prawa i
zasad bezpieczenstwa

grafiki Paint.

Utrwalanie znajomosci elementdéw zestawu
komputerowego.

Utrwalanie znajomosci przeznaczenia poznanych
programow komputerowych.

Rozwijanie umiejetnosci wykorzystania pozna-
nych wiadomosci w praktyce.

Doskonalenie umiejetnosci sprawnego postugi-
wania sie myszg i klawiaturg komputerowa.

rozpoznaje ikony programu Paint,

zna nazwy elementdéw zestawu kompu-
terowego i wie, do czego stuzy kazdy z

nich,

wie, do czego stuzg poznane programy

komputerowe,

sprawnie postuguje sie myszg i klawia-

turg komputerowsy,

rozwigzuje test typu prawda-fatsz .




— Doskonalenie umiejetnosci rozwigzywania testu
typu prawda-fatsz.
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